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ノーマル、レーシンク：オートマチック0まずは3 
タイプの中からギアシフトを選択だ。画面上に 
表示されるリミットポジションのマシンには常に 
注意を払うこと。奴のマシンが1周する時点で、 
キミが彼に遅れをとっている場合はゲームオー 
バー。リミットポジション以内の順位で3周を走 
り切れば 0 K だ0 2台以上でレースを楽しめる 
通信機能付き。 
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DX 可動タイプ： 2320 ( D ) x 1130( W ) 
xl 700( H )%、 V 95-3399 消費電力 
320 W 、430 吋使用モニターサイズ 25 
インチ※筐体の仕様外観は改良の 
為、予告なく変更する場合があります。 















キヤツチ•ザ•八一卜—— 

TAiTO 

昨夜の恋人より、今日の敵を選んだ。 

「レーサーって、どうしようもない人種ね」彼女はそういってドアを閉めた。冷えたサンドイッチとビールを空っぽの胃に流しこみながら、 

俺はマシンを横目で見る。スタートランプが点滅する頃には、きっとすベて忘れてしまうに違いない。 

また彼女のため息が聞こえるようなそんな気がした。競うこと。走ることをやめない男たちのドラマが始まる。 WGP 。 ライバルたちに遅れをとるな。 







直訳すると _ 

『G (重力)で意薄鉄ぅ』 
匕、うすこ v 夕介ルン 
バートを越えろ/ 






西暦20 XX 年 —— 国連会 

議により、国家予算を軍事費 

に使用する事が禁止され、各 

国ではのきなみ軍隊の民営化 

が進み' 巨大な軍事組織が乱 

立した。 


そのため' 大企業の開発競 

争は、協定以前の各国の開発 

競争よりも更にエスカレ—卜 

したものとなり' 軍事組織の 

存在こそが世界の〃脅威，と 

なつた。 

事態を重くみた各国は、す 

ぐさま軍事組織の解体に乗り 

出したが、いくつかの組織は' 


これに対し武力 
を持って抵抗し 
た。激しい戦闘 
の後、大半の軍 
事組織は連合軍 
の前にひれ伏し 
たが最強の組織，/ BDS 〃は、 
最後まで抵抗を続け、各国で 
ゲリラ活動を展開した 。〃 BD 



S , の母体となつた企業は、 
戦闘機のメ—力—でその主力 
も空軍である。その主力部隊 

























mm 体感ゲーム特集 
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さらに本物ぼくなつてます。 

(でも黒い戦闘機に後ろを取 
られると AB II のよぅな視点 
になります。) 

敵の攻撃もあのアッパ—力 
ットミサイルも健在です。プ 
レイしてみた感想としては、 
さすがに初級はすぐクリアで 
きるよぅに作つてありました。 
初級でもちやんとしたエンデ 
イングも入っていたので' ビ 
ギナ—の人にも十分に楽しめ 
ると思います。 

AOU ショ— VER ではま 
だ70%〜80%の仕上りで、こ 
れからの最終調整に期待でき 
ますね。(今のままでも十分面 
白いから、あまりいじらない 
でほしいという声も聞きまし 
たが。) 

続きはまた次回に。 

( FRS-N • 〇) 



ゲタ 


サイルボ—ナスとクリアボ— 
ナスタイムが加算されて次の 
面がスタ—卜します。持ち時 
間がなくなるとゲ—ムオ—バ 
I です 。V 

苦素人も 

これで安心/ 

このゲ—ムは初級•中級. 
上級とありビギナ—からエキ 
スパ—トプレイヤ—まで楽し 
めるよぅになつています。面 
数としても初級から上に行く 
に従つて増えてゆきます。中 
級ぐらいから自機の操作性も 
微妙にちがつてきて難しくな 
ります C 

今回は' アフタ—バーナ丨 
^ のように自機全体が見える 
訳ではなくて、ちようどコク 
ピットの中からの視点になり 


のアジトは強力な空軍力を誇 
る天然の要塞で、連合軍は苦 
戦を強いられた。 

この強力な空軍に対抗する 
為に開発された戦闘機が A 8 
M 5 MKI II である。この機 
体は' のちに" BDS , の間 
で" ZEEK " のコ丨ドネ— 
厶で呼ばれた。 

果して" BDS , の主力部 
隊をたたくことは出来るのか。 


無事' 帰還できることを祈 


中央の操縦かんで自機、左 
側のスロットルでスピ—ド調 
節します。さらにスロットル 
に付いたボタンを押すと、ア 
フタ丨バーナーを吹かすこと 
ができます。攻撃は同社 AB 
II と同じバルカンと弾数に制 
限のある誘導ミサイルです。 

パー h-U はちよ CHJ 
ちが _0^\u ア方法 



持ち時間以内に決められた 
数の敵機を撃ち落とすと面ク 
リアでき、残タィマ—に残ミ 


操作は 
今まで通 D 
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タブル•ジー • ピー 




モンスターマシンを 
乗りこなせ/ 

通信バイク 

シミユレーシヨンゲーム/ 


AOU での1カツト。8人だとさすがにすごいね。 


蕭慰///"/ T / 



早く走る n ツは、基本的に 
はアウト•インアウトで、極 
カアクセルを開けている時間 
を増やすことに尽きます。と 
は言っても' レースゲ—厶で 
は当たり前の事なのですが、 
意外とスピードの乗ったまま 
n — ナーに入って、アウトに 
膨らみクラッシュ/という 
人が多いです。 

特に ㈧ 〇〇-ではゝ無理な走 
りをするとタイヤの消耗が激 
しいので(/)、やはり基本ど 
お〇に走るのが良いみたいで 
す。 

それから各ギアのパワーバ 
ンドを頭にたたきこみましよ 

う。レブカウンターの針をパ 

ワ—バンド内に納めて走れば、 

ポジションアップはまちがい 

なし/ 


最初に走るコ—スは、も5 
おなじみのサーキットです。 
最初から楽しませてもらえま 
す。 

スタート時、才 I トマ以外 
は普段より早めのテンポでシ 
フトアップを繰り返し、 I 気 
に全開。第1コーナ I 手前で 
ブレ—キングしつつ(そ I つそ 
I つ、ブレーキ握るとちやんと 
前サスが沈むんだよ)、シフト 
ダウン、そしてフルバンクし 
てインにつぎ、アクセル開け 
つつ八ンドルを戻します。 

S 字では、そりやも 5 軽快 
に、下手に倒し込まずに、八 
ンドルを左右左とゆ一ふラに。 
でも…? 

立体交差手前のコーナーで 


は入る間際、強めのプレーキ 
ング S シフトダウン。そ-つし 
ないと抜けたところの立体交 
差地点で壁にブチ当たる事も 
しばしば。それに' リアが流 
れていると立体交差の出口に 
リアがぶつかり、クラッシュ 
する事もあります。(ちなみ 
に、この時、画面にはも-つ出 
口は写ってないので、なぜク 
ラッシュしたのか分かりにく 
いと思います。) 

さて、問題のヘアピン。こ 
こでは連続的にシフトダウン r - 
し、フルブレーキングしつつ 
フルバンクして抜けられます。 

複合カーブはアウト•イン. 
アウトで。もちろんプレーキ 
も忘れずに。 


ここ何力月か連続して紹介 
してきましたが、おさらいの 
意味も含めても|ついちど最初 
から紹介しましょ-つ。 

スタ—卜直前 

レ—スは 3 ラップのスプリ 
ントレースで、コ|スは日本 
GP を初めとする 8 n— スが 
用意されています。 

ゲ—ムの進行はタィム制限 
にょる切り落とし制ではなく、 
リミットポジション制を採用 
しています。 

1ラップ目は20台中12位ま 
で、2ラップ目は8位まで、 

3 ラップ目は 6 位までにスタ 
I 卜' フイニツシュラインを 


へと進む事がで$ます。 

操作系統は八ンドル、アク 
セル、ブレ—キの他に、 WG 
P のセールスポイントのひと 
つであるシフトチェンジべダ 
ルがあります。しかもこのシ 
フトチェンジ、好みに合わせ 
て才—トマチック(シフトチ 
H ンジペダルは使用しない)、 
ノ I マル、レーシングの 3 種 
のどれかを選ぶ事ができます。 

もちろん、各ミッシヨンの 
パワ—には差がありますから 
(オ|トマ 145口3 、ノ—マル 
150口3 、レーシング 155口3)、 
上位入賞を狙うときは、難し 
くてもレ—シングの方が良い 
かもしれませんね。才—トマ 
でも日本とかだとトツプを飾 
れるけど、絶対的なパワー不 


風となれ/ 


まずは日本 GP 
















大きいことはいいことた Ctf i d：t SjS 

体感ケ _ lx 特集 


シケインでは、一気にアウ 
卜から入り、すぐさまカウン 
ターを当ててホー厶ストレー 
卜になだれ込みましよ-つ。 

少々強引な説明のよ—な気 
がしないでちないですが、こ 
れだけ知つていれば「なぜ転 
んだんだろ-つ?」といラこと 
は少なくなる八ズ。 

そ I つそ I つ、それから熱くな 
〇すぎてシフトアップ、シフ 
トダウンするのを忘れないよ 


しかしホント/シミユレ I 
シヨン性の高いゲームです。 
八イサイドも起きるし(タイ 
ヤのグリップの急激な回復に 
より、バイクがふっとばされ 
る様な現象。ちなみに開発者 
は経験した事があるそ—だ 
…)、シフトペダルも正リター 
ン、逆リタ—ンどちらにもで 
きるし…いや—'生きてて良 
かった良かった。 

意外と難易度は低めだけど 
とにかく馴れてしまうまでは 
ツライ。けど、馴れてしまえ 
ばこっちのもの。とにかくラ 
イダ—であれば充分満足でぎ 
るし、そ|つでなくても一度は 
またがつてみてね。とにかく 


(ZC 30 復活/だけど修理費 
15分 n — ス/だつしやあ/ 
あくあ) 



リアル最高/ 






讎 

K_n— 

〔 u 



4 つのゴールを目指し 
つっぱしれ/ 

RACING 
H ^3 


銃は重いし、まさにリアル感覚./ 

LINE OF 
FIRE 

ラインオブフアイヤー 

傅嫌资热 





グラフイツクがとてもなめら 
かで迫力がある。 


ゲー厶をスタートさせると 
ある一定の数の魚雷と潜水艦 
を一つもらえる。そして指令 
を受けてゲー厶スタ—卜だ。 

面ごとに違った指令を受け 

るので、それぞれの面は違っ 

た展開を見せるのだ。 

で、画面の構成である。左 

上部を中心に、スコア。右上 

にラウンド。左下に自分のダ 

メ—ジ。右下に残りの魚雷。 

敵弾を受けるとダメージを 

受ける。で、画面にヒビが入 

っちや一つんだな、これが。で、 

エンジン破壊、メイン武器損 

傷って具合にジワジワと殺さ 

れていくのだ。 

魚雷は、ズンズンと連射し 

てはダメ。弾数制限があるか 

らね。一定時間で補充される 

が、それはあまりあてにはな 

らない。 


この手のゲ I 厶 
大好き/ 


バリバリ八リ/ガガガガガ 
ガ/この感覚がたまらないつ 
て、危ないなあ。 

も-つこのゲ—ムは出まわつ 
ているのでバリバリやつてい 
る人も多いのでは。 

とにかく角を曲がるとキ しの 
グラフィツクがたまらないよ 
ね。見つけたらやろラ/ 

(ずる) 


まず筐体がいいね 


なんといつても、筐体がよ 
い。コンパクトでいて、 I 目 
でそれとわかるデザィン。 

そして、ヘッドホンをして 
いるのと同じ状態になる' ス 
ピーカーの位置。これは素晴 
らしい。音に関する色々な問 
題がかなり解決されたと言え 

よ - つ。 

操作は至つて簡単。1レバ 
I にーボタンという形態。 

各面も、潜水中、潜水移動 
中、水上となかなか。ボスも 
それに対応して、大型潜水艦、 
戦艦などなど。 

かなりアダルティ I なこの 
ゲー厶。あなたは、ど 5 ? 

(Joe) 


i 



紇は 



潜水艦ゲ—厶が久々に登場 

した。 

潜水艦のゲ—ムとい 5 だけ 

あゲ—ム自体はシミユレ 

—シヨン的な面を中心として 

構成してある。筐体もそれら 

しく、ヤル気をそそられると 


あまりスぺ—スを取/!〇す、臨 
場感溢れるゲームが可能な筐 
体。良作である。 

い*つもんだ。 

ショ—会場では、筐体を横 
I 列に並べて、なかなか壮観 
であった。(それだけに、通信 
ゲ—ムと思った人もいた。) 
若い人よりも比較的に高い 

年齢層が' 日本人よりも外国 

人が好んでプレイしていた様 

子であった。 

では、肝心のゲ—厶の方に 

移つていこ*つ。 


では、筐体から。大型体感 

ゲ—ムは、筐体の形がゲ—厶 

を表しているからね。 

潜水艦のゲームといラだけ 

あり、コンソ—ルパネルは潜 

水艦の n クピツトを摸してあ 

る。潜望鏡ののぞき穴 (?) 

の両サイドにはスピーカ—が 

ついており、そのまんまサウ 

ンドが楽しめるとい I つわけだ。 

さて、本論のゲームの内容 

である。 




ょつと気になつた。けれども、 
グラフィツクを見てみると、 
こつている。今まではコ—ス 
のわきには小さい木とか、看 
板などの障害物があつただけ 
だけと、今回のものでは、背 
景にも力を入れていて、風景 
が流れていくょ I つになつてい 
る。 


分岐点があるぞ 


前作では、ゲ—ムの難易度 
と n — ス別で分岐するところ 
がなかつた。今回はマップの 
とおり分岐点がある。オース 
トラリアからスタ—卜で、最 
初の分岐点でフランスとブラ 
ジルを選ぶ。(距離的にありす 
ぎるような気がするけど…) 
後、2力所分岐点を通過し 
て、4つの国のどれかにゴ— 
ルすればよい。 


操作は簡単/ 


とつてもわかりやすい操作 
だよ/バイクの八ンドルに 
アクセルとブレーキのみ。 

このゲ—厶は、3月中には 
出まわつているかもいれない 
ので、プレイできるかも/ 
(ずる) 





n — スの分岐はこんな感じ。 
さあ、どこへ行こ〇か。 



1 

i 


/つお一つ/卜、トラック♦か超 
ラ V バル/•どけ一つ/ 


ス—パー八ングオン以来の 
バイクもの、レ I シングヒー 
口—の登場だ。 

前作にあつた(ス—パ—八 
ングオン)スーパ I チヤ1ジ 
ヤーがな<なつているのがち 


久々のバイク 
もの登場/ 


潜水感を求めて 


アダルトな感覚 



























• アクション、パズルの要素に加えて、連鎖消滅 
の偶然性が、あなたをコラムスの世界へ引き 
込みます。 

• Iスティック、丨ボタンの簡単操作6 

しかも ゲームスター トのレベルが選べるレベル 
セレクト付。 

•従来のゲームにはなかった温かみのあるサウ 
ンドとグラフィック。 


ールドに落ちてくる6種類の不思議な宝石。同じ宝 
石を3個以上並べると神秘の力で宝石は消滅する。 
L しかも、思いもよらない連鎖消滅がゲームの刺激 
Pl を一段とアップ 〇 「コラムス」それは、エスニッ 
<4 クなサウンドとグラフィックに包まれた、古 

代フエニキア伝説のゲームです。 


IS ゴヨィね 


本社 


東京都大田区羽田 1-2-12 亍144 電話 03(743)7432 (アミューズメント機器*業本部） 電話 03 ( 743 ) 7433 ( am 施設 亊 業本部） 
































本社〒 80 B 京都市左京区下鴨松ノ木町 35-1 TEL 075-723-0358( ft / FAX 075-723-0367 
東京営業所〒■東京都港区芝5十そ橋本ビル 2 F TEL 03-452-5677 /FAX 03-452-5580 


(くわしくは本社までお問い合わせください〇) 
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AOU ニューゲーム情無用のクロスレビュ_ 
これガ^人気だ！ AOU アンケート—— © 


大きいことはいいことだ！天下無双の体感ゲーム特集!！ 


五感つ/し回転0ドッウ'ファイト！ 
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風となり、駆け抜け引 I 

レー シンク ヒーロ ーー 

ジーブに乗り込功 I 機銃掃射だ H 

ラインオブフア作一一 


男は才し R —ドさ！アウセル全開 I ! 

❻ドライブ•スポーツカ-❿ 
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体感ゲ—ム座談会 ® 


気呵成の完全攻略 


ボス勿性質％見抜け!！安地を探せ！ 

フアイナルフアイト❿ 


10 面徹底攻略!!マツブめ嵐 
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功グせ地獄勿 2 D 面 N 


詳細攻略マッブ付 (World 2) 
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原始、ゲ—厶はエレメカで 


あつた。クレーンつかみや射 


撃、コインを使ったル—レツ 
卜やパチンコ風の各種マシ— 
.ンがゲ—厶であり、ゲ—ム n 


—ナ I やボ I リング場といえ 


ば、必ずこれらが置いてあっ 
たものだ…。 

ある日、画期的なゲ—厶が 
登場した。それがビデオゲー 
厶である。ブラウン管と 1 C 
チップを使ったビデオゲ—厶 
は、モノであるエレメカには 
到達しえなかった表現力と、 
「コンピユ—夕で遊んでいる」 
とい|つ八ィテク感覚で人々を 

魅了した。後に、ビデオゲ— 
厶はテ—ブル台が主流となり、 
エレメカとは別の遊びとして 
進化をとげるよ5になつた…。 
が、しかし。 

ここに、大型筐体ゲ—厶と 


い*つ一つの流れがある事を忘 
れてはならない。頭と目、指 
先を使5ビデオゲ—厶とフィ 
ジカル(体で感じられる)な 
エレメカの両方の特質を兼ね 
備えた各種大型筐体ゲ—厶。 
その進化をたどる事は、枝分 
かれしたエレメカとビデオゲ 
—厶の進化の謎を解き明かす 
事に他ならない。 

と同時に' 大型筐体はテク 
ノロジ—の結晶であつた。八 
I ド的にもソフト的にも、当 
時のメ—力—が出し|つる限り 
の技術力と知識、そして閃き 
を投入してビデオゲ—厶の可 

能性を追求していた…それが 
大型筐体だったのである。 

さあ、歴史をさかのぼつて 
みよ/つ。ビデオゲ—厶のたど 
つてきた道…そして、開発者 
達の夢と努力がわかるはずだ。 


原始黎明時代 


〜ゲ—ムセンタ—あらし 
と共に生きだ日>7 


初期のビデオゲ I 厶…イン 
ベ—ダ—やブロックくずしは、 


それぞれオリジナルのアップ 
ライト筐体(立ってプレイす 
るタイプ)を持つていた。こ 
の時点で' ビデオゲ—ムはェ 


しかし' スベ—スインべ— 
ダ— ( 78 )の大ヒットと同時 
に日本ではテ—ブル台型のビ 


デオゲ—厶が主流となる。な 


ぜか。喫茶店などの小さなス 
ぺースに置けるし' 新しいゲ 


レメカと同じ，，ゲ—厶，だつ 一厶が出る度に筐体を買わな 
たのである。 くてすむからである。また' 




















超初期の筐体レ _ 
シング、スーパー 




エレメカの様な派手なデコレ 
—ションは不要だといぅ事も 
あつただろぅ。 

この当時出ていた〃大型筐 
体，ではタィト—のス—パ— 
スピードレ—ス、セガの旧. 
モナ nGP (79)がある。これ 

は上から見た(ス—パ—フォ 
I ミュラみたいな)タィプの 
力—レースゲー厶で' カラ— 
(スピ I ドレ— スはグリ—ン) 
大型モニタ—に屋根' 椅子付 
きのゴ—ジャスなゲ—ムだつ 
た。 

旧モナコの場合' コクピッ 
卜に車に乗る体勢で乗り込み、 


技術革新時代 


大型筐体に入るゲ—厶は、 
ゲ—ム的にもグラフィック的 
にもテ—プル台を超える"リ 
アルな，ものでなくてはなら 
ない。技術の進歩によってビ 
デオゲ—ムがさらに美しく、 
内容の深いものになっていく 
につれて'"大型筐体ならでは， 
のゲ—厶を作る事はより多く 
を要求される課題となつてい 
たのである。 

82年、満を持してセガから 
ズ—厶 909 とサブロック 3D が 
発売された。前者はスぺース 
ハリア I タイプのスぺースシ 



ハンドルを握るという動作自 
体が"体感，していたといえ 
る。リアルなサウンドやグラ 
フィック' 体に伝わる感覚で 
プレイヤ—を環境的に包んで 
ゲ—ムにのめりこませよう。 
という大型筐体の思想はこの 
時点で明確になる。それは、 
ビデオゲ I ムがエレメカを離 
れて独自の道を歩む中、〃フイ 
ジカルなビデオゲ—ム，を作 
ろうという一種特異な流れで 
あった。 

しかし、本格的な大型筐体 
ゲ—ムはこのあと数年にわた 
つて沈黙する事になる…。 


バ V □ツトの視点の潜水艦ゲーム。 
ゲ—ム的にはよ<できていた。 


〜 3 D 画面表現の確立 


ュ—ティング、後者はバトル 
シャ—クにょく似た潜水艦シ 
ミュレ— ションだった。 

この2作に使われていた技 
術は、 3 D 映像—すなわち' 
物体が奥から手前に近付くに 
つれて拡大する—といぅ、今 
では当たり前のょぅだが' 当 
時としては本当にものすごい 
技術だったのである。サブロ 
ックに至っては立体メガネ(左 
右の目に微妙に違う映像を与 
え、立体感を与える技術)ま 
で付いていたのだ。 

記号化されたキヤラクタ— 



画期的ドライブシミユレ—シ 
ョン「ポ—ルポジション」 

が動き回るテ—ブルゲ—ムと 
違い、 3 D 映像には高度なハ 
I ド技術とソフトのノウハウ 
が必要とされる。遠近惑を出 
すために複雑な計算と画面処 
理をしなければならないから 
だ。それでも各メーカ—は' 
平面画面ではどうしても表現 
できない，，パイロットの視点 
の迫力/自分が卜こにいると 


サブ□ツク3 D 。 


いぅ感覚を表現する為に研究 
と実験を重ねていた。 

結局' この戦いに勝利した 
のはナムコのポ—ルポジシヨ 
ン(说)だった。長い開発期 
間と複数の CPU を使ったこ 
のレ—シングゲ—ムは' その 
美しく、 まった く違和感のな 
い 3 D 画面でプレィヤ—を驚 
かせた。それまでの 3 D は、 
どぅしても拡大がぎこちなく 
なったり' 3 D ゆえの操作感 
覚にプレィヤ—がついていけ 
なかつたりしたからだ。ポ— 
ルポジションは' 単なる障害 
物競走でない本格的な「レ— 
ス」をゲ—ム的•映像的に再 
現した点で大型筐体ゲ—ムと 
して見事に完成されていた。 
この作品とゼビウスが"ナム 
コ神話"を生んだと言っても 
けして過言ではないであろう。 

この時期から、ビデオゲ— 
ムは外見的にも内容的にも急 
速に成長していく。 


究極模索時代 


〜レ I ザ I ディスクの 
夢 


さて' セガはポ—ルポジシ 
ヨン以前に夕 I ボ( ( 82)とい 
う擬似 3 D レ—シングを出し 
ていたが、映像的に完成され 


ているとは言えなかつた。 

そのセガが , 83年に出した1 
つの解答が、当時市販化され 
てさほど時間のたつていなか 


ったレ—ザ—ディスクを使っ 
たアストロン•ベルトである。 
ゲ—ム的にはコンピユ—夕映 
像の自機を操作して、 LD 映 
像で飛んでくる宇宙船と戦う 
というものだった。これには 
スターブレイザ I ( ( 83)とい 
う続編も出たのだが、いかん 
せん平面的な展開でのめりこ 
めなかった。 

この頃' 海外のゲ—ムでド 
ラゴンズレアという作品があ 
った。主人公が魔城の中を進 
んでいくアニメを見ながら、 
画面表示の矢印(又は光る場 
所)の方にレバ—を入れると 
いうもので' 以降アニメを使 
った LD ゲ—ムが全盛を極め 
る事になる。 

タイト I からはレ I ザ I グ 
ランプリ(レ—シング)、宇宙 
戦艦ヤマト(シューティン 
グ)'忍者八ヤテ(方向選 
択)、コナミからはなんとボタ 
ン1つ//:のバッドランズ(西 
部の早射ちゲ—厶)。 

しかし、極立っていたのは 
デコのサンダ—スト—ムと口 
I ドブラスタ—。前者は映画 
ブル I サンダ I をイメ I ジし 
た戦闘ヘリのド迫力のドッグ 
ファイトを、 後者は マッドマ 
ッ クスばりの力—アクション 
復饕譚を見事なアニメ—シヨ 
ンと 音響で描き上げていた。 
ゲ—センでデモに見入ってい 
た人も多かった事だろう。 



和製8卩><映像は迫力がぁっ 
だが…「アスト□ンペルト」 

LD ゲ—厶は、発想自体は 
太古のエレメカの「赤い車を 
追え//:」や「名前忘れたけど 
ガンマンの目が光ったら撃て」 
と同じなのだが、コンピユ— 
夕映像ではなしえなかった生 
き生きした映像と音でプレイ 
ヤ—を魅きつけ、 I 時代を築 
いた。今なお根強いフアンを 
持つゲー厶もある。しかし' 
ゲ—厶性のワンバタ—ン化と 
ビデオゲー厶の進歩にともな 
い、タイト—のタイムギヤル 
(*85)を最後に登場しなくな 

つてしまぅ。 

次に大型筐体ゲ—ムは大き 
な革命を迎える。当時プレイ 
ヤ—は皆驚愕し、自分達が1 
つの時代の幕明けに立ち会つ 
ている事を感じていた— 

それはセガから登場した。 


体感通信時代 


〜誰もが楽しめる 
ゲ—ムへ 


スぺ I ス八リア—が発売さ 
れたのは、 , 85年の秋だった。 
"動くビデオゲ—ム， 

この噂を聞いた時、プレィ 
ャ—の心がどれだけ揺れ動い 
たかを、今となつてはどの様 
に表現すればいいのだろう…。 

まさに それは、かの「ゲ— 
ムセンタ— あらし」 で、 あら 


しが回転砲座付きのホログラ 
フインべ—ダ—をプレイして 
以来の' プレイヤ—の夢だっ 
たのである/自分のプレイに 
合わせて筐体が動き、全身で 

ゲ—ムに参加する-当時最 

高のビデオゲ—厶技術と、エ 
レメカによって培われた大型 
ハ—ドの技術の融合によって 
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体感ゲ—ムの金字塔、アウトラン。 


登場す るようになった。 

大型筐体ゲー厶のヒットは、 
ハ—ド的にも内容的にもビデ 
オゲ—厶が成熟した事を示し 
ただけではなく'世間 I 般の 
人々にゲ—厶センタ—の楽し 
さを 身を もっ て 知っ て もらっ 
た点で功績が大きい。よりリ 
アルに、 より 感覚的に、誰で 
も楽しめるビデオゲ—厶 へ。 
今日に至るまでのビデオゲー 
厶の興隆は' 大型筐体、そし 
てその開発にたずさわった 
人々の長い苦労の歴史なくし 
て考えられるだろうか？ 

エレメカに端を発したビデ 
オゲ—ム。大型筐体の歴史は' 
ビデオゲ—厶とエレメカの両 
方と微妙な関係を保ちながら' 
ア—ケ I ドゲ—厶の未来を見 
つめ、築き上げてきていた。 
今や、ゲ—厶の技術力は10年 
前には想像もつかないほど発 
達し、もはやすベての〃夢， 

が実現したかにさえ思われる。 

はたして' ゲ—厶センタ— 
はこの先どんな所になってい 
くのだろうか。ア—ケ—ドゲ 
—厶の未来を創るのは、やは 
り大型筐体なのだろうか。 

待つ としよう。 

まさかの夢が現実となる喜 

び-それが、プレイヤ—の 

特権だからだ。 

(栗原桃郎) 



誕生した、史上空前のゲ—厶。 

プレイヤ—は' その大きな 
ボディに驚き、非のぅちどこ 
ろのない 3 D グラフイツ クと 
それまでのゲ I 厶サウンドと 
|線を画した BGM に魅了さ 
れた。そして、実際に口—リ 
ングシ I 卜に座り…言葉にな 
らぬ感動と興奮を' まさに全 


身で味わったのである。 

この後は、もぅ皆さんも御 
存知だろぅ。八ングオン(， 7 85) 
に始まったセガの体感シリ— 
ズは、ハリア—につづいてア 
ゥトラン(別)、アフタ—パ— 
ナ I ('87) と大ヒツトを くり 
かえした。 


体感以外でも、タイト—の 
ダライアス( 5 87)、ミツドナイ 
トランデイング( 5 87)'カプコ 
ンのスト！^ I トフアイタ I 
(犯)、ナムコのファイナルラ 
ツプ( ? 87)等々、いろいろな 
バリエ—シヨンの大型筐体が 


今回は大型キヨー タイに 関 
する特集だそ—だが、これに 
関してはサザエさんのお隣り 
言いたい事がある。そもそも 
キヨ— タイ 物とゆ—のは、あ 
いささかだ。つまらんか。と 
ゆ—のは、フンイキなのであ 
る。サンダ I ブレ I ド等の| 
部の例外を除き、大型筐体の 
売りであった筐体の動き、ポ 
デイソニックなどは' これは 
ゲ—厶性とはほとんど関係無 
い演出の為の物なのである。 

遊びのフンイキを盛り上げ 
る為の要素なのである。そこ 
ら 辺、 メ — 力—には もつ とや 
れる事があると思ぅのだがい 
かがであろう。やはりフンイ 
キ というと 外界からは遮断さ 
れているのが 望ましい。 フア 
ミコンやビデオが盛り上がつ 


ている時' 部屋の電気を消す 
様な物で、ゲ—センの周りの 
風景が見えて音が聞こえるの 
はいたくフンイキをブチ壊す。 

トップランディングの筐体 
など、理想的だね。あとはゲ 
—厶と直接関係無いところに 
いかに金をかけられるか、だ。 
天井や側面(内側ね) にモニ 
夕—をつけてみる。音源を移 
動させる。温度、ニオイ' 触 
惑。能動的である分' ゲ—厶 
は他のメディアよりも発展性 
を秘めている。 

その先端を担っているのが 
大型筐体だ。いつまでも車(バ 
イク 含め)ばかり動かしてな 
いで、 もっと 色んな事(物、 
感覚)を体感させて欲しいも 
のである。ハンドルはもぅい 


















体感ゲ-ム座談会 




体感の果たした役割は7 


これからの大型筐体はどこ へ行くのか7 
歹一！^毒 頁あかす、 

オール • アバウト • 大型筐体ガ 


山河悠理（❿）…ゲーセンの生き字引（マ)。 

最近は愛車トレノで車線変更に燃える日々。 
石井ぜんじ （®) …本誌編集長。シヨーの座 
談会の原稿そっちのけで乱入して<る。 

するする（⑤）…ウイニングランは元祖がい 
いと主張する F 1 &旅行&女子高生フニア。 
Joe 山田（0))…就職も決まって一安心。神 
田の/ バニーガール/ cn こ一度行ってみだい。 
雑君保ブ（⑱）•••予約して買っだ LP を盗られ 
て不機嫌。免許あるのに車ゲームが嫌い。 
武者涼太（翁）…盗まれだバイクが戻ってき 
て修理代 15 万。困難に屈しないバイクフン。 
N •0(¢®) .••シヨーで G - L 0 C に一目ぼれ。 

すっとその事ばかり考えていだ。 

栗原桃郎(索)…スバ八ンではターボ、 A 巳 II 
ではバーナー吹かし放し。免許は辞退。 


I かあるんだよね。 I 目見て「お 
おつなんだこれは//:」といぅ衝撃 
がある。ミツドナイトランデイン 
グにしても' すごい重力感がある 
し、プレイしてる姿を見られない 
から恥ずかしくない。 


® でも外部モニタ—がついてる 
から、クラッシュして外に出ると 
ニヤニヤ笑いで迎えられる。(笑) 
@ミッドナィトは開発が完全に 
シュミで作ってたからね—。でも 
I 般の人には受けているし。 

{一} タィ ト—って、 オリ ジナ リテ 
ィ I があるゲーム作ると時々とん 
でもなく良いの作りますね。やっ 
ぱリ最大手なんだから'"手がたい， 
のばっかじやなくて 'もっと 業界 
全体をひっぱっていくよぅなゲー 
ムを作ってほしいですよね。 

長い目で 
見ましようか 

⑱そこへ行くとナムコはひとつ 
のポリシ—を貫いてるよね。我が 
道を行くというか。レ—ス物にし 
ても出す度にどつか進歩してるし' 
はずしてないからね。 

ウイニングランなんて、もう超 




ち第 
つ感 
い体 


だけ女の子がゲ—ムセンタ—に来 
てるのは、セガの体感とシグマの 
店のおかげだと思うよ。 

⑱ GILOC は、 G フォ—スで 
動きも画像もとりあえず極まって 
しまったから' リアル路線に走っ 
たという感じですね。パ—ナーは 
映画的なハデさがよかったけど。 

⑱最近の人は目が肥えてるから 
ヒットするんじやないの。体感の 
場合、乗り物好きな人はまずコイ 
ンを入れてみるからね。ハイスコ 
アねらう人はまず人のプレイをみ 
るけど。(笑) 

⑭セガの体感はマスコミなんか 
でもよく扱われて' 本当にビデオ 
ゲ—厶を広めるのに役立ってた。 

大型筐体には 

。八ワ—があるね 

㊃ タイト—はどうでしよう。 

㊃ WGP は、神経質にマシンを 

コントロ—ルするトップランディ 

ングの感覚がありますね。筐体な 

どです こし 不満はあるけど' シミ 

ユレーション性といい通信といい' 

今までのノウハウが無かった事を 

考えるとすごいですよ。本当に気 

合を入れて作ったみたいですね。 

ただ、荒い走りをしてるとタイ 

ヤがすりへるとか、そ—いう細か 

い感覚までシミユレ—ションして 

るからバイクに乗っていない人に 

は少しとっつきにくいかもしれな 

い。でもバイクのってみたい人は 

絶対やるしかないですよ。 

⑱犯人と警官にわかれて撃ちあ 
う通信 SCI とか出してほしいな。 
ダライアスの話をしましよう。 


(と、ここでぜんじ氏がドアを開 
けて入ってくる。) 

全 D 貝 お っ//. 

寒外で聞いてたでしよ—//:まさ 
に地獄耳、ヘルオブザイヤ I 。 

⑱えっなになに？(状況を把握 
していない)え、ダライアス？や 
っばダライアスは 3 画面だよ。大 
型筐体で、横が広いから音がよく 
聞こえて、完全にゲ—厶と一体に 
なれるんだよね。内容的にも' ポ 
スが登場して' 沈んでいくまでと 
かすごくドラマチックでいいよ。 
㊃ ダライアスはヘッドホン端子 
とかボディソニックとかのおまけ 
がよかったし' すべてがよく練り 
込まれて ました からね。 

© あれを作った人はアルカノイ 
ドと同じ 人なん だよ ね。 ゲー メス 
卜大賞でリカちゃん人形をもらっ 
てよろこんでた。ダライアスが発 
表された AM ショ—ではアウトラ 
ンやル•マン 24 も出ていて、熱かっ 
たなあ。 

⑱大型筐体って、基本的にパヮ 



一 


女の子がきたのは 

体感のおかげ? 

0こぅしてみると大型筐体の歴 

史は SEGA が引っぱってきてる 

んだよね。 3 D といい、 LD とい 

い、体感もそぅでしょ。常により 

良いものを追求している。 

◎ セガの体感は、本当にうまい 
よね。デモを見てるだけで面白い 
し、やりたくなつてくる。今これ 


スシミュレ—シヨンとかに生かし 
てるし。 

それにしてもタツミはかわいそ 
、っだよね * o ねらいはいいんだけど 
必ずセガとぶちあたる。技術力は 
あるのに…。 

Q ) 運がない。(笑)ジャレコのビ 
ツグランはいいね、クラクシヨン 
鳴らすと前の車がガケからおちる。 
㊃ でも本気でゲ—ムにのめりこ 
もうという人には…。 

© まあ、長い目で見てあげまし 
ようと。コナミはもう体感を出さ 
ないのかな。ル•マンはアウトラ 
ンに張りあうぐらい良い出来だっ 
たのに…。 

㊃ 何かの陰謀では。(笑) 

これからの 
大型筐体は? 

© 大型筐体を作るにはノウハウ 
と資本、あとロケ—シヨンが必要 
だね。売れなきゃ仕方がないから。 
その点でタイト—、セガは強いん 
だけど…。筐体は高いから、買う 
オペレ—夕—も大変だよ。1日1 
万円のインカムがあって' その人 
気が 3 力月続いてやっと元が取れ 
るんだから。その間に故障なんか 
されたら泣くに泣けない。 

⑩でも G フォ—スの 2 プレイ 500 
円にはまいつちやう。 

⑱個人的には車だけじゃなくて 
いろいろやつてほしいんだけど。 

㊃ でも' バイクであれだけ神経 
使いますからね。誰でもあこがれ 
てるんだけど、なかなかのれない。 
そんな夢を実現してくれるゲ—ム 
は出ないかなぁ…。 

Q それつて「やらしいホ— ス」 

じゅないの。(爆笑) 

⑱ホログラフとか…頭に端子ぶ 
ちこんで感覚味わえるゲ—ム。 

⑱揺れるとか殴るだけじやなく' 
テ—プルにできない事でもなんだ 
ってできると自由に考えれば大型 
筐体の可能性はいくらでもあるよ。 
人間の欲望には限りがないからね。 
いろんなゲ—厶を作つてほしいな。 


























男はオンロードさ!アクセル全醒!! 

特缪ぜヲ忍猫口教功口 

________ 

今の体感ブームを作ったのは、このスポ 
ーツカーの部類だ。アウトランであ！ D 、 ル • 
マンである0ゲームの世界に沢山のお客を 
弓 I 吉込んだ名誉あるスポーツカー I ! 



•セガ 

•1986年 

やはりこの「アウトラン」 
を抜きにして今の大型厶—ビ 
ングゲームのブ—厶を語るこ 
j とはできない。とにかく、こ 
|のゲー厶が与えたインパクト 
4とぎたら/ゲをやつて 
いる者だけでなく、 I 般客ま 
◊であのイスに座らせてしまつ 
卜' たのだから。 

当時の大型ものの状況は、 
シドライブものでは、また TX 


!ががんばっていて、それ 
に続くヒットがなかった。ま 
して厶—ビングものはなかっ 
たわけだから、それだけ衝撃 
的であったといえる。 

私自身はとい - つと、あの頃 
ゲー厶をやめていたので、す 
ごいと思ったけど、やるまで 
に至らなかった。今思うとち 
よつと残念だつたかなと。 

このゲー厶で忘れられない 
のがあの「ギアガチャ」。これ 
による影響は後で述べるとし 


て、この技が更にマニアを引 
キ」つけ、一大ブ—厶をつ くつ、 
たといえよ5。「ギアガチャ」" 
については、自分がへ夕だつ 
たので語ることがでキ」ないの 
がと つても 残念だ。 

とにかく息の長いゲー厶で一一 
ある。それだけいいゲ—厶な 
のかもしれないけど、やはり： 
ギアガチャによるものは大きハ 
いと思ぅ。多くのゲ—マーが一 
1つのゲー厶に半年以上、い| 
れ込んでいたのも異例。 


•コナミ 

•> —986年 

アウトランを追う形でデビ 
ユ|したのが、この西巳03ル* 
マンだった。 

アウトランがドライブ感覚 
のゲー厶であるのに対し、ル. 
マンはレース感覚重視と、同 
じ車でも異質のものだった。 

そのためか、当時、両方の 
ゲー厶をやつていた人は少な 
かつた。私の場合、レ—スが 
.好きだつたので、ル•マンを 


選んだ。 

感覚以外でも、いろいろな 
相違が見られた。まず厶—ビ 
ング系。アウトランは、後ろ 
をふる形だけなのに対し、ル. 
マンはぐるぐる回るもの。事 
故つた時、はずかしかつたの 
はル•マンの方が上。ル•マ 
ンでは風景だけでなく、時間 
的なところでも変化をつけて 
いた。夜があり朝があつた。 
サウンドもまたメーカーの特 
長がよくでていたと思う。 


ゲ I 厶としては、 4 P 一つ 文句 
なしのル•マンであつたが、 
時期的なもので運がなかった。 

対抗する機種があのアウト 
ランではねえ。一般の人にも 
受けやすい要素があって先に 
出ていたもんだから、最初か 
ら勝ち目なんてものはなかっ 
たのかもしれない。-つ I む少 
しでも先に出ていたらなあと 
思5のであった。残念。ル. 
マン、どっかにないかなあ。 


iiliiiiiiiiiiii 


画フル r < ロットル 


いや—、やはりあの筐体で 


しよ I つ。最初見たときは、妙 


に愛らしくて愛らしくてもう。 




«: 


•タイト— 

•1—987年 

各メ ー カ ー で、厶—ビング 
させる方向が違っていたのに 
ビックリさせられる。まさに 
ビックリ箱である。 

デビユーは、アウトランか 
ら少したつてから。ル•マン 
をもってしても倒せなかつた 
大物をこのフルスロツトルが 
挑んだ。いいところまではい 
つたんだけど、やは〇むずか 
r しかった0 



この頃のものは、どれも売 
りのポイントが一つあつて、 
それを目あてにやるプレイヤ 
—がいた。 

このゲ—厶のポイントは、 
スポーツカーであることは確 
かなんだけど、マシンそのも 
のは スーパーカー であつ たこ 
と。なにせ二トロでス—パ— 
加速するんだもの、たまりま 
せんわ/ 

厶—ビング系で I 言。ある 
意味ではこのゲー厶が一番よ 


くできていたと思 - つ。それは 
急加速、急減速したとぎの感 
じをよく表現していたからで 
ある。他のものはみんな、横 
G を対照に体感させていたか 
らねえ。 

また、この後でてくるタイ1 
卜—の I 連の カー レースもの 
の基礎になっていること。特 
にチェイス HQ では、フルス 
ロット ルのいい所を使って、 
カーチェイスをうまく表現し 
ていると思-つ。 



■ 


WEC ル•マン /I 


レ—スはドラマである。そ 


れを強く印象づけたのがこの 


WEC ル•マン24であった。 



1986¢0現 


在の体感ゲ—厶のブ—厶をつ 


くつた名作中の名作である。 




































答える人：セガの M 2 さん 




大型筐体ゲーム年表型 

穸罗多炅 


輝やかしい 
大型筐体の数々 
古<はエレメカ 
新し<は WGP 
歴史を極めろ/ 

79年 

〇スーバースピー•ドレース 
GPV (タイトー) 

〇モナコ GP ( PRO ) 
(セガ） 

⑦2 • 14号 

81年 

〇ク•ランドチャンピオン 
(タイトー) 

⑦14号 

〇ターボ 
(セガ） 

⑦14号 

.82 年 

〇ズーム909 
(セガ） 

@2号 

oSSM サブ□ック3 D 
(セガ） 

⑦2号 

〇ポールポジション 
(ナムコ） 

⑦14号 
83年 

〇ポールポジション II 
(ナムコ） 

〇インターステラ 
(フナイ） 

84年 

oGP ヮールド （ DX ) 
(セガ） 

〇スー/ V - ノてンチアウト 
(任天堂） 

oTX -1 ( V 8) 

(タヅ S ) 

〇チューフノ ック 
(日物） 

85年 

〇ニユ_3—クキヤフター 
(タイトー) 

〇スー/トスピードレース Jr . 
(タイトー） 

⑦3号 


酬 


ウイニングラン 


最先端の八！ドの使用でリ 


アルさ一番/新しい時代を 


予感させる何かがある。 


❿ナム n 

•1—988年 

システム的に一番先に進ん 
ているいるのが、ポリゴナイ 
ザ—を使用しているこのウイ 
ニングランである。 

ポリゴの使用によって、今 
までできなかった逆走までや 
ってのけたのだからねえ。や 
っぱりすごい。 

システムはそのまま続編の 
鈴鹿 GP に引き継がれている 
y ので、これからの動向が楽し 


.みである。 

ナムコは昔からレースもの 
に対して執拗に取り組んでき 
たよ|つに思える。過去のゲー 
厶を見ても、出るたびに進化 
してきている。その実証とし 
てリアルさへの追求がある。 

ビジュアルはともかくとし 
て、いかに実車の感じを出す 
かである。例えば、スリップ 
ストリームとか複数のシフト、 
坂道、バンクなどなど。 

この中でも気持ちがいいの 



がスリップストリーム。グン 
グン引き込まれる感じがたま 
らない。思えば抜いた車に手 
をふりたくなるよね。余談だ 
けど、スピンもよかつた。特 
にものすごいスピ—ドでまわ 
るやつがすごかつた。 

ゲー厶自体がかなりシビア 
だつたんで、|般の人にちよ 
つと難しかつたことが残念。 
そのためか鈴鹿 GP でやさし 
くなつてしまつた。私として 
は5—むとぃラところ。 


います。 

Q :何をイ XI ジして作り 
ましたか。 

A : P 6 インチモニターをボ 
ンネツトに乗せた"ス—パ— 
カー " 

Q : その時の八—ドとソフ 
卜の関係はどんな関係でした 
か。 

A :ソフト開発が先行して 
進んでいたので、八—ドはソ 
フトを見ながらそれに合わせ 
るように八—ド開発の作業を 
しました。 


サウンドさ/ 

Q : ソフト開発から最も強 
く要求されたことはなんです 
か。 

A : 26 インチモニターを搭 
載することと、音響システム 
の改善。 

□: そのゲー厶に関して思 
い出に残る事を書いて下さい。 

A: エンデュ—ロレ—サ— 
との並行開発だったので時間 
との戦いでした。 


Q :今後作りたいものはな 
んですか。 

A :電動ばかりでなく"八 
ングオン"の様なプレイヤ— 
が体を使-っタイプの体感ゲー 
厶の変わりダネを作ってみた 
いです。また、ス—パ—モナ 
nGP の〃エア—ドライブシ 
ステ厶"をもっと展開して行 
キ」たいです。 

□: ソフトと八—ドってど 
んな関係ですか。 

A :お互いが負けない物を 
作ろうと思つているライバル 
じやないでしよ-つか。 


TXI1 


I •タツ/// 

•1983年 

でかい/でかい/まずはこ 
|れを言つとかないと話が始ま 
|らなぃ。 - 
一当時の大型カーレースもの 
』を見てみると、ポ I ルポジシ 
|ヨンの全盛期で、他にはなか 
一|つた。そこへこのゲームの登 
|場である。 

. 筐体関係を見ると、モニタ 
I を3つも備えた大きさにビ 
'ソクリ。乗り込むと、まわり 


>ゥトラン 
A 開発者 
すフタ C : ユ— 




は真っ暗。視界はコ—スしか 
ない。また、囲まれているの 
で、サウンドがこもつていい 
味を出していた。特にトンネ 
ルに入ったときにそれを実感 
した。 

ゲー厶の内容では、まず分 
岐点があること。ドライブも 
のでは初の試みである。これ 
で少しはプレイヤーに有利に 
なつたかも。 

初モノとして注目されるの 
は、1プレイ■円以上が存在 


したこと。当初300円もあつた。| 

ビジュアルの点でポ—ルポ| 
ジションによく似ていたが、 
ゲー厶は違っていた。ポール| 
ポジションのように八ンドルー 
をまわす一っ/でなく'まさ一 
に八ンドルをきるという感じ 一 
だった。タイヤをならさずに一 
曲がるといラのが、このゲー： 
ムの難しいところであつた。 

V 8 では、トンネル中の音 
が悪かったのを覚えている。 


M 2 さんは 
体感の主7 

Q : あなたが手掛けた八— 
ドウエアは何ですか。すべて 
挙げて下さい。 

A : スベ—ス八リア—、エ 
ンデューロレ I サ I 、アウト 
ラン、ス—パ—八ングオン、 
アフタ—バーナー、サンダ— 
ブレ—ド、ギヤラクシーフオ 
—ス、パワ—ドリフト、ス— 
パ—モナ nGP です。 

Q : アウトランでもつとも 


困難を感じたところはどこで 
したか。 

A :アウトランは構造的に 
は前作スぺ—ス八リア—の改 
良、発展版だったので、特に 
困難な所はありませんでした。 
強いて挙げれば、巨大な 26 イ 
ンチモニタ—を搭載したため、 
スマートな形状を得るために 
デザイナ—は苦労したようで 
した。 

Q : 開発期間は? 

A :具体的な白数は公表出 
来ませんが、他社さんよりも 
かなり足が速い(短い)と思 


体。まさに乗り込むという感 


じでインパクトがあつた。 


U 画面で、あのでつかい筐 





























ビックラン 



•ジャレコ 
• r—ODOOOD 年 

パリからダカ—ルまでを 16 
日間かけて走るレ—ス、パリ 
ダカールラリー。そのパリダ 
力をモチーフにした作品がこ 
れ、ビックランだ。 

なんと言つてもビックラン 
の最大の魅力はクラクシヨン 
に0ぎると思5。 

レースゲー厶でありがちな 
敵車が自分に寄つてくるとい 
う事が、クラクシヨンを鳴ら 


# 


す事によつて自分の進路から 
どいてくれるのは、見ててな 
んとも楽しい。ちなみにガケ 
でクラクシヨンを使5と、敵 
車がよけてガケからコロコロ 
落ちてしまうのは、も一大爆 
笑ものである。 

あと、通信プレイ時はだれ 
か一人でもチェックポイント 
に入れば、たとえタイ厶オー 
パーになつても I 緒に走つて 
たみんなが、また次のレース 
に参加できるというあまりに 



も良心的なシステムも見逃せ 
なぃ。 

おかげで、1人でも上手な 
プレイヤーが加わつていれば、 
自分ひとりでは到達できない一 
はずの後のぼ|つのコースも走 
ることができる。これは-つれ 
しいよね。 

ジャレコとい/つ大型体感筐 
体物のノウ八ウをもってなか 
つた メーカー が、これほどの 
作品を作り上げるとは/す 
ばらしいゲー厶である。 





•セガ 

❿ • 一985年 

初めてのバイクゲー厶(大 
型筐体ものでね)として注目 
を集めた八ングオン。やつぱ 
りあのフルスケールのパイク 
筐体がインパクト強かつたよ 
ね。 

体感筐体には大きく分けて 
モータ—等でシートが動く物 
と、自分で筐体を動かす2種 
があるが、八ングオンはちよ 


一っど後者の「自分で動かす」 
物の先駆けだったワケだ。 

しかし、何と言ってもこの 
筐体、重かった。ゥエイドの 
軽い人' 又は子供だと筐体を 
倒すだけでもひと苦労だった 
し、 S 字を抜ける時の引きお 
こして逆にパンクさせるなん 
て無理もい—とこだった。か 
といつて足つけたら…/つ一ん。 

あと八ングオンには、八ン 
グオンのカンパンの 『 GJ の 


文字にバイクをぶち当てると 
タイムが増えるとゆーフィー 
チヤーがあったが、この 『GJ 
に当てられず、他の文字に当 
たってクラッシュ/実際は 
タイムの厶ダとなったホロ苦 
くも甘い経験をつんだ方も少 
なくないだろ一つ。 

その後、87年にスーパー八 
ングオンが出たが、このスー 
パ—八ングオンもこの八ング 
オン筐体を使つたバージョン 
があつたけど…重かつた。 


•セガ 

•1988年 

4 駆のワン•八ンドメイド 
力 — で、 5 X 5 ( + 1) のコ 
—スを思うぞんぶんに激走で 
き‘、ドライバ—も 1 P 人の中か 
ら選べるという、自由度の高 
:まつたレース。それがこのパ 
ワー ドリフトだ。 

パワ—ドリフトの場合、今 
までに無いよ-つな起伏に富ん 
<だ n — ス —— まるでジエツト 
< n — スタ—のような —— が好 


きだったな。とにかく選ぶ n 
—スによって性格がことなり、 
なかなか楽しめた。 

それと 1 P 人のドライバ—の 
アクションも良かったよね。 
いかにもお嬢様風のエミリー 
は、 相手を抜けばウインク S 
投げキッス0っひょ—)の洗 
礼、反対に相手に抜かされれ 
ば泣いちや一っし。ふふっか— 
い一ゃっょの5。そ 一 そ1、 
エミリー選ぼ一としてジエロ 
ニモ選んじやつた時は泣くに 


泣けなかった(個人的にはル| 
—シーの方が好きやけど)。 

あとフィーチヤ—が多かっ一 
たのも良かったなぁ。ゲ—厶 j 
中スタートボタン押すと、後 j 
方に視点をおいてたのが反転 j 
して、前方から見たかたちに一 

なったり、 - -5ステ I ジ全一 

て一位だとボーナスステ I ジ_ 

(自車が FI 14XX や NSR j 

になって走る)に入れるし。| 
今からでもおそ<ない/プ j 
レイすべし/ 


ンではなかろ—か。 


パリタカ—ルラリ—をモチ—フに 


したこの作品の魅力はなんといっ 


もクラクシ 


走りも熱い/パトルも熱 


魅力たつ？激走に執 ： =v I 


赤いボディにモンスタ—ェ 


ンジンを乗り、華麗なテクで 


くぐり抜けろ/ 


い/そして VGM も熱い/ 
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) ^②中-，; •？（ ） 年 



③高校 （ 
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(ふりがな} 

お名前 

年齡 

性別 

( >才 

(男•女） 

ご住所亍 

□ □□-□□電話 

( 


) 

①小学 （ 

>年②中学 （ 

>年 



③高校 （ 

) 年④大学 （ 

>年 



⑤社会人 

⑥その他 （ 
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読者サービス部で扱ってほしい 

グッズ s =^ ヤラクター 


①どんなグッズがぼしい7 


②どんなキャラクターを使ってほしい7 


■ゲーメストオリジナルテレカ • プレゼント 

ご意見をお寄せ下さつた方の中から抽せんで10名様にゲーメス 
トテレカプレゼント！！ 


囹厂厶、ゾ木ガ 


5月号プレゼント囹 


♦102ページのゲーメスト5月号プレゼントの応募用紙です。アンケートに 
答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。表側 
に希望する賞品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

A :ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①苦 W ②ゲームセンター③その他 
I :1番おもしろかったコーナー名 


e : :おもしろくなかったところは？ 


e :今月号の攻略法で役に立ったゲームは？ 


r :あなたが今、1番燃えているゲーム名は？ 


0:あなたがゲーメストを買わない時—— 


どんな理由が一番？ 













答える人 

タイトーグッチーさん 




〇ハ•トルハ*-ド 
(アイレム） 
@1 -30 号 


ORF 2 

(コナミ） 

〇ワイバーン F —0 
(タイ!、一 ) 

⑦1号 

〇忍者ノ、やテ 
(タイトー) 

⑦5号 

〇ハングオン 
(セガ） 

⑦2号 

〇スペース八リアー 
(セガ） 

⑦1 • 2号 

〇 シューテ ィング マスター 
(セガ） 

〇バギーボ ー -r 
(タヅ s ) 

86年 

〇サンダーセフター 
(ナムコ） 

〇サンダセフター II 
(ナムコ） 

⑦6 • 7号 

〇ウェック•ル • ▽ン24 
(コナミ） 

@4 • 5 -12号 

〇エンデュー□レーサー 
(セガ） 

@3号 

〇アウトラン 
(セガ） 

⑦4 • 5 • 12号 

〇バイオレントシューティング 
(タィトー) 

87年 

〇オペレーションウルフ 
(タイトー ） 

@14 *15 *17-^ 

〇ダライアス 
(タィ! --) 

⑦4〜9 • 14号 

〇フルス□ットル 

(タイ!-一 ） @14 -15号 





•セガ 

••— 986 年 

八ングオンの発売された次 
の年に、このエンデュ—ロレ 
—サーが出ました。 

でた当時は「おおつと/ゥ 
イリーがいとも簡単にできる 
じやないか ぁ—/」 と、おつ 
どろいたものですが…あんま 
受けなかつたなん。 

でも、ゲー厶はなかなかシ 
ビアで、 n — スに合わせたテ 


s-ci 

開発者 
- T 1 ノタ t = ュ| 


また ひじょ一 にツラい。アク 
セルの ON • OF - F だけで手 
が痛くなつてしまうのだ。こ 
れにプレーキが加わるんだか 
ら…きてる一/ 

でも、操作系が難しいかわ 
〇 と言つちやなんだが、 ゲー 
厶は熱い。やつていると汗だ 
くになるのは目に見えている 
からね。冬にジヤケツト着て 
プレイしたら、ほとんどサウ 
ナだった。 


コ—スはもちろんダートコ 
—スだから、グリップはほと 
んどせずに、リアがもラ暴れ 
ま<るので、ホント冷や汗も 
の。ゆえに燃える。 

あと、 n — スの上には凹凸 
も多く、いやでもジャンプし 
まくつてしま5ので、気をつ 
けよ—ね。 

ゲー厶の性格上、 ATV を 
動かしているので、操作系は 
もちろんパイク系の八ンドル、 
ブレ—キ、アクセル。これが 


クニック —— カウンターやド 
リフト、もちろんウイリー、 
ジャンプ等が必要で、ここい 
らへんの難しさと、やはりパ 
イク、それもオフロードとゆ 
—のが I 般に受けなかったの 
ではなかろ一か。 

でも VGM は超いいのだ/ 
哀愁がただよいつつ、なおか 
つレースの雰囲気が出てて、 
いかにもレースといろのは自 
分との戦いなんだあ——=:と 


八ンドルに 
シヨトボタン/ 

Q :体感、大型とい5言葉 
から、何を連想しますか。ま 
た、連想してほしいですか。 

A :連想することは、コス 
卜が高いとい5こと。連想し 
てほしいことは、開発スタツ 
フの血のにじむような努力…。 

Q : あなたが作つたゲー厶 
で、 I 番ヒツトしたのはなん 
ですか。 

八：チェィス：03。 


言つてるよ一な感じがものす 
ご一くかつこよかつたのだ。 

多分、このエンデューロレ 
—サ—の曲も名曲としてみと 
められる事だろ5。 

ところでエンデュ—ロレー 
サ—やつてて' 筐体から落ち 
た、とい5話はよく聞くが、 
君はど5でした?やつば燃え 
ると手がすべつておちちやう 
んだよね、これが。 


Q : S 6• —•で最も困難 
だつたところはどこでしたか。 

A :皆さんどこでも同じか 
と思いますが、ソフトとの n 
ミュニケ—シヨンでした。 

Q : S • ? — •の制作に 
関して思い出に残ることは何 
ですか。 

A : ソフトとのコミュニケ 
—シヨンが大変でしたから、， 
開発中のソフトとのやりとり 
は印象に残つてますね。 

Q : 今後作りたいものはな 
んですか。 

A :スタ—ツア—ズのよう 


•ナム n 
•1989 年 

レースはレースでも、4駆 
を使った物はそこそこあった 
けど、この ATV を使ったの 
は今だ無かった。で、フォー 
トラックスで初めて登場/今 
までと I 味違った走りが体験 
でキ J るぞ。 

もちろん通信機能もついて 
いて、友人ど5しでバトルが 
繰り広げられるつてのもろれ 
し一 よね。 


なリアルな可動プラス、リア 
ルタイム高速グラフイツクス 
のゲ I ムです。 

Q :今後の大型、体感とい 
3ゲ—厶は、どんな方向性に 
いキ J ますか。そして、その可 
能性は? 

A :これから作つてみたい 
ものと同じスタ—ツアーズの 
よ-つなリアルな可動にリアル 
タイムの高速グラフイツクス 
がプラスされたよ/つな大型、 
体感とい-つものかと思います。 
それは可能性があると思いま 
す。 



，•爆走/力のかぎり走り切 


砂けむりを上げ、爆走/曝 


発/敵車をけ 


ウ VUI 


ちらし砂漠を越えてトツブを 


勝ちとれ/ 
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撃って撃って撃ちまくれ! 

g 回^=守你多 

テーブルとちがって体感のいいところは 
何も考えずに撃って避ければいい点。 
ドライブと双壁を成す3 D シューテイン 




_メタルホ I ク 


ナムコの急降下へリコプタ 


I ゲ—ム。めざせランク • 



•セガ 

•19008年 

今回の AOU シヨ—の「今 
までで一番目立った体感ゲ— 
厶は? j のアンケートの一位 
に入つたギヤラクシーフオー 


パッと見た目には、アフタ 
— バーナ I 宇宙バ1ジョンと 
いう感じだった。筐体がとに 
か<八デで、グルグル左右に 
回り傾くもので、ギヤラリー 
がラまい人のプレイを見るの 


に軽快なステップを駆使しな 
ければならないという芸当が 
必要だった? 

内容は映画「スターゥォ— 
ズ j を摸したもので、自機に 
エネ ルギ I 制プラスシ I ルド 
制が取り入れてある。 

自機が被弾してくると部分 
的につぶれたり、スバークし 
たり細かいところも再現され 
ていた。このゲー厶もパーナ 
—と同じく、八—ジヨン I と八 
—ジヨン n があり、 I の方は 


なんと体感シリーズ初のルー 
プ制だった。 n は面数が増え 
て多重ロックオンもできるよ 
-5になり、 B 面クリアでゲー 
厶才—パ—という構成だ。イ 
マイチ、ゲー厶についていけ 
なかった人が多かったので大 
ヒットにつながらなかったの 
が残念でぁる。 

(個人的にこのゲー厶、体感 
の中で一番燃えました。また 
I の方やりたいなぁ…。) 


な遊びので吉た超有名ゲー厶。 


•セガ 

•1987年 

セガの体感シリ—ズで、最 
近のプレイヤーに記憶に新し 
い3□ゲー厶といえば、まず 
アフタ1バーナーが挙げられ 
|ると思う。200万円を越え 
る値段の筐体や、ゆりかごの 
よ3にグイングイン動くとい 
•*5 ことで当時かなりの話題に 
-なった。 

このゲームの内容は、空母 
を発進して1000機近い敵 


をバルカンと誘導ミサイルを 
駆使^ I て迎撃し、また空母へ 
戻るというものだった。 

ひとくちで言えば、こんな 
ものなのですが、実はそラ簡 
単にはいかず、このゲ—厶は 
バージヨン I とスロットル(ス 
ピード調節に使ろ)がついて 
ステ—ジの変わったパージョ 
ン n があって I の方はとてつ 
もな<難しく In インクリア 
した人は結構少なかったよう 
だ0 


やってた人なんかは、13面 
が鬼だあ/なんて言つてまし 
たが、コマンダ—タイプの方 
には、実はこの手にはめずら 
しい. (？) 安地があって、ギ 
ャラリーゥケに使えた。 

n になってからはスローで 
行けば弾が見切りやすく 、I 
よりも弾自体が遅くなってい 
る。そして何よりもこのゲー 
厶が店に並んでいたころ、あ 
の映画「トップガン」が人気 
で客層拡大に I 役買った。 


I シャル/ 


•ナムコ 

#_—988年 

ナムコの大型といえば、最 
近ではドライプのウイニング 
ランと、このメタルホーク等 
がある。筐体はかなり背高で、 
動いているときにふり落とさ 
れるような感じがした。 

ゲー厶は、同社が以前出し 
たアサルトという戦車ゲ—ム 
のへリコプター版みたいなも 
のだった。 

Sr 操作では、今までの大型シ 




ユーティングが右手で操縦、 
左手のスロットルでスピード 
調整だつたのが、メタルホー 
クではスロットルで高度を変 
えるとい-つものであつた。 

前述の操作系に慣れていた 
人は、初めはかなり難し <感 
じるのでは?しかし、このス 
ロットルによる高度変化がこ 
のゲ—厶の面白さで、いわゆ 
る急降下•急上昇が味わえて、 
自機を自由に操作できるよう 
になるとやみつぎになる。 


ゲー厶内容は、決められた 
時間内に勝利ポイントを収め 
て次の面へ進み、敵の島を攻 
略していくといつたものだ。 
スコアによりランク(階級) 
付けされ、最高でマ—シャル 
になれる。(このマークがとて 
もカツコいい…)実は、ヘリ 
n プタ—ゲ I 厶の中でもかな 
〇面白い方に入るのではない 
だろ5か。 

高校生の年代に特にウケた 
よ 5 だ。 





ギヤラクシ—フオ—ス 


，題材がスタ—ウオーズのこ 


のゲ—厶。ス—パ—デラックス 


は今は M •ジヤクソンの所…。 


あのトツプガンに自分で参 


加できる|?:クリア後も色々 



























〇ファイナルラッフ 
(ナムコ） 

⑦15 • 1,6 . 26〜28号 

〇八イパークラッシュ 
(コナミ） 

〇ぺピーウェイトチャンブ 
(セガ） 

⑦15号 

〇テクモポール 
(テクモ） 

⑦15号 

〇アフター/ \_ナー（ II ) 
(セガ） 

@12 • 13 • 15 • 16 • 30 • 
32〜34号 

〇スーノハングオン 
(セガ） 

⑦9 • 12号 

〇サンダーフレード 
(セガ） 

@17 -18号 

◦グレイアウト 
(タッミ） 

@15号 

スト ij 一 トファイター 
(カフコン） 

⑦10〜15号 
88年 

〇オペレーションサンダーポ 
ルト（タイトー） 

⑦29 . 30号 

〇コンチネンタ)しサーカス 
(タイ! --) 

@19 - 20号 

〇チェイス H •〇 
(タイ! --) 

⑦25 . 27 . 42号 

〇ニンジャウォ ー U アーズ 
(タイ! 一） 

⑦18〜21号 

〇ウイニングラン 
(ナムコ） 

⑦30〜32 • 35 • 42号 

〇メタルホーク 
(ナムコ） 

⑦26〜29号 

〇サイ/彳ータンク 
(コアランド） 

⑦15号 

〇ホットチェイス 
(コナミ） 

⑦28号 



\ i — パ — T 
開発者 
ず■ノタ C ユ— 



速 <大含< 

□: 最も困難だった所はど 
こでしたか? 

A :ゲ—厶画面上のプレイ 
ヤ—機に合わせて、あれだけ 
の筐体を反応させるのが当初 
考えていたより困難でした。 

Q : 開発期間は? 

A :具体的に言えませんが 
他社さんより短いと思います。 

Q :何をイメ—ジして作り 
ましたか。 


A : DX に関してはとにか 
く速く、大きく動かすことを 
追求しました。 CQM は筐体 
のデザインとコストダウンの 
ため、フレ—厶をデザインの 
I 部とし、カパ—は最小限に 
とどめてスツキリしたイメ— 
ジを持たせました。 

シリ—ズ最大の 
ヒツト作 

Q : パ—ナーに関して思い 
出に残ることは何ですか? 

A : DX の開発を終えて、 


直ちに COM を開発するとい 
うタイトなスケジユ—ルだつ 
たので十分八—ドに仕事をこ 
なしました。フタをあけてみ 
ると、体感中最大のヒットと 
なり注文も殺到、自分達の手 
がけたゲ—厶が毎日トラック 
に満載され、出荷される情景 
は大仕事を終えた爽快感を感 
じました。 

Q :現在手がけていること 
はどんなことです? 

A :今はまだ内容を公表で 
ぎませんが、すごい奴を予定 
していますのでご期待下さい。 


Q :今後の大型•体感ゲ— 
厶はどんな方向性を持って行 
くと思いますか?そしてそ 
の可能性は? 

A :体感もすっかり定着し 
てきて、各社が年に^-〜2機 
種といったところで落ちつい 
ているので、これからは質の 
転換が進むのではないでしょ 
ぅか？ 

たとえば、 2 P • 3 P とい 
つたよ5なマルチプレイとか 
•:。また、今までの体感ゲ— 
厶は(セガに限らず)どう動 
かすか?が主題だったような 


所がありますが、これからは 
プレイヤーにどう感じさせる 
か?というのが主題になって 
いくんではないかと思います。 

つまり、体感ゲ—ムという 
字のとおり、プレイヤ—の体 
に感じるゲー厶であれば、な 
にも筐体が動く必要はないと 
思います。従来の体感とは別 
に、これから先郊外型の大キ J 
なロケ—シヨンが増えそ I つな 
ので、それにつれて筐体の規 
模も拡大して行き、さらに凝 
った仕組みの物も登場するの 
ではないでしょ/つか? 


一謹スぺ I 


ス八リア ■ 


セガ体感シリ—ズの初期シ 


I テイング。後に使われる 


グルグルよけの先駆けだ/ 



緩 


1 


セガ 

• -—985年 

これこそ 3 D 体感シユ I テ 
ィングの先駆けともいえるゲ 
—ムだったのでは? 

このゲームは、ある意味で 
アフター'八—ナーとは対極に 
位置しているのではないか? 

A 巳がいかにも現実的なシ 
ユーティングなら、スぺ八リ 
は幻想的な部分が多いからだ。 
設定とキヤラクタ—が非常 
r に良いとい一っのも高人気の秘 




密ともいえ、魅力であつた。 

その証拠に、後になつても 
ファミコンやパソコンなどの 
家庭用のマシンに次々と移植 
された。今でも、このゲ—厶 
の出ていない機種の、出して 
ぼしいゲー厶のランキングで 
はかなり上位へ来ている。 

そして、特筆すべきは敵の 
弾をよける場合、画面を右な 
り左なりにグルグル回るとい 
いとい - つ発想がこのゲ J 厶で 
広まつたということ。 


サンダ I ブレ—ド 


&分で筐体を動かすジエツ 


卜へリシミユレ—シ3ン。幅飛 


びで時間を止めろ/(ヒント) 



このやり方はセガの 3 D に 
限らず色々な3□ゲ—厶で使 
われている。 3 D の弾よけは、 
初プレイのゲー厶でもクルク 
ル回つていれば、そこそこ遊 
ベますからね。 

筐体の方も、デラックスタ 
イプはパーナーとちがつて支 
点で動くから、プレイヤーの 
頭はかなりゆれ•るので、下手 
するとプレイ後|番ふらふら 
してしまうのは、このゲ—厶 
ではないだろ5か? 


_セガ 

•■ —988年 

このゲー厶は筐体がへリコ 
プタ—の型をしており、画面 
を斜め上から見おろすような 
型に/ d : つていた。 

今までの大型筐体は電動で 
「動いて」いた訳だが、プレ 
ィヤーが操縦桿で自力で動か 
すとい i つ実に変つたゲ—厶だ 
つた。(わかりにくいという方 
は、公園に置いてある、手で 
116ん中を動かして遊ぶ n — ヒ 


—カップを連想して下さい。 
要はあんな感じです。) 

ゲ—厶は全4面構成で、ひ 
とつの面はふたつに別れてお 
〇、それぞれ上から見た視点 
の 2 D パースとフロントビユ 
I の 3 D パ—スのふたつだ。 
スロットルはスピード調整に 
使い、木パーリングすること 
も可能だ。 

そして時間とい|つ考え方が 
入つていて、ずつとスロツト 
ルを H — に入れていれば時間 


も短縮出来て高い点が入る。 

ところが、3面で最高点が 
入らないので、八イスコアブ 
レイヤーは頭をかかえたこと 
も。 (3 機設定でも最高点を取 
れるウラ技があります。死ん 
だとぎは時間が止まるといラ 
ことを利用して 3 D パースで 
.:。これを発見した人は、5 
40万点とい~つ前人未到の八 
イスコアを出してます。)足を 
ステップに乗せないで動かす 
とプレイしやすかつた。 




















大型だから大迫力!！ 

_だから、体感だから、 
可能性は■献なのだあ〜/ 
というわけで、残っちやったけど 
実力派の集合なのだ/ 



シミユレ—シヨン系 


フライトと思ってもケッコウ 
デンと構える筐体は 
大物そのちの|?: 



_銃擊戰 


ゲ I 厶センタ I をさすら - つ 


1匹狼のガンマン達。 


銃を握ると、そこは • 



このジャンルの柱となるの 

は、 オペ レー シヨンウルフ (87 
年•タイト I ) だ。 

その前に、 ニユ—ヨ—クキ 
ャプタ (85 年•タイト—) と 
バイオレントシユ—ティング 
(86 年•タイト—) を挙げて 
おこう。 

共に、エレメカや縁日の射 
的ゲー厶の的をモニタ—にし 
たものであると考えて頂こう。 
縦に長い奥行吉のある筐体を 
，持ち、奥にモニタ—、手前に 


銃がある。 

オペレ—シヨンウルフに話 
を戻そう。 

以前2作を もとに' 筐体を 
新しいものに作り変え、ゲー 
厶の展開に綿密なスト—リー 
を加えて、満を持して発売さ 
れたのがオペレーシヨンウル 
フである。御存知の通り、日 
本のみならず海外でも大ヒツ 
卜した。 

その次作として開発された 

のが、 オペレ—シヨンサンダ 


I ボルト(88年•タイト—)。 

パー ト II ものは多々あるが、 
このゲ—厶ぼどの成功を納め 
たものは数少ないだろ一つ。グ 
ラフィック、音楽、ゲ—ム性 
とも高い水準を保ち、ケチの 
付けよ-つがない。 

これから 2 P 同時も可能と 
なり、 メカナイズドアタック 
(89 年 • SNK ) とビ— ストバ 
スタ— ズ(89 年 • SNK ) が 
発売された。 



ミツドナイトランディング 
(87 年•タイト 1 ) 、そして、 
トツプランディング(88年 • 

タイト—) の CU つである。 

この2作は共通の筐体を使 
用してお〇、操作も同じだ。 
とにか < フライトシ///ユレ 
| —ターというのは、コンピユ 
| — 夕の永遠のテーマの一つな 
訳であって、その|部をゲ— 
厶センタ—で見れた事は評価 


すべきものであろう。 

シ5ユレ—シヨンに徹して 
いるだけに、ゲーム性はやや 
落ちてしまつた。しかし、営 
業的に見て、高年齢のプレイ 
ヤーであるサラリ—マン等を 
引きつける事に成功したのだ。 

独自の大型筐体も、評価す 
ベきものである。あまりの大 
きさと構造はオペレ—夕—に 
は不評な点(搬入しにくい) 


はあつたが、プレイヤーとし 
て考えてみると、外界との分 
離が八ッキリしてプレイし易 
い空間、密閉されてより活か 
される重厚なサウンド、別モ 
二夕—で他人のブレイを見る 
事が可能、等々歓迎すべき要 
素が多いのだ。今後、この筐 
体を活かした、他ジャンルの 
ゲームを期待したい。 




_ 


シユ I ティング系 


ここでは、ダライアスで有 


名な、タイト— 


をレポ—卜したのね。 



i テープルゲー厶を大型筐体 
I でやるとど I つなるか、その解 
二答の一つの形を示している。 
ダライアス (87 年•タイト—) 
と ダライアス n (89 年•タイト 
:ーー)の2つが挙げられる。 

- どちらも読者の方々も御存 
i 知のことであろ。 

. この2つのゲ—厶の最大の 
特長は' ダライアスと共に登 
場した3画面|帯の大型筐体 
であろ-つ。当時、その衝撃は 
一 f まりにも大きく、プレイヤ 


—の目は釘付けにされていた。 
余談ではあるが、発売されて 
いた筐体にはポスターが付い 
ていて、そのポスタ—の価値 
はダライアスフアンにとつて 
は無限大。 

また、ゲー厶の内容も負け 
てはおらず、そちらの実力も 
ゲーメスト大賞受賞などで証 
明されている。 

内容は、バリバリのシュー 
テイングゲー厶。ラウンドの 
構成もオリジナリティ溢れる 


ものである。 

あまりにも神秘的なグラフ 
イック、その世界を完成させ 
るのに欠かすことのでぎない 
サウンドとボデイソニック。 

そして、ダライアス ( n ) 
のもう一つの柱' 海の生物を 
摸したボスの数々。 

まさに、現在でも、トップ 
クラスのゲー厶である。 

最後に、「今だに、才トシゴ 
に 勝てね—/」 おそまつ。 























s 




アクション系 


リアルフアイトとはこのこ 


と。身体を使って、相手を砕 


•体汗= 



アタリ 




大型体感の特集やつ MKSGi 


アタリを扱わないのは|つそ=: 


逆貿易摩擦だあ= 
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トップにくるのは当然、 ス 

トリ—トファイタ— ( 87 年. 
カプコン)。 

とにかく、格闘ゲー厶でや 
りたい事を全てやつてくれた 
のではないだろ5か。 

独特なデザインの筐体、大 
型 CRT 、 そしてボタン。こ 
れらの良さも貢献しているが、 
それ以上にゲ—ム性の高さが、 
ゲームの完成度を高くしてい 
る。 

ニンジャウオ 1 リア I ズ( 88 


年•タイト—) は、3画面筐 

体の第2弾として発売された 
ものだ。 

3画面の利を活かす為に、 
映画的要素を強め、キヤラク 
ターの動きをリアルにした。 
まさに、荘厳なゲ—ムとな〇 
熱烈なフアンを集めた。 

また、ボクシングゲームの 
1つの形として完成している 
のは、 ス—パ—パンチアウト 
(84 年•任天堂) 

このゲ—厶の最大のウリは、 


ダッキング。レバーで操作し 
て技を決めるのだが、そのレ 
'八—を引つこ抜くようにする 
ことにより、ダッキングをす 
る。この技により、敵の必殺 
技が活かされ、リアルなプレ 
イを楽しめた。 

また、フックやアッパーカ 
ット等のフィニッシュプロー 
も、ジヤプやストレ—卜等で 
ある程度牽制しないと打てな 
いようになつていて、6年前 
の作品とは思えない 


海外のゲームは、御存知の 
とうり、テーブルタイプとい 
5のは稀であり、その大半は 
日本でい-つアツプライトであ 
る。 

そこで、このジャンルで、 
1つのタイトルの下に集めて 
みた。ここで挙げたゲームは 
日本で出廻り、メジャ—であ 
るとこちらで判断したゲー厶 
を挙げている。 

まず最初にくるのは、 スタ 


I ウオ ー ズ( 83 年•アタリ)。 


ベクタ—スキヤンを駆使した、 
その.スピ_ド感溢れるゲー厶 
展開は他の追従を許さない。 

ゲームは全3面で構成され、 
その無限ルーブとなる。ベ— 
シックなシユ—ティングの宇 
宙面。塔(障害物)を避けな 
がら、敵の本拠地を目指す面。 
障害物を避けながら、通風孔 
を突っ走る面。 

見た目の派手さはないが、 
フアンの心を強くとらえた。 

マ—ブルマッドネス( 84 年) 


は、アタリの名作の一つ。 

日本での販売は85年に入っ 
てからで、グラディウスと同 
じ時期と考えて頂ぎたい。 

今だに熱狂的なフアンを持 
つこのゲー厶は、サウンド、 
グラフィック、トラックボー 
ル2つの斬新な操作等は今で 
も通用する。そして、最近忘 
れ去られているゲー厶性。そ 
の全てがベストのバランスで 
保たれている。 


KOD ■シ5ゥルフ 

15— 


ダラィアスの PCB は 
ス A — ハ—ド/ 



Q : あなたが手掛けた八— 
ドウエアはなんですか。 

A :ダライアス、ダブルチ 
ヤンス。 

Q :体感、大型とい一つ言葉 
から何を連想しますか。 

A : " 迫力"ということ。 


□: そのゲ—厶で最も困難 
だつたところはどこでしたか。 

A :八—ドの規模が大きか 
つたことです。 

Q :何をィメ—ジして作り 
ましたか。 

A :昔のことなので忘れま 
した。 

Q :ソフト開発者から最も 
強く要求されたことはなんで 
すか? 


い出に残ることは何ですか。 


答タタ 


Q :あなたが作ったゲ—厶 
で、1番ヒツトしたのはなん 
ですか。 

A :ダライアス。 


A :敵等のキヤラクタ—の 
出現数が多かったので八—ド 
の高い能力を要求されました。 
□: そのゲ—厶に関して思 


PC 巳が重かつた事。 

今後作りたいものは? 

リアルなシミユレーシ 
ヨン物。 

Q : ソフトと八—ドつてど 
んな関係ですか。 

A :八—ドを生かすも殺す 
も全てはソフトです? 

Q : 今後の大型、体感とい 
ろゲ—厶はどんな方向性にい 
キ J ますか。その可能性は? 

A :体感ゲ—厶は、 I 層過 
激な動さを持たなければろけ 
ないと私は思います。 


バリバリ打つべし/ 

オペ >-—5 


Q :体感、大型といラ言 
葉から、何を連想しますか。 

A :読んで字のごとし、た 
だ動くだけではダメ。たとえ 
小さな振動でもプレイヤ I に 
感じさせるものがなければな 
らないと思います。 

Q : あなたが作ったゲ—厶 
で一番ヒツトしたのはなんで 
すか。 

A : オペレ—シヨンウルフ。 


Q :最も困難だったところ 
はどこでしたか。 

A :ヒット検出とモ—夕の 
駆動回路とそれらの電源に関 
するところ。 

□: そのゲ—ムに関して思 
い出に残ることはなんですか。 


楽しく仕事ができた事。 
今後作りたいものは? 
単純明解なもの。 

ソフトと八—ドつてど 
んな関係ですか。. 

A :互いにおぎないあわな 
けれ政匁らない関係ですね。 
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フアイナルフアイト 


めざせ全面クリア/点稼ぎ⑱技もバッチリ 


石井ぜんじ 

イラスト：川瀬みぎお 


今月は、後半面の攻略をし 
ます。今 2〜3 面の人も、先 
に知つているとラクに進める 
ので、ぜひ読んでみて下さい。 

パンチ技、パンチからの投 
げ、アイテムを2つ以上持つ 
ていく技などは前回説明して 
いるので、詳しいやり方は前 
号を参照して下さい。今回は 
少し細かい点を補足してから 
攻略に行きたいと思います。 

© 点の稼ぎ方 

本来、武器や肉が出るはず 
の所でダイヤや金ののべ棒が 
出てしまつたことがありませ 
んか。これは偶然ではないの 
です。 

実は' ドラム缶、ゴミ箱、 


シャンデリア等が壊れる瞬間 
にレバ—を入れるかジャンプ 
ボタンを押すと、のべ棒かダ 
イヤモンド (1 万点)になる 
のです。 

レパ—を上下にガチャガチ 
ャやりながら壊すと出易い。 
稼ぎまくりましよう/ 

また、ドラム缶、炎、シャ 
ンデリア等に敵を巻き込むと 
1 CDCDO 点、焼き殺すと50 
〇〇点入ります。さらにシ— 
ンクリア時に武器を持つてい 
ると離しますが、その時得点 
になります。刀1000点、 
鉄パイプ 800 点ナイフ 50 
〇点です。 

コンテイニユーをすると • 一 
点ずつ入ります。(10回すると 
下1ケタが〇に戻る。) 


STAGE© 


炎が燃えているシ—ンをシ 
I ン^—とします。 

ここで一番大切なのは、炎 
のかわし方です。初めて来る 
と、炎に焼かれまくつてすぐ 
死んでしまいますが、火に絶 
対当たらない方法があります。 
それはカンタンな方法で、 



に靴を合わせます。(キヤラク 
夕—によって微妙に違いま 
す〇) 

火の安全地帯さえ知ってい 
ればシ I ンーでは勝ったも同 
然。まず初めの2つの炎はジ 
ヤン プで2回飛び越え、その 
後の炎地帯はアクセル、シモ 
ンズ等のザコを出してから後 
に下がり、火で焼き殺してし 
まいましよ I つ。 

最後の炎地帯ではアクセル、 
ロキジ—'アンドレ Jr. 等 
が出てきますが、ラインをず 
らさなければ大丈夫でしよ一つ。 


で右に動かず武器でとどめを 
さします。 

その後、アンドレとスラツ 


E 


スタ—卜したらレバ—を上下 
に動かさなければ良いのです。 

スタ—卜した時点で上のラ 
インに合つているので' レバ 
I を上下に動かさず進んで下 
さい。 2 P の場合は、 2 P 側 
はスタート時にラインがずれ 
ているので、下の火とまん中 
の火の間にライン合わせをし 
ます。鉄の網の 3 本目くらい 



ドラム缶6倜のすぐ後に、ビ 
ルブルと G . KU バーが突つ 
込んで来る。覚えておこう。 
ここは必ず覚えておいて' 突 
つ込んで来る所を飛びげりで 
倒します。 

いつたん倒したら、その場 



エレべ I 夕 I の少し前のア 
ンドレまでをシ—ン2としま 
す。 

まずドラム缶が 3 個 X 2 列 
あります。ドラム缶の後には 
ザ n がいます。 

ここは、1列目のドラム缶 
で肉を2個取り、2列目のド 
ラム缶で武器を取ります 。 n 
I デイ、ガイだったらアイテ 
厶を2つ以上持つていきます。 

ドラム缶の少し先に行くと 
太つた2人 ( G オリバ—とビ 
ルブル)が突進してきます。 


アンドレを確実に飛びげりで 
倒し、残つだスラッシュをつ 
かんで投げても良い。 

シュ、ポイズンが出て$ます。 
武器を使い' スラッシュとポ 
イズンを先に倒します。ボイ 
ズンに後に回られたら、着地 
した所をつかみ右に投げます。 
また、アンドレは飛びげりで 
倒れさせ、飛びげりを防いだ 
スラッシュをつかんで投げる 
方法もあります。 
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アンドレを倒すと、 J、T 
wo . P が出てきます。この 
2人のザコを倒し進むとスク 
口—ルが止まり、エルガドと 
八リウッドと火炎ビンを投げ 
る敵、ザ n が出てきます。こ 
こまでを シーン3 とします。 

まずナイフ使い2人が出て 
きます。 

n — ディなら左側に飛びげ 
りで押して、ナイフで左には 
めてしま一つか、右側に2人共 
投げて、壁に押しつけてザコ 
が来る前に倒してしまいます。 

ガイの時は、パンチ技では 
めるか、右側の壁を使い三角 
飛びでずっと戦っても良いで 
しよ I つ。 

八ガ—のと杏はやはり左側 
か右側かどちらかにはめてし 
ま I つのですが、他の2人より 


I 番上が火炎ビンの安全ライ 
ン。左端にナ v フでナ v フ使 
いをはめてしま〇。 

は難しくなります。 

火炎ビンは一番上かまん中 
が死角になつています。まん 
中でライン合わせをしても良 
いのですが、わかりにくかつ 
たら一番上にいるのが良いで 
しよ I つ。 


エレべ—夕—に乗り、ボス 
までを シーン4 とします。 

初めて来ると、わけもわか 
らずやられてしまいがちです。 
しかしここは、左右が壁なの 
で、左下の隅にいればはさみ 
撃ちにあいません。まず敵が 
出てくる前に左下に自分を押 
しつけ、パンチしながら右を 
向く。これで自分が左下にキ J 
つちり入れます。ここにいて 
右に向かつてパンチしていれ 
ばボスまでは粘れます。 

敵は、まずアンドレ Jr.i 
ロキシ—とザコが出てきます。 
その後、アンドレとロキジー、 
ポイズンが出ます。 

アンドレが出てから少した 
つと、上からステ—キが降つ 
てきます。(笑) 

その後、エルガドが落ちて 
きて、少し後にボスが来ます。 
体力に余裕があればそのまま 
パンチしていてもいいし、必 
殺技を使つてから肉を取りに 
いつても良いでしょ-つ。 























かせい 


-気阿成の完全攻略// 











4面のボスはロレント。元 
レツドベレ—で、まず棒や三 
角飛び、飛びげり、投げで攻 
撃してきます。 

初めはエルガドが残ってい 
ると思いますが、先にエルガ 
▲ドを倒して下さい。 

そ1つしたら左端に寄り、右 
からロレントが近づいて来る 
のを待ちます。フェイントを 
繰り返した後、ゆっくり近づ 

いてさたら飛びひざげ〇を当 

て、つかんでひざげり2発+ 

投げをお見舞いします。この 

時、下にナイフが余つていた 


らナイフを投げてロレントの 
体力を減らしておきます。 

守るとい5観点から言えば、 
まず三角飛びは、来るなと思 
つたらすぐ動いて逃げること 
が大切です。また、奥からジ 
ヤンプキックしてきた時は逆 
にチヤンスです。ちよつと逃 
けて、着地した所を投げるか、 
パンチではめてしまいます。 
棒にたたかれた時もチヤンス。 
あせらず、そのまま近づいて 
つかむなりパンチ技ではめる 
な〇でキ j ます。 

さて' 体力が半分くらいに 

減ると、今度は動き回り、手 


飛びひざげりを決め、つかん 
でひざげり2発十投げをする。 


手りゅ^弾を投げ始めたら、 

I 番上で左右によける。ボス 
はつかむことができる。 


りゆう弾を八ラ八ラ落として 
キ J ます。実はこの時、ロレン 
卜は他の攻撃を全くしてきま 
せん。(もちろん投げられる心 
配はない)。そこで、手りゆう 
弾のかわしに専念し、ロレン 
卜がぼ〜つと突つ立つた時に 
つかみ、ひざげりを3発当て 
ます。 


STAGE 


初めにスクロ—ルが止まる 
直前をシ—ンーとします。 

5面は時間切れになる可能 
性が高いので急ぎましよラ。 

ザコが出たら、パンチで押 
して右へ進み、スラッシュが 


手りゅ5弾は、画面の|番 
上で左右に動いてかわすのが 
やり易いと思います。とにか 
く、手りゅ-つ弾を投げ始めた 
ら他の攻撃はしてこないので 
すから、落ち着いて手りゆラ 
弾をかわせれば勝つたも同然 
です。 



E 


スクロ—ルが止まつている 
間をシ—ン2とします。 

ここでは太つた敵が 4 X 2 
匹出て$ます。全面中最も笑 
える^;所です。 

まず初めに右、左と交互に 
デブが突つこんでキ」ます。右 
へ飛びげりして倒し、1回刀 



スラッシュが出るまで急ぎ、 
そこで止まつて敵を全部倒す。 
これを2回繰り返すのが確実。 

出たら止まり、その場でザコ 
を倒します。スラッシュは飛 
びひざげりからつかんで倒し 
ます。 

ザ n を全滅させてから進む 
と、ザ n が両側から出てきま 
す。パンチからの投げで片方 
にまとめて倒します。 

次もスラッシュが出るまで 
進み、同じよ一つに倒して進ん 
でいキ J ます。電話ボックスか 
ら出る刀を取り、次に備えま 
す。 


太っだ奴が 4 X 2 人来る。飛 
びげ 1 0をしだ後、刀で斬る。 
デブには刀がとても有効。 

で切ります。するとちょラど 
左から突っこんで来るので左 
へ飛びげりし、1回刀で切る。 
これを繰り返して下さい。 

とりあえず4人出て来ると 
1回めのラッシュは終りです。 
左右を交互に切って下さい。 
刀がない時はパンチからの投 
げでデブをまとめます。 

4人のデブのラッシュが終 
わると、再び右、左、右、左 
と4人出てキ J ます。今度は一 
人1人の出てくる間隔が短い 


ので、 - つまく飛びげりを決め 
て下さい。危 I つくなつたらケ 
チらず必殺技を使います。 


2回めにスクロ—ルが止ま 
るまでをシ—ン3とします。 

太った8人を倒すと、タル 
が 3 X 3 個置いてあります。 
たいてい肉が出るので体力を 
回復して下さい。 

その後、上にドラム缶があ 
ります。これを壊すと肉が出 
ます。ドラム缶を壊し、少し 
右に動くと両側からアンドレ 
とアンドレ Jr. がでます。 

アンドレ2人はパンチで倒 
します。パンチからの投げを 
多用すると時間が短縮できま 
す。(パンチ技でも良い。) 

アンドレを倒し' 右へ進む 
とドラム缶が2つ転がってき 
ます。必殺技で全部壊します。 

さらに右へ進むと、スクロ 
I ルが止まります。ここで右 
から2つ、左から2つドラム 
缶が出ます。画面の右よりで 
必殺技を2回使って全部壊し' 



ドラム缶を必殺技で全部壊し、 
画面の右側に食料をストック 
してお<。 

肉などできるだけ右に置きま 
す。 

ドラム缶が4つ来た後、ザ 
コが左右から2人ずつ出ます。 
このザコが出てから少しする 
と、再び左右からドラム缶が 
計4つ来ます。ザコに気をと 


られてドラム缶にひかれない 
よラに。 


ナイフ使いとロキシ I 、ポ 
イズンが多量に出ます。 

ここはヤマ場です。時間も 
ないので急ぎたい所ですが、 
走るととてもやられ易い。画 
面上にロキジ—等が常に2人 
ぐらいいるよ一つに少しずつ確 
実にしとめて行つて下さい。 

ロキシ I 、ポイズンの倒し 
方は、ロングジャンプで自分 
を飛び越した時に着地点でつ 
かまえて、ひざげり2発-1-投 
げで攻撃します。 

反対側に敵がいる場合等、 



□キシ I 、ポ V スンは大ジャ 
ンフの着地点をつかむ。投げ 
を多用しよう。 

状況に応じて投げる方向を考 
えて敵を巻き込むよラにしま 
す。 

途中で八リウッド、エルガ 
ドが出て$ます。先月にも書 
いた通り、ナイフ使いと正面 
に向き合わず、奥行キ」(タテ) 
を合わせないように戦うよう 
にします。 



トイレからナイフ使いがた 
くさん出る直前までをシ—ン 
5とします。 

トイレの中は' 刀かパイプ 
を使い左右から出て来る敵を 
倒します。初めはザコ、次は 


これが業界 I めこだわり 
女必子特集本だ// 
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★フアイナルフアイト 





(B 

オレンジ ★★ 



ぶどう ★★ 



原始肉 ★★★* 


パイナツブルりんご ★★ 

★ ★ 


_ ハンバーガー 

七面鳥**** ★★★ 

m m ^ ^ m 

ビール ★ ウィスキーが 



ホットドック ピザ ★★★ 


雙 t 〆 ® 


ソフトドリンク ★ 


ル ★ 


今 

ダイヤモンド 

★★★★ 


宝石 ★★★ 



この態勢でボスをバンチ技で 
はめてしまえば、すつとはめ 
ることも可能。 

おいて太つた奴2人とロキジ 
I 等が出てきます。ここで少 


し粘ればクリアできると思い 
ます。最後まで刀で斬って下 
さぃ。 

パンチ技に自信のある人は 
次の方法でも倒せます。 

まず、アピゲ—ルが突っこ 
んでくる所を左(後向き)に 
向いて構えます。ボスが自分 
を通り抜けた直後にパンチし 
ます。 

タイミングが難しいですが、 
-つまく行けば左に向いたまま 
ボスをパンチではめられます。 
そ I つしたら、左から出てくる 
ザ n もいつしよにはめてずつ 
とパンチしています。 


STAGE© 


エレべ—夕—に乗るまでを 
シーンーとします。 

始まつて少しするとアクセ 
ル、スラッシュが出ます。ス 
クロールさせす'ぎると左から 
ザコが出てしまうので、出さ 
ないよ5にしてアクセル等を 
倒します。 

その後はザコ、ドラム缶が 
出てきます。さらに進むと、 
シヤンデリアが落ちてきます。 
一番上か下にいれば当たりま 
せん。 


スクロ—ルが止まると、ア 
ンドレ、ビルブルその他ザ n 



がたくさん出てきます。パン 
チ技ではめるか、右端に行っ 
て左に向かってパンチを連打 
します。打ち負けたら必殺技 
を使います。 

HBEIlll^lTr 

エレべ—夕—で上に上がり、 
少し進むと 3 人の肥えた奴(ワ 



背景のへ V が途切れだら、そ 
ろそろデブ 3 人がダッシュし 
て<る。飛びげ*0で倒そ0。 
ンフー等)が突つこんできま 
す。必ず場所を覚えておき、 
飛びげりで倒します。その後 
はパンチ技ではめるか投げて 
とどめをさします。 

次に、 TWQ . 0-と~3、口 
キジ—、ポイズンが来ます。 


J と Two • P 、 最後にアク 
セル、スラッシュが来ます。 

トイレも終りに近づくとス 
ラッシュと丁 ㈧ 〇^〇-がくつ 
ろいでいます。この2人を刀 
で斬り、ごみ箱から出る肉を 
食|つとほつと|息。 

その後は、まずスラッシュ 
が右にもう 1- <出ます。他に 
左右からザコがはさみうちし 
てきます。少しずつ進みなが 
ら刀で斬つていきます。 

ザコを倒して進んで行くと 
火炎ビンが来ます。ここはま 
ん中にラインを合わせ、飛び 
げりで火炎ビン野郎を倒しま 
す。そしてそのまま走り、ゴ 
ミ箱の上に乗つてしまいます。 

すると、火炎ビンであたり 



古夕 V やの上が炎の安全地帯。 


夕 V やの位置に上下を合わせ 

ておいて、走つてきて乗る。 

は火の海になりますが、ゴ/// 

箱の上は安全地帯。ついでに 

ザコを巻きこんでくれます。 
後はザコを倒し、右へ I 気に 

飛びげりで走ります。 


右上にドラム缶があります。 

ここには肉が出るのでが、体 

力があつたら壊さずスクロ— 

ルが止まるまで進みます。す 

ると、ナイフ使いが鬼の様に 

たくさん出て吉ます。 

壊さなかつたドラム缶は左 
上にぎりぎり見えているはず 

です。ここでドラム缶を壊す 


と肉が右へひよこつと動いて 
きて取れます。先にドラム缶 
を壊すと肉の出現位置が違い 
スクロ—ルアウトで取れませ 
ん。これを知つていれば一人 
分のエネルギ—が得です。 


ナイフ使いは、コ|デイな 



ナイフ使い地帯。左上の肉に 
注目。さらに右上にも肉があ 
る。飛びげりをうま<使おう。 
らナイフで押しまくり、他の 
キヤラなら飛びげりと投げを 
使います。少しでもつかまつ 
たらすぐ必殺技を使つて下さ 
い。ケチると死にます。 

■HlBNIBIllg ^ 

ナイフ使いのラッシュの後 

にすぐ肉が2つ出ます。その 

後はザ n がボスまで続きます。 

肉が出た後、画面の上の方 

にある古タイヤから鉄パイプ 

と剣が出ます。これを2つ持 

つていきます。ザコに落とさ 

せられないように、ゆつくり 
慎重に進んで下さい。 

途中で、右からジェイク(青 

いザコ)が出たら、すぐ後か 
ら J2 人と Two . P が出る 
ので注意して下さい。ここで 

武器を落とすことが多い。 



ボスのアビゲ—ルとの戦い 

です。 

武器で戦ろ方法とパンチ技 
ではめる方法の2つがありま 

す。 


武器で戦5方法とパンチ技 
ではめる方法の2つがありま 
す。 

武器を使 I つ方法は、まず武 
器を2つボスまで持つてい$ 
ます。画面上に WAYOUT 
と書いた標識が出るとボスで 
す。まん中にラインを合わせ、 
アビゲ—ルが突つこんできた 
所をいキ J なりつかみ、ひざげ 
り2発+投げをします。 

アビゲールの最初の突進の 
時は当り判定がないのでレバ 
—を右に入れるだけで必ずつ 
かめます。 

投げを連続して続けたい時 
は、アビゲ—ルを右に投げ、 
自分は右下の隅にいきます。 
するとアビゲ—ルは立ち上が 
り、左に進むので、そこをナ 
ナメ左上に歩いてつかみ、ひ 
ざげり2発+投げをします。 
このパタ—ンは、たまにアビ 
ゲールが変な動吉をしてつか 
まることがあります。 


左にアビゲールを投げとばし、 
左か5突つ込んで来る所をザ 
n もろとち力で斬る。 

で斬ります。この時、絶対自 
分から斬りにいかず、ボスの 

方から近づいて来る所を斬る 

ようにします。 

ザコが出てきたら、ザコと 

ボスをいつしよに斬りまくり 

ます。ザ n のパンチをもらわ 

ないよ一つに。危険な時は必殺 
技を使います。 

ザコが終わると、少し間を 
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力、ゼ•い 

-気呵成の完全攻略/:/ 



★★★★ 1万点又は体力ほぼ満タン 

★ ★★ 5000点又は体力半分 

★ ★ 3000点又は体力4分の1 

1000点又は体力9分の1 




<札たば ★★ 




十 p □干 

★★ . 金ののべ棒 

★★★★ 



カレーライス 

★★★ 



★★★ バナナ ★★ 




鉄パイプ 


ナイフ 


刀 チユーインガム ★ A 輪* 


ネックレス 

★★★ 


時計 ★★ 


サコが出てきたら画面の 
右下の隅に行さ、左へ向かつ 
てパンチします。ここなら後 
に回られないし、ベルガ—が 
矢でザコを殺してくれます。 
アンドレ、ナイフ使い等が出 
てきた時もここでかわします。 

車イスに乗つていればこれ 
で楽勝なのですが、ゲ—ジの 
色が黄緑色になると車イスが 
壊れ、ベルガ—が飛び出して 
キします。 

この時は、追い詰めること 
ができず、連続してダメ—ジ 
が与えられません。そこで' 
ベルガ—をつかんで投げ飛ば 
します。 


ベルガ—をつかんだ瞬間に投 

けとばす。画面の右端で左へ 

バンチして粘っても良い。 

ベルガ—は' 一瞬しかつか 
めません。すぐ振りほどかれ 
てしまいます。つかむチャン 
スは、ベルガ—が少し高いジ 
ャンプをした時。着地点で待 
ち、つかんだと同時に投げ飛 
ばします。 

ザコが出てきたら、とても 
辛いのですぐ右端に戻り、左 
にパンチして粘ります。 

以上の方法で、ボスに行っ 
た所で一人余していれば 1 C 
0 IN クリアは可能です。 

P • S …3 面のボス、薯官 
エディ • E の出すチュ—イン 
ガムを体力満タンで取ると、 
4 万 2910 点入ります。こ 


ル他ザコが多数左右から出て 
来る所があります。ここはパ 
ンチからの投げを多用して切 
り抜けて下さい。 

次に、上からナイフ投げが 
3 人落ちて$ます。一番右の 
奴をすぐつかんで左に投げと 
ばし、コーデイならナイフで 
左の画面外にはめます。 

最後は、ロキジ—、ボイズ 



2人の火炎ピンの間隔が火の 
安全地帯。 TW 〇 . P 、 ポ V 
ズンが出だ後にエルガドが出る。 


ンとザコ、ナイフ使い、火炎 
ビンが来ます。火炎ビンの安 
全地帯は画面のほぼ中央です。 

ここまで来れる人なら基本 
的な技はマスタ—しているは 
ずですから' 敵の出現バタ— 
ンを覚えることが大切です。 



ドラム缶を壊し進むと、ザ 

コが出ます。2回めのザコが 

出る時、左からドラ厶击が転 

がってきます。運がいいと体 

力回復が出ます。 

ここは、柱の陰に貴重品が 

隠れています。拾って点を稼 

けます。 

さて、最後のボスの手前に 

最終防衛ラインともい 5 べき 

強い敵だけ来る所があります。 
アンドレ' ナイフ使い、ポイ 

ズン、ビルプル等が出ます。 

右から出る敵を投げて左にま 
とめ、ナイフで左に押しまく 
ります。ここは前面中最も難 



恐怖の最終防衛ライン。バン 
チからの投げを多用して敵を 
まとめだい所だ。 


しいポイントなので、確実な 
パタ—ンがまだはつきりしま 
せん。各自でかんばつて下さ 
ぃね。_ 

HBallHlll E 

ボスのベルガ—との戦いで 
す。 

まず、ベルガ—はジェシカ 
をつかまえたまま車イスに乗 
つて矢を撃つて吉ます。この 
時、つかまえて投げることが 
で$るのですが、これは損。 
車イスに乗つている時は画面 
の 4 隅に追い詰めて、ジェシ 
力ともども殴りまくります。 

車イスの時は轚官のェデブ 
E と同じように逃げようとす 


ベルガ—を 4 隅に追いつめて 
バンチを連打する。ザ n が出 
だらいつだん逃げる。 

るので、動さを先回りして隅 
に追い詰めます。 


来たらすぐ必殺技を使 -5 か、 
パンチからの投げを使つて倒 
します。 

その後、アンドレとアンド 
レ-^が3人来ます。パンチ 
で倒します。パンチ技を使つ 
てはめると確実です。 

さらに J、Two • P が左、 
左、右、左の順で出てきます。 
集団ごとに確実に倒してから 
進みます。 

次に火炎ビンが来ます。火 
炎ビンを倒すと、ビンが上に 
投げられるので、これをパン 
チやキックでたた吉、消火し 
ます。(この時千点入る。) 

その後、アクセル、スラツ 
シユがたくさん出ます。この 



火炎ビンと肉の間にアクセル、 
スラッシュが出る。後に回ら 
れないよろに中央にいよ、つ。 

時は後に回らないよ-つ、道の 

まん中でパンチして下さい。 

ここを過ぎるとドラム缶が 

あります。必殺技でドラム缶 

を壊し、すかさず肉を拾いま 

す。すると、左からドラム缶 

が来るのでひかれないよ-つに 

覚えておいて下さい。 

肉は2つ出るので、1つ残 

してお$、火炎ビンを全て倒 

してから2個目を拾います。 

このシ—ン終了時の、壁の 
陰の見えない所に貴重品が落 

ちています。シ—ンが変わる 

前にでキ J るだけ多く拾つて下 
さい。 


EEKEfi 141 

まずロキシ I 、ポイズンと 
八リウツド、エルガドが出ま 
す。その後、ザコが来ますが、 
Two.P のパンチカがかな 
りあります。 

さらに次に、デブ 4 人組が 



ザ n とシヤンデリアの後、写 
真の所でデフ 4 人が突つ込ん 


|で来る。必殺技苍使おう。 
上下左右から突つ込んでキしま 

す。覚えておいて、必殺技で 
倒します。 

次にドラム缶から肉が出る 
ので、肉2つの I つち手前の方 
を取り、1つを残しておきま 
す。少しずつスクロ I ルさせ 
ると前からアンドレとアンド 
レ Jr. 、 後から Two . P 等 
が出ます。この時肉が画面上 



画面の左に肉を残しだままア 

ン•トレ、アンドレ Jr •と戦え 

る。 


に残せます。 

その後、ビルブル、アクセ 


れは、開発者の生年月日(昭 
和 42 年 9 月 10 日)だといぅゥ 
ヮサが…。 
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ガソリン代で ピーピー 

やまかわ悠理 

攻略協力 VAX 





◎東亜プラン 






STAGE9 


いきな〇グリ—ンランチヤ 
I が現われるが、7面ほどは 
きつくない。ただし、左右の 
両はじのは相変わらず倒しに 
くいので注意。 

間もなく、地上から自機が 
近づ<と現われる砲門が登場 
します。(初めから出現してい 
るタイプもある。)近づかない 

と倒せないので注意しよ5。 

次に、上の左右から飛行機 
が出現。さらに下の左右から 
も飛行機が出現。下から来る 
飛行機は I 番下にいても安全 
だけど、擊ち逃すと正面に擊 
ってくるので注憲。まん中に 
いて下がりながら擊つ方がど 
ちらかとい5と安全。 

そして、右上•左下と、左 

上•右下と飛行機が来ます。 

上から出てくるのを正面の弾 

で擊ちながら下から出てぎた 
方へ^®^るとよいでしよう。 
もしくは、下から出てくる飛 
行機の隣にいて上から出てき 
た方へ移動してもよいでしよ 
100 

川を渡った所に建物があり、 

そこからはしつこく戦車が現 

われるので注意。 

次は大型機が登場。地上の 

火炎砲台の強化版といったと 

ころ。そんなに固くはありま 

せん。大型機と対決している 

時に左右から飛行機が来るの 

で弾に注意。 

続いて01機目の大型機が登 


陸地に上がつてオタケビが 
出現しますが、できるだけボ 
ン八—をケチるようにしてよ 
け、連射台が見えたらボンバ 


けつこ5怖いが安全。 


ても開くので注意が必要です。 
ここでオタケビを倒してしま 
5ので、ビ—厶をなるベく取 
らないよ-つにしましよ5。 

続いてトラックが出現する 
所では、白飛行機に要注意。 
ビ—ムではボンパ—を使わな 
いと死にます。 

6台火炎砲台がある所は死 
に越えをしなくてはならない 
ほどの八マリ場所。まず 、 a 
面の中型機が E 機横並びで出 
現するので、ボンパ—を1発 
使つて左側を倒しましよ-つ。 
この時、砲門2つも巻き込ん 
でお吉たいところ。 

次いで、飛行船が出現する 
のでボン八—を使います。こ 
の時、白飛行機も同時に倒し 
ます。そして、9面で出てき 
た大型機にボンパ—を使つて 


ついにボス登場。 

ボスは十字方向に火炎砲台 
を持つていて砲門からは8発 
弾を放射状に出します。ボス 
自体の攻略は、ボスの砲門の 
斜め下に g を移動させ、砲 
門が開いたら斜め下へ移動さ 
せ弾をかわすよ3にします。 
コツとしてはボス本体にまる 
まる重なること。中途半端だ 
と死にます。5面のボスと似 
たよ|つなやり方です。 

ボス単体ではこれでいいの 
ですが、レ—ル砲台が数多く 
出現するので、そ - つもいきま 
せん。ボスの1台目が出現し 






たあと、右上からレ—ル砲台 

が出現します。ここでボンパ 

I を使つて切り返します。そ 

して、左上からレ—ル砲台が 

来るので、ポスを倒していな 

ければも iol 発使います。 

その後、左から E 台巨のボ 

スがきますので、ボスの左サ 

イドに行0て倒して下さい。 


ボスと戦っている間' 右側 
にレ—ル砲^1 か01回通ってい 
ます(画面には見えない位置 
に自機がいるはず)。 S 回目が 
画面から消えると、左からレ 
I ル砲台が出現するので右側 
へ移動します。さらに、右上 
から3台目のボスが出現する 
ので、右サイドで戦って倒し 
て下さい。最後に、両はじか 
ら飛行機が来るので倒して終 
Do 

と、ざっと書いてきました 
が、ボスを倒す場合には連射 
命。連射が遅いと、ボスは倒 
せないほど固い。ここはピア 
ノ搫ちをマスタ—するか、連 
射装 S のついているお店でや 
るか、 n ス〇てやるか、ケイ 
レン擊ちをマスタ—するか… 
これしかないでしょラ。 

とい一つだけではいけないの 
で、復活時にボンパー1個得 
するやり方を伝授しておきま 
しょ100 

6機下から出現する所で、 
飛行機を撃ちながらレバ—を 
を少しずつ下に下げるだけ。 
敵の弾は自機と並行に飛んで 
いぎます。ただし若干の慣れ 
が必要です。(成功率は高めだ 
が、やはり死ぬ時もある。) 

また、逃げまくるやり方も 
あ〇ますが、くれぐれもレ— 
ル砲台を見せないよ5にしま 
しょ-っ〇 


いよいよ最終面です。スタ 
— 卜したらレバ—を左右に動 
かさないこと。白い飛行機に 
対してドまん中が安全地帯な 
ので弾は上下にかわして下さ 
い。死んでしまつたら、再び 
左右に動かさず I 番下に行け 
ば陸にある砲台が擊つてくる 
まで安全です(もちろんシヨ 
ツトしていること〇 


場しますが' 今度は両はじか 
ら飛行機が同時に出現するの 

でボンパーを使いましよう。 
ただし、ボンパ—が上に行き 
すギ J て下の飛行機が生き残る 



ボンパ—を使-つ位! ■ に注意。 

大型機の名前は大型無差別重 
1戦闘機〃554 1 コパンザ" 

場合があるので注意。大型機 
がいなくなつたあと同じよ5 
に来ますが(連射が遅いと大 
型機が残る)、今度はどちらか 
片側にいて、その方向の飛行 
機を倒したら、反対側に切り 
返して OK 。 

少し先にい<と、グリーン 

ランチヤーのいる場所になり 

ます。ここで死ぬと、復活場 

所に隠し砲門がありますので 
注意して下さい。左側に火を 
誘導するとよけやすい。 

グ U — ンランチヤ—地帯を 
すぎると、レ I ルを移動する 
砲台が出現します。この砲台 
は1度に E 発弾を出し、なお 

かつ連射して<る強敵。左側 

から出現するので、出現と同 

時に倒すよ5心がけましよう。 

それと同時に、4面で登場し 

たアツパ—カツト飛行機にも 

注意。 

次に、右側からもレ—ル砲 

台が出現しますが、ここの復 


活はやつかい。ここでは、ク 
ンランチヤ—が見えて e 
たらボンパ—を使い、飛行機 
も同時に巻き込みます。そし 
てやや左側に行き、飛行機を 
全て倒すと同時に上に行き、 
倒せなかつたレ—ル砲台から 
逃げます。ここから復活する 
場合は下からの火にも注意が 
必要です。 

続いて、下の左右から飛行 
機が出現しますが、自分の座 
標に合わせて擊〇てくるので 
画面のまん中から下に下が D 
ながら擊ちます。 

しばらくして復活地点にな 



このよ-つに逃げる。レ—ル砲 
台は' 正式名称軽式軌道連車 
〃 EP — ロジ— "0 

りますが、相変わらず下から 
飛行機が出現するので同じよ 
5にや〇ます。飛行船が現わ 
れる時、下の飛行機は左右そ 
れぞれ6機出現します。同じ 
よ|つにすると、残〇の3機に 

やられますのでポンバ I を使 

います。 

隠し砲台を擊つたあと、再 

びレ—ル砲台が出現します。 

左右雨はじから出現するので 

すが、ここは左側を倒し、右 

側は画面から隠し、撃たせな 

いよ5にします。 



—を使うようにしましょう。 

また、この面から登場の砲 
門は、切れこみがある方向に 
自機が来ると開いて火を撃つ 
てくる曲者。自機が上に行つ 


後ろにある連射砲 i 吉込む" 


これぐらい重なる。ボスの名 
は' 極地大型 重 装ホパ—クラ 
フト“月見 — SF "。 



斜め下にい<。左右逆でも敵 
さえいなければ〇に。 


STAGE 
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かせい 


気阿成®完全攻略が 


败/敢/ 


後編 PARTS (9 H 0 面） 

敵が固い/弾が速い/自機が遅い/しかじ!周クリアはするそ/ 




倒します。これで I 応はこの 
エリアは突破できます。 

再び9面の大型機が来るの 
で、右側から来る戦車を巻さ 


注意。中央から下がりながら 
擊つと撃ち漏らしが少なくな 
ります。 

この後はボスの復活地点ま 
であまり^@4¢いでしよう。(地 


す。4回目にボンパ—を使い、 
手前の弱点を倒します。 
手前の弱点を倒したあとは 




ボンパーばつか使つているけ 
ど'本当に無いとつらいのだ。 


込むように少しためてからボ 

ンバ—を使いましよう。(ボン 

パ—が無い時は1回死ぬ。) 

また、特に書いていません 

が' 逆 V 字にやつてくる白飛 

行機は擊ち逃すと超強いので 


周目は20◦万点とアップし 
ていく。)ただし、この時点で 
点数によるェクステンドはな 
くなつてしまいます。 (1 UP 
では増える。) 


形の陰から出てくる戦車と右 
から来る戦車に注意。) 

いよいよボスの復活地点に 
なります。まず、ボ—ナスを 
出す砲台を先に倒しておきま 
す。さらに左に行き、5面で 
出現した灰色の戦車 (?) の 
弾を誘導しつつ倒します。倒 
したら右側へ行き' 戦車をボ 
ンバ—を使って4台まとめて 
倒します。さらに、左側へ行 
き、ボンパ—を使い、残る3 
台と画面上に出るグリ—ンラ 
ンチヤ—を倒します。 

その後、白飛行機が出現し 
たあと飛行船が出現するので 
ボンパ—を使います。(たまに 
飛行船が出ない時がある。) 

続いて飛行船が3機来るの 
で、全部倒してアイテムを出 
します。アイテムは全部回収 
して下さい。この時緑も取ら 
なくてはいけませんが、ボス 
と対戦中に飛びまわられたら 
5 〇とおしいので仕方ありま 
せん。また、 P もパワ—アッ 
プする時は取ってはいけませ 
ん。(弾が速くなり、よけにく 

くなるため。パワ—アップし 

てもいまいち意味がない。)最 

初の飛行船が出なかつた場合 

は緑のアイテムは出ませんが、 

これはこれで結構です。 



左側のアドン全郃と上から出 
るグリーンランチヤ—も巻き 
込む。 


いよいよボスです。ボスは 
2つの弱点があり、手前の1 
つ目は火をばらま杏、後ろの 
弱点は3方向に4回弾を出し 
た後(自機は狙ってこない)、 
4発の固まった弾(自機を狙 
つてくる)を4回出します。 
まず、手前の固定砲台を倒 

して下さい。手前の弱点を狙 

ろ訳ですが、上の弾のことを 

考えなければ真下が死角にな 

ります。そこで擊つ訳ですが、 

ばらま$弾の3回目は上から 

4発弾がくるので左側へ移動 

して、ばらまキ J 弾をかわしま 


後ろの弱点の出す周期が早く 
なります。あとは気合で弾よ 
けするしかありません。コツ 
としては' 4面の中型機は左 
右両はじに出た場合は画面外 
に出して弾を擊たせなくする 
とか、4発弾を誘導するくら 
いですね。 

あと、ボスが逃げよ5とす 
る時(追いかけてこなくなる 
時)の最後の4発弾には実は 
当たり判定はありません(死 
なない)。この時は弱点に重な 
り I 気に倒しに行きましよう。 

このエリアをクリアすると 
1周クリアとい-つことで 1 Q 
スが入ります。 (2 



このゲ—厶、は0きり言っ 
て難しい。でも、やり込むほ 
ど味がでるゲ—厶なので、あ 
0さり投げ出さずに気長にプ 
レ V しましよ5。 

ただし、次回作にはも-つ少 
しやわらかめの敵を出してい 
ただくよう希望します。(本当 
に9面のラストは書きにくか 

った〇) 

また、今回は復活バタ—ン 
中心と言いつつノ—ミスパタ 
—ンができなくて残念でした 
(難しい)。しかし、広い世の 
中01周ノ—ミスしてしまう人 
4 P いるんですから、すごいで 
すねえ。(あと 1 機あれば lo 
00畐という人もいるし…〇) 


次回作に期待 
も5少しやさし < ね 


ボス攻略！ 
弱点は20 


ボス復活地点 


27 








































































COUNTER ATTACK 調 

■、'^' FRS-N • 〇 ©カプコン I 


対地ミサイルガウリアのカギだ/ 
弥七の〗0万点は大吉いぞガ 


ちようど発売して一力月が 
過ぎた1941ですが、みな 
さんはどれぐらい進みました 
か？ 

今、この原稿を書いている 
のが発売日直後なのですが、 
この号が出てるころはかなり 
の人が In インクリアされて 
いるだろ|つと思います。 

でも、最近やり始めたとか 
いう人もいるでしよう。今回、 
GOD さんから私に変わるこ 
とになつたので、また一面か 
らアドバイス的な攻略をやり 
ます。 

実はこのゲ—厶、 

なら 3WA 丫命、 1943 改 

ならシヨットガン、というよ 
うに全面通して使える(とい 
-つよりも使わないと異常に難 
しくなる)武器があります。 
それが対地ミサイルです。こ 
いつの出る所は絶対取りまし 

よ I つ。 

支援機はサイドファイタ— 
とアフターイメ—ジの2種あ 
る訳ですが、当然2面からは 
アフタ I イメ I ジです。サイ 
ドの方だとすぐ無くなつてし 
まいますが、アフタ—イメー 
ジならステ—ジクリアするま 
でなくならないからです。2 
面からはこのアフタ—イメ— 
ジプラス対地ミサイルとい 5 
パタ—ンで進んで下さい。途 
中のつなぎ以外は武器チェン 
ジは必要ありません。 


令 


この面ばかりは対地/〖/サイ 

ルとアフターイメ I ジは出ま 

せん。サイドファイタ—で進 

んで下さい。さらにこの面の 

バイタリテイは3ゲ—ジしか 


ないので、甘くみてるとあつ 
という間にゼロになつてしま 
います。この面は弥七が出る 
のでぜひとも取りたいところ。 

ボス前のナナメ弾は2回来 
ますが、ボスは先月のィラス 
卜を見て弾よけ中心で。 


♦ 


この面は弾を一発1発よく 
見て確実によけること。せま 
い所は特に要注意だ。ダムの 
手前の後ろからヘリが来る所 
は壁回転撃ちが有効。次にダ 
厶を壊したら少しスクロ—ル 
が早くなります。最初の P 0 
W は引きつけてから撃つと取 
りやすい。緑のタンク地帯は 
撃つと爆炎が飛ぶので慣れな 
い一つちは近よらない方がいい。 

ボスのビスマルクは出現し 
て、しばらくは攻撃を受けつ 
けません。このと$は両サイ 
ドの砲台を撃って行こ一つ。弥 
七編隊は中心の一機がビスマ 
ルクの艦橋に阻まれて撃ちに 
くいので、ゲージがひとつで 
もあれば艦橋に体当たりして 
でも撃ちに行って下さい。 


命 


基本を守って行けばそんな 
に難しくない。初めの列車砲 
は小砲塔から片づけょ5。次 

に難しいのは反射レ—ザ—地 

帯。ここらへんで武器チェン 

ジが続けて来るけど、全部対 

地ミサイルを取る。反射板は 


左右にあるけど、右の方を進 
むのが IV いと思う。とにかく 
反射板は自分のいる側は全て 
つぶすこと。 

線路は弥七が出るので、ホ 
ミングミサイルに気をつけて 
取る。>3ロケットの手前で 
後ろから来る弾は I つまく斜め 
スクロ—ルしてくれるので壁 
に当つて自爆してくれます。 
ボスは左右のパ—ニアにめい 
つぱい撃ち込んで下さい。 

始めは左を壊し、〉3の先 
端に来たら右に回り込んで赤 
水編隊の対地///サイルを取り、 
残りのパ—ニアをつぶします。 
先端が脱出したら真下から撃 
ち込みます。ボスの攻撃 (?) 
は噴射攻撃です。太い噴射を 
1回した後、 I 呼吸置いて八 
の字型にボッ、とカスが出ま 
す。これが終つたら撃ち込ん 
でまた太い噴射…の繰り返し 
で倒せます。時間は十分ある 
のでおちついて/ 



はつきり言つてしまうと、 
3面をクリアした君なら全く 
問題のない面です。市街地に 
入ったら対地ミサイルの強さ 
が良くわかるでしよ-つ。灰色 
のヘリ部隊は、壁づたいに沿 



つて行動することを覚えてお 
いて下さい。 

ボスは最終形態(クレーン 
や後部ヘリポ—卜等を破壊し 
た形)まで追いつめれば左下 
が有利な位置だ。ただし、1 
P 側のみ。 2 P 側は機体が大 



にくい。なるべくノ I ダメ I 
ジで取りたい。よく画面の中 
心に出て<る灰色の大型機は 
ザコも出してくるので、出現 
後にできるだけダメ—ジを与 
えて、あまり長い間こいつを 
野放しにしないよ-つに。基本 


きすざるからです。でも実は 
もう一力所…(右下はできな 
いよ/)左下なら対地ミサイ 
ルを撃つていれば十数秒後に 
はめでたくクリア。 


ここからは' より的確な弾 
よけのテクニックが要求され 
ます。最初の武器が特に取り 


このよラにぺ U は壁に沿つて 

飛ぶ。左上にはホルスタイン 

が…0 


的に中型機は出現順に倒して 
行こラ。 

ボス手前に炸裂弾を搭載し 
た小型機がくる。倒すなら、 
画面上部で炸裂弾もろとも仕 
留めるか、撃たずに逃がすか 
にした方が良いでしょ|つ。 

問題なのがボス。両端のレ 
—ザ—がかなり脅威。ボスが 
下の方にいるときはレーザ— 
に気をつけること。上にいる 
ときは速射砲もレーザ—も自 
機を画面最下段に位置させれ 
ば当たらない。 

風船爆弾は、射出後 I 瞬だ 
け止まつてから来るので、そ 
の時点でノーマル弾が自機に 




邪魔な大型機。しかし彼はす 
でに、フレス•オフ•インセク 
卜(虫の息…本気にしない様 
に/) 

























かせい 


-気呵成の完全攻略// 



おまけ 


ことはない。 

ヘリと中型機のラッシュ地 
帯も対地ミサイルがあると楽。 
なんとしてでも弥七を取る 


中心、右の順に壊して行く。 

こいつは最後のあがぎで八 
ツチからヘリを出してくる。 
3台の内1台はつぶして抜け 


道を確保して下さい。 

この後、ななめスクロ—ル 
が何度かあつて、弥七と武器 
チェンジが出る。そ I つそ一つ、 
左右のヘリラッシュは上から 
ちょつとずつ降りてくれば簡 
単。ここはキヤラクタ—才— 
パ—がお吉て弾が遅くなるの 
で、けつこラよけやすい方で 
は？ 

第 I ボスの気球戦艦はホ— 
///ング///サイルが超強い。こ 


の八ツチ(左右2力所)を早 







ついにラストステ—ジだ。 
対地ミサイルがあるかないか 
で、かなり難易度もちがろ。 
あまりヘリの動きに惑わされ 
ないようにしよう。ヘリに囲 
まれても、誘導しながら、ア 
フタ|ィメ—ジを振りまわし 
て、なるべくダメ—ジを喰ら 



よけるのは楽だけど、この/// 

サイル点が高かつだりするの 

でしだ。 


わないよ-つに対処すること。 

中ボスは、中心の砲台と横 
の速射砲.(7)間に自機を置いて 
攻撃。中心の砲台を壊すと放 

射状にノーマル弾を撃つてく 

るが' よくみていればなんて 



「超ドラスピ…」 ( G 〇 D 氏 

談) 


めに壊すと楽になる。近よつ 
てきたら右 i 上1左—下と回 
るといいのでは。真のボスは 
自分で考えてね。なるべく遠 
ま$に逃げながら攻撃する方 
法が有効な戦い方です。 


イマイチ使えないサイドフ 
ァイタ—。でも敵にぶつける 
とシヨツトで壊したときの2 
倍の点が入ります。1面と6 
面で有効。そして階級もスコ 
アに関係しています。高い階 
級で敵を倒すと高得点。その 
敵のスコアに階級に応じた倍 
率がスコアに加算されます。 
例えば…レベルーは倍率1、 
レベル2は倍率1.2、レべル3 
は1.5/:レべル8は倍率3(！) 
敵を逃がしてはイカン=: 

户づ\ \v 





までねばれ/次の中ボスの巨 
大列車砲は写真参照。左の砲 
台を全滅させたら中に入つて 




スク □1 ルするところ。2台 

はつぶせる。 



ここで弥七と武器チェンジア 
Vテム出現(これが最後)。 


増刊ゲ — XKfe 久保存版 


これが業界 IC 7 S こだわり 
女グ子特集本だ//: 


d ギヤ gK - lw ラン^^月 |19 日発売ガ|1—) 



届く前に壊すか見切るかして 
いること。このボスは、出現 
後の十数秒間が勝負を決める 
と言つても過言ではない。画 
面の端に追いつめられないよ 
5にしてがんばれ/ 


♦ 



，も，つちよい左のラVンでよけ 

れば OK。 



対地///ッソー命/パV夕 U テ 

ィに注目。こ〇なつてもあき 

6めてはいけない。 
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やわらか頭してますか！ 9 めさせ地獄の20面!! 

© テクノスジャパン 


ひねりブロックが使いこなせれば勝つたも同然。 
ブロックアウトが〗〇〇彳苦楽しくなる/ 


YOU.A 


ません。次第に記憶を呼び起 
こすことなく、頭よりも手が 
先に動き出すようになるでし 
よう0 

比較的迷いやすい形のもの 
を図にまとめてみました。参 
考にして下さい。 

テトリスが「如何に上手に 
組むか」を主に問われたのに 
対し、プロックアウトでは「如 
何に上手に回転させる(組む 
向きにさせる)か」をより強 
く問われています。 

その意味でも' この1〜10 
面では、自分の意志の通りに 
ブロックを回転させられる様' 
練習するようにしましよう。 

操作に自信が持てないうち 
は落下ボタンは使わず、落と 
す余裕があるくらいならブロ 
ックと戯れるように、いろい 
ろな回転のさせ方を考えてみ 
て下さい。急がば回れの精神 
で。 

1面 4 X 4 X 116 F 

ピット(フイ—ルド)のサイ 
ズが横4、縦4'高さ11、ノ 

ルマのフ H イス数が6、とい 
ぅ意味です。 

最初だけあって簡単です。 
直方体に属するブロックしか 
降つて来ません。 

落下ポタンを押し間違えた 
りしない限り、終わることは 
ないで しよう。 


」面 


3 X 4 X 114 F 


紫•オレンジプロック(呼び 

名は俗称' 図1を参照して下 

さい)が出現します。まだま 

だ簡単。慣れないぅちは' 特 
に オレンジを よく チ H ックし 
ておくよぅ に。 

3面 4 X 3 X 116 F 
4面 3 X 3 X 118 F 

2面の2つに加えて' 水色ブ 
ロックも登場します。ノルマ 
のフェイス数も増えて来て' 
始めたての頃はこの辺でつま 
づくのではないでしようか。 
落ちついて' 操作ミスをし 


ない様に心掛ければ、自ずと 
道は見えて来ると思います。 
望みの向きへの回転が間に合 
わないと思つたら' 手堅く妥 
協すること。 

5面 5 X 5 X 7 7 F 

フィ—ルドの底面が広くな 
つた分、高さが急に 縮まりま 
した。いやらしい面です。 

このステ—ジでは' 出来る 
だけ平らに積んでいくのはも 
ちろんですが、消せる面があ 
る時は積極的にどんどん消し、 
全体的に高くしないようにし 
ましよう。 長いブロックが多 
く出現するため' あまり高く 
積んでいると、それらのブロ 
ックを立てよう とした 時に回 
転出来なくなる恐れがありま 
す。特に棒 5。 回転軸に当た 
る' 中央のブロックの下のス 
ぺ—スが 3 段以上 (つまり 緑 
よリ高く)積まれていると' 
その場所では既に立てられま 
せん。 

棒 5 によるトラブルを避け 
るため、特にフィールド中央 
のスぺース(上下左右から 3 
つめの座標)は緑以上にブロ 
ツクを積まない ようにしまし 
上/つ0 



0rr0r0. 

また' 理想的には棒5が降 
つて来ても寝せて使える様に、 
横あるいは縦に同じ高さの列 
を 準備して おくべき です。 

長いブロックは' 横にして 
使った方がフ H イス完成に近 
い訳ですが、やむを得ず立て 
る場合は、なるべくフイール 


ドの端の方にしましょぅ。中 
央付近に立てると' 後から降 
って来たブロックの回転の邪 
魔になります。 

6面 2 X 5 X 8 9 F 

横が2列しかないため' 必 
然的に1辺が3以上になるプ 
ロックは降って来ません。具 
体的には、正方形、小 L 、 2 
コの3種類が出現すると考え 
てよいでしよう。稀に鏡餅が 
現れ、あせる時 もあります が、 
縁起物だと思って我慢するこ 



いるため' 他のステ—ジと比 
較して格段にブロックアウト 
(全消し)が取りやすいこと 
が言えます。全消しを狙った 
積み方をするょぅに。 

また、正方形、小 L に比べ 
ると' 2 コブロックは やや 出 
現頻度が低くなっています。 
1マスの長い縦穴を作ってし 
まぅと、 なかなか2 コブロッ 
クが降って来なくて、取り返 
しのつかなくなることがあり 
ます。要注意。 

7面 4 X 5 X 8 8 F 
8面 7 X 3 X 105 F 
9面 3 X 5 X 108 F 
この 3 ステ—ジは、基本的に 
はあまり変わりません。最初 
の面と比べると、同じレベル 
1 でも 7 • 8 • 9 面の方が、 
ブロックの落下速度がかなり 
速くなつています。(10面で最 
高速。11面で1面の速さに戻 
る)。スピ—ドに押されないよ 


うに。 

10面 3 X 3 X 1010 F 

難関。落下速度が速いうえ 
に、フィ—ルドが狭い。更に 
10フ H イスも消してやつとク 
リア。今までのステ—ジと同 
じ感覚でプレイしていては苦 
戦します。 

まず、「永遠のライバル」十 
字架の降って来る可能性があ 
ること。 

なるべくいつ十字架が降っ 
て来てもいい様に、フォーメ 
丨ションを組んでいくことを 
心掛けましょう。 

次に' フィ—ルドが 3 X 3 
という、融通のきかない形で 
あること。 

受け入れが狭くなり過ぎる 
と思つたら' 1マスぐらい穴を 
ふさいでしまつてもよい。フ 



Ms 




rl^l 

1.腿 



;3l:1iJJill 

雪一 — 

_ __ 


な 


ィールドが小さいといぅこと 
は、逆に言えば面(フェィス.) 
を消しやすいわけですから、 
少々妥協したつて復活もしや 
すい訳です。 

第3に、ブロックの落下速 
度が非常に速いこと。 


熱中してますか？フロツ 
クアウト。一部に「難し過ぎ 
る」 との声もありますが、と 
にかくやつてて楽しいゲ—ム 
です。この楽しさをょり多く 
の人に味わつてもらぅために、 

今回は目標を20面に定め' 攻 

略を進めていきたいと思いま 

す0 

まずは前半、1〜10面から。 

基礎を固めょ 

-—10面 

さすがに複雑なブロックは 
降つて来ません。10面までは 
平面的なものだけしか降らな 
いと考えて' ほぼ間違いあり 
ません。 


とは言っても' オレンジや 
水色ブロックの回転のさせ方 
には誰でも最初は戸惑うもの。 
オレンジブロックを下向きに 
立てて穴を埋めたい' しかし 
どう回転させればよいのかわ 

からず、仕方なく別の置き方 

をした' そんな経験は誰にで 

もあるはずです。 

こんなトラブルをなくすた 
め、複雑な形のものに関して 
■ H 、 

「〇〇のブロックを XX の向 
きにする時は、水平 X 回、垂 
直 y 回ボタンを押す」 

のように覚えてしまうことを 
おススメします。 

最初は暗記したものをプレ 
ィ中に思い出すつもりで構い 
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図 4 右ひねりの回転バターン 
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①垂直回転1回 


① 水平回転1回 

② 垂直回転1回 


① 水平回転1回 

② 垂直回転3回 



水平回転へ 


水平回転へ 


水平回転へ 


図3水色の主な回転パターン 


x ~7 
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<^71 
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①垂直回転1回 


①垂直回転3回 


ノ 


ZI 7 I 


ZZ71 


3 ①水平回転1回 

②垂直回転1回 



ZI 71 


3 


① 水平回転1回 

② 垂直回転3回 



水平回転ぺ 


水平回転ぺ 


水平回転へ 


水平回転ぺ 


図2 オレンジの主な回転/彳ターン 
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棒4 


正方形 
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オレンジ 


水色 テトラポツト 







右ひねり 左ひねり 棒5 オレンジ+1 水色+1 
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~7 
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十字架 


大 L 


正方形+1 
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鏡餅〒 ，二 



r 奥行き • 高さ 
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図1 フロックの俗称と初期状態 


ゲーム画面中の囡の角度に想定して、 
見て下さい。それぞれのフロックは初 
期状態と同じ向きになつています。 


かせい 

—気_成の完全攻略が 


レベル1や2のうちは大し 
たことはなくても、 5 まで上 
がるととても手強い。ブロッ 
クが出現してからちょつと考 
えていると、あつという間に 
とんでもない形にくつついて 
しまう。迅速な判断、スムー 
ズな回転が必要とされます。 

ひねりブロックを 
使いこな Yi 

10面の峠を越えると、ここ 
からが真のブロックアウト、 
事実上の2周目に突入します。 

2周目はピットの高さが低 
い、レベルの上がり方が速い、 
そして複雑な形のブロックが 
出現するという点で、1周目 
より難しくなつています。 

プロックの種類としては' 


このゲ—厶に出て来るほとん 
どのものが20面までに登場し 
ます。それぞれのブロックの 
形を頭に焼きつけて、瞬時に 
判断' 回転出来るように、頭 
の中に整理しておきましよう。 

さて、2周目の、いやそれ 
から先もずっと主役になるの 
が、右ひねりと左ひねりの2 
つのブロックです。これらの 
ブロックは、最初はどんな形 
をしているのかもわかりにく 
い、難解なものです。図をよ 
く見ながら読んで下さい。 

ひねりブロックの向き(使 
い方)は、水平回転によるバ 
リエ—ションを考えなければ 
3種類となります。 

@平らな場所にのせる置き方 

突き出た1マスを上向きに 
して置きます。ステ—ジ開始 
直後など、平地に置きたい場 
合に使います。 

ブロック出現時の初期状態 
から、垂直回転2回でこの向 
きになります(右ひねり•左 
ひねりいずれのブロックも同 
じ。以下同様) 

@1マスの穴を埋める置き方 

® と全く逆さの向きで、突 
き出た1マスを下向きにし、 
スぺースを埋めます。 

初期状態そのものが、この 
向きになっています。すなわ 
ち下向きに置く場合、水平ボ 
タンだけで調節することにな 
::'ます。 

◎2 マスの穴を埋める置き方 

横2マスの溝があった場合' 
この置き方がベストです。 

㊇ .⑬に対して言えば◎は、 
横向きということになります。 

ひねりブロックの使い方と 
して、 ® • @2つは マスター 
して いるんだけど、 ◎の置き 
方がよくわからない、そんな 
人結構いるんじやないでしよ 
うか？ 

この向きには、初期状態か 
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痛於 
4T 

.か 、 0 


バーゲンセール 

実施中 


II 


X し 


至新宿 L 


代田橋 


京王線 


■歩 ■ 


甲州街道 


駅より徒歩3分です 
新宿より京王線 
で駅 二つ目 



シヨールーム新装オープン/ 


TM ゲーム クラブ 
株式会社玉屋 

〒168東京都杉並区和泉 2—1—26 

TEL .03(323)5524( 販売部） 

FAX . 03(323)5533 
営業時間： AM 9:00〜 PM 7:00( 平日） 
AM 10:00 〜 PM 5:00( 日，祭） 



全国负 

ゲ_マ_諸君!! 

2れは 
賈 U ) だ!！ 



★プロックアウト 




16 面 2 X 5 X 810 F 

ひねリブロックが使えるかど 
ぅか、厳しくチ H ックされる0 
1列はもちろん、2列の縦穴 
を作ってもダメ。正方形や小 
L はほとんどアテに出来ない 0 
縦穴になりそうだつたら早目 


て. 

つこ 
作い 
をな 
穴か 
縦つ 

のの 

列し 

2 返 

〇つ 

面取 
6 S 

1 isssl lsr_ :1 I 
に妥協すること。この面は復 
活がしやすい。 

コツがつかめれば、6の面 
はどの面より簡単。 

17面 4 X 5 X 8 9 F 

18 面 7 X 3 X 9 6 F 

19面 3 X 5 X 9 9 F 

とにかくスピ—ドに押され 
ないように。わかつてはいる 
けれど回し切れない、という 
ケ—スが出て来るでしよう。 

一瞬の躊躇が痛恨のミスにつ 

ながります。回転させている 

途中でくっついちやった' こ 

れだけは避けましよう。 

20 面 3 x 3 X 9 11F 

何も言うことはありません。 

十字架 ' T が連続で来ない 

ことを祈りましよう。実力だ 

けでクリア出来る面ではない 

と私は思います〇 


18 面はブロックの表示が小さ 
いだめ、形や向きを判別しに 
V い。特にひね 1 0の2つには 
十分に注意。 



問題です。最下段にびつだ 1 0 
入るのは右ひねりでしよ^か? 
左ひね 1 0でしよ/つか? 

ちなみに、ゲ—厶スタ—卜 
時にラウンドセレクトしても 

難易度は変わりません。20面 

から始める人は' それなりの 
覚悟を持ってどうぞ。後の責 
任は|切持ちません…。 

このゲ—ム、10面台で詰ま 
つている人が多いと思います。 

もう I 歩踏み込めば、20面、 

30面はすぐに見えてくるでし 

よ/〇〇 

ブロックの使い方 さえ わか 

れば、あとは「習うより慣れ 

ろ」 です。回数を重ねる こと 

により' レベルを上げていつ 

て欲しいと思います。 

健闘を祈ります。 


ら水平回転1回、垂直回転1 
回の順にポタンを押せば、変 
化します。非常に重要なバタ 
丨ンなので' 是非とも覚えて 
使いこなせる様になつて欲し 
いと思います。 

11面 4 X 4 X 104 F 
12面 3 X 4 X 105 F 
13面 4 X 3 X 107 F 

新たなブロックが続々と登 
場します。研究するつもりで 
いろいろな回し方を試してみ 
て下さい。 

ちなみに11面や21面など、 

11 dtrl 


き 


震 


方 

さ 

置 

な 

ろ 

し 

ろ 

、 

〇 

ね〇 
ひ： 
右が 


これが業界 I めこだわり 
女め子特集本だ//: 


UH ギヤ！ラン^^®^^月19|日発売ガ||_ ^ 


1のつく面はトレ—ニングス 

テ—ジといぅ意味から、難易 

度が全体的に低くなっていま 
す。 

14面 3 X 3 X 9 9 F 

ここから20面までは修羅場 
が続きます。 


ひねり及びテトラポットが 

使いこなせれば' あとは10面 



と基本的には変わりません。 

15面 5 X 5 X 7 8 F 

着実にフ H イスを消してい 

くこと。5の面は復活が難し 

い。 T の置き方がポイント。 
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かせい 


■気阿成の完全攻略/:/ 


空ラディウス nil 


つい I ; 



最終面だガ 


全体7ップ触なの《の iiPR れな UAfeU 楽しめ3ん•だ/ 

文•攻略 • 双子の舞ちやんことてやんでえマップ/図:ずるずる 


①10面が始まるとザブ3機が3議隊を組んで ， ンを4つ持って行かれてしまった事があり 

出て来ます。倒すとよりによってパワー UP 力 ます。） 

プセルを出すので全て回収する事(計9個）。 

ここで問題なのが、このパワー ' UP カプセル ②テトラン 

の使い方。 前作にも出て来ましたが、今回は腕の先か 

まず、9面をノーミスで抜け、オプション ら弾を擊たないので、とても簡単です0 

が4個付いている場合は、八リアを付け残り しかし、コアの前の遮蔽板を壊すと、5方 

のパワー UP カブセルを保存しておきます0 向に擊って来る打ち返しの弾が2発分重なっ 

気を付けたい事は、要*内部に入る前にシ ているので注憲して下さい。 

ョットをダプルにするため、ここのパワー U 

P を使ってダプルのゲージに合わせるといラ ②カバードコア 

事です。 このポスも前作に出ていたものですが、今 

9面で死に、オプション丨〜2個付けて10 回はオープンドコア、そう、全然コアをカバ 

面に入った場合は、オプションを1個付けて 一していないんです。しかし、ミサイルに当 

残りのパワー UP でダブルのゲージに合わせま たれば1発 K 〇なので、怖い入はショットと 

す。 ミサイルを思いっ切り擊ち、キャラクターオ 

9面でオプション八ンターにオプションを ーバーを起こしてミサイルのスピードを遅く 

4つ共取られた場合、エディツト装備の時は しましよろ。 

残機オプションを使って下さい。 

使った壩合注憲して欲しい事があります。 ④ビッグコア MK-II 

それは残機オプションを使った後、速攻でその まず、ボスと縦座摞をずらします。 

後にいるボスを倒して進むか、それともボスの 

自滅までゆっくりと待って進むという事です。⑮そしてボスが腕を広げたら、すぐに上下に 
なぜかと雷うと、その後酱通にプレイして 逃げます 〇 とにかく、それを繰り返して気長 

行くと、回転レーザー砲台の所でオプション に倒すこと。 

八ンターが出て来てしま3からです。 人生いろいろあるけれど、正面で戦おろな 

この回転レーザー砲台地帝は、レーザーを どとは考えちゃあいけないよ。 

を避けるのでさえも大変なのに、その上オプ まだまだ人生畏いんだからね、こんな事で 

ション八ンターが来てしまったら、もうそれ 命を落としてはもたいないせよ。 

こそパニックです。（私は、ここでオプシヨ/ 


@クリスタルコア ⑪ボスがレーザーを擊つ周期。 

このボスと戦っている最中は、とにかくシ ボスが上下に動いて止まるまでを1回とし 

ョットとミサイルを擊ち縞け、キャラクター ます。 

オーパーを 四六時中かけている こと。 そラし 

ないと腕の先から擊って来る弾がものすごく 3回 ◊ 4回 ◊ 3回0> 4回 ◊ 2回〇 4回 

速くなってしまいます。 2回0 3回0 2回0 4回0 3回<>2回 

2回 ◊ 4回 ◊ 3回 ◊ 3回 

⑦ ボスがレーザーを出して来たら、正面にい 

ないで上か下に少しずつ動き、ボスのレーザ ⑫ まず画面左下に自機を■き（レバーを左下 
—を誘導して下さい。 に思いっ切り入れても地形には当たりません。 

でもバリアは全て取れてしまラので注意。）ポ 
⑩なるべく画面中央で戦ラこと。 スがつっ込んで来たら上に逃げます0 

そラしないとレーザーに瀵されるばかりか、 

変な方向から擊って来る腕から出る弾にも当 ⑬ ボスが帰って行ったら' 又先程いた場所に 

たってしまいます。 戻ります。 

(©デス MK-II ⑭ その後、又ボスがフェイント気味につっ込 

まずオプションを図の様にバリアのゲージ んで来るので、ちよっと避けて元の位置に戻 

の上部に固め、ボスがコアを開くのを待ちま り求す。 

す0 

⑮ ボスが腕を開いてレーザーを擊って来るの 
⑩ボスがコアを開いてミサイルを出したら、 で、少しずつ上に動き、絶えずレーザーの外 

オプションをコアにめり込ませて、少しの間 側に自機を置き' 中央に残したオプションで 

擊ち込み、すぐに画面右上に逃げます。（今回 コアを狙います。 

のミサイルの誘導はかなりきついので、とこ 普通に誘導していれば、左上に行くころに 

とんまで逃げる事。） はボスが丸くなっていると思います。 

⑯〜㉑ のパターンを繰り返していると、腕 
をナナメに開くパターンが来る事があります 
が、その壩合も上記と同じ様に対応して下さ 
い。 


今回は最終面の攻略をやり 
ます。 

はつきり言つて、この攻略 
が役立つ人が何人いるかは分 
かりません。でも3面、7面、 
9面の難関を超えて来た人な 
ら、この攻略をじつくりと読 
んで覚えてしまえば、始めて 
最終面に来ても、そのままク 
リア可能。そして2周目突入 
してしま 5 のも不可能ではな 
いでしよ I つ。 

いざ、攻略へ/ 



この面を攻略するにあたつ 
ての装備は、□装備もしくは 
エディットのノ—マル///サイ 
ルに、パ—ティカルかフリ— 
ウェイのダブルを使用してい 
る状態を考えて下さい。 

この装備が最終面をクリア 
するにあたつて一番楽な装備 
です。しかし、破壊力が無い 
ため、前半面ではかなり辛い 
戦いを強いられるでしよう。 

では、全体マップを見なが 
らーコマごと攻略して行きま 
しよ I つ。 
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★クラデイウス in 



⑰ボスが画面右に帰って行ったら、元の位霪 
に戻ります。 

⑱もラー度ボスがつっ込んで来たら、右下に 
自機を移動させます。（その間にボスは右上に 
戻っている。） 

⑯約1秒程間を開けて、いっ気に左下に移動 
します。（この時ボスがつっ込んで来るか止ま 
らない限り当たらない。） 

⑳ボスがフェイント気味につっ込んで来るの 
で少し上によけます。 

㉑ ボスが右下に帰って行ったら元の位鱷に戻 
り、オプションを上下に少しだけ広げます。 

㉒ この図は図⑯と同じです。 

これ以降、図⑯から図 ㉑ の繅り返しです〇 

㉙ 憤れていたり、フル裝_の場合は正面で戦 
っても構いません。 

しかし、安全に進みたい方はこのパターン 
をオススメします 0 

図⑯の後、わざわざ右下に行かなくても良 
いのではないかとい〇人もいると思います。 
でち図⑯の誘導が甘い亡図⑳の様にボスが中 
途半端な位置で画面右側に戻ってしまラ事が 
あるので、やはり図⑯の様にやった方が良い 
でしょう。 

㉔ ポスを倒したら、ボスが出て来た下の穴に 
入ります。 

㉖ ここにパワー UP を持ったザコが丨〜2匹 
出て来るので、ここでパワー UP カプセルの 
数を調整してショットをダブルに変えます。 

㉖ 入口を壊して中に入ったら、画面〗番前に 
オプションを固め、自機を少しだけ後ろに/ 


ノ下げてフォーメーションを張0、八ツチを 
出現と同時に壊します〇(決して八ツチからザ 
コを出してはいけない 0 ) 

このフォーメーションは今後頻繁に使う様 
にな D ます。 

㉗ ここは自機をなるべく上の壁に張り付ける 
様にしてフォーメーションを張ります。 

㉖ 画面右上に八ツチが見えたら、すぐに壤し 
に行くこと。 

⑳図の檐に段莲に砲台がある所は上からミサ 
イルを流して砲台を壊します。 

㉚ この辺りに出て来るパワー UP カプセルで 
バリアを付けましよ〇。又、上下の壁がはが 
れて来るのにち注窳すること〇 

㉛ 後半、 A と B の場所でザコがわいて来るの 
で、いきなり体当たりされないよろに注意。 

㉜ 自機を図の位靄に置き、最初の移動砲色が 
下に少し動いたら S サイルで壤します 〇 

㉝ そのまま弾を擊っていると、図の様にちよ 
ろど良く上を抜ける事が出来ます。 

㉞ フリーウェイの强合は、 A の八ツチが見え 
たらすぐにショツトを下に向け、ザコが出て 
来る前に倒します。 

㉖ バーティカルの壩合は、前方の2つの八ツ 
チを壊したら、壁に陳れて下から来るザコを 
ミサイルで倒します。 

® ザコを倒しきったら矢印の様に動き、八ツ 
チを壊します。（この時、レーザー砲台は上に 
動くので大丈夫です〇) 

その他、下を抜けるパターンも有ります。 


㉛ 下から出て来る壁は、前方を完全にふさい 
でしまろので一見通れなさそろに見えますが、 
実は斜線の部分は当たり判定が無いため抜け 
る事が出来ます。 

これさえ知っていればバリアを削られる事 
も無いでしよラ。 

㉚ すぐに画面一番前の中央に行って下さい。 
そうしないと瀵されてしまいます。 

㉚ 少し上に上がり、ミサイルを擊って右下に 
現れる八ツチを壊します。 

⑩オプシヨンを前に固めて速攻で上の八ツチ 
を壊します。 

ザコを出されるとかなりの時間のロスにな 
るので注憲。 

㉛ 下の八ツチを三サイルで壤したら画面の一 
番前に行き、 A 地点をす〜っと上に抜けます。 

(この時、絶対に止まってはいけません。又 
フオースを付けていると1〜2枚はがされる 
かもしれません〇) 

⑱その後は画面一番前で図の様に動きます。 

( S ) 下から出て来る A の壁に付いている砲台を 
壊したら上に行きます。 

その後は、前から出て来る砲台の擊ち返し 
に注意して下さい。 

⑭下にパワー UP カプセルを持った敵が2匹 
出て来るので、ゲージがバリアになっていな 
い場合は、このカプセルを取って調整して下 
さい。あと、ここでバリアが消えていたとし 
てもバリアを付けないで下さい。なぜかとい 
うと、この後 ㊇ の狭いすき間に入らなくては 
ならす'、バリアを持っていても全て消えてし 
まラからです。 


⑯地点⑬が貝!えたらすぐにその中に入り、ミ 
ニクラブをよけて下さい。 

⑯クラブが画面左側で止まったら図の様にし 
て抜けます。 

⑰ ここは、本当に速攻です。 

まず先程からためていたバリアを使い、画 
面1番前にオプションを固め、上下の八ツチ 
を壞します。 

この後、まだ沢山八ツチが続いているため、 
ここでザコを出されてまごまごしていると、 
その後の対応に遅れ、死に目を見ます。 

⑯ここも図©の様に速攻で八ツチを壤します。 
バリアを付けていれば、ふいに飛んで来る擊 
ち返しの弾も怖くないでしよ3。 

(幽回転レーザー地帯はまず A の地点で待ち、 
図の様に前方の抜け道が出来たら矢印の様に 
抜けます。 

㉚ その後、2 ~ 3通りのレーザーの回転パタ 
ーンがあるのですが、ここではその内の〗つ 
「ラ ツキー バターン j 時の抜け方について書 
きます。 

ラ ツキーバター ンとは、図の様に自機の下 
のレーザーが真横になっているときに前に抜 
けられる時の事を雪います。（レーザーの回転 
具合は図の通りです〇) 

㉛ その場合には、すぐに、上に行ぎ、矢印の 
様に自機を動かし前に抜け、オプションを後 
ろに張ってザブを倒して下さい。 

㉚㉚ で書いたもラ〗つのパターンです。この 
パターンの壩合、図の様に前に抜ける事が出 
来ないので、少しの閫待ちます。 

㉝ 索早く右下に抜けます。 
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★グラディウス III 


㉞ その後、画面一番後ろまでねばり、上から 
出て来るザブを擊ちます。 

㉟ 画面一番上にあるレーザーが消えたら矢印 
の様に前に抜けます。 

その後、後ろから出て来るザブに注憲する 
こと。 

⑱中ボスは上下にオプションを張り、自機の 
回りに少しだけオプションを固めます 0 

そして表面に付いている砲台を速攻で壊し 
て下さい。この砲台はパ 1 」アも貫通する弾を 
擊って来るので弾を擊たせないこと。 

©上のくぼみが見えたらすぐに入って下さい 0 
あと入った後はなるべく上の方にいる事。な 
ぜかというと「カニ JR 」 の足が地面にかな 
りくい込んで来るからです。 


⑩バーテイカル使用時のパターン。 

まずオプションを左にため、「カニ JR 」 が 
下のくぼみに近付いて来たら、急いで下のく 
ぼみに入ります。 

この時、矢印の様に動いて入って下さい。 
なぜかと言うと、実は A の所には隠れた砲台 
があり、真上に行くといきなり殺されてしま 
ラからです。 

©ちようど図の様になったら前に抜けます。 
後ろから来るダッカーは、のばしているオプ 
ションでうまく倒して下さい。 

⑱その後は 「カニ JR 」 の移動とともに前に 
進みます。 


㉝ そして又くぼみに入 D ます。 

この後は図 ㉚ と同じです。 

㉞ ここにある肉団子7は壞せないので図の位 
置に入り、少しの間待ちます。 

㉟㉞ で少し待ったら、丨つ先の肉団子の所ま 
で行きます。そして又そこで少し待ち、肉団 
子に画面1番後ろまで追いつめられたら、い 
っ気に前に抜けて下さい。 

㉚ 1番前に抜けたら、弾を擊ってキャラクタ 
一才一八一を起こして下さい。 

㉛ 上下にある肉団子が近付いて来たら矢印の 
様にサツと上に抜け、砲台を壊します。 


㉚ ボスの擊って来る弾に当たると、実は⑱面 
に行く事が出来ます。しかし、⑱面に行くと 
パワ ー UP が全て外されてしまうので、 2周 
目を真面目にプレイしたい人は行かない方が 
良いでしよラ〇(でも1回位は行ってみた方が 
良いかちね。） 

ちなみに、 2周目も装備はそのままの状態 
から始まります。 

㉚ 脱出ステージは、まず上、下と分岐点を進み 
ます。（この時ばるベ < 画面前方にいること。） 
その後、図の様な所がありますが、ここは 
レバーを左上に入れて行けは楽に抜けられま 
す。 

⑳最後の難関はここです。左下に長くレバー 
を入れて大吉く回って抜けて下さい。 

やはり、この辺りはスピードが2速以上な 
いと抜けるのは無理でしょ3。 


㉚ 「カニ JRj が画面後方に行ったら急いで 
くぼみから出て右下へ行き、ろろラろしてい 
るダッカー 2、3匹を倒して、又下のくぼみ 
に入ります。 

㉚ 前に抜けれるチヤンスがあったらすぐに抜 
けて下さい。 

このパターンはフリーウェイを使用してい 
る場合しか使えないので注意。 
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World 2-2 



-o 


ワールド E まて攻略だーガ 

マーベルランド 


ナムニ 


攻略マップ付きで World 2はこれで OK / 


はんたあ 


-4 


かせい 

—気呵成の完全攻略が 


炒‘ 




rfm 血 A A 




Uorid 2~1 


START 


勘 成.取り忘 < K ない 揉 に/ 


:二にぉ吝5/ 〆 ワ^•'分身％辟， " L “3 
台.父：’ん表* b し2 S 〇 


t/7/7 VT7) I///I 


ワ I ルドーのワンポイント 

攻略をしていきましよう。 

ワールド！1は問題ない 

でしよ I つ。分身は取り忘れな 

い様に、7650点も取れる 

様になつて下さい。 

ワ— ルド！ 2は、羽を取 


ったら、ジャンプして通り抜 
けられる足場があるので知っ 

ていれば楽でしょう。 

羽を持っていれば、へビメタ 

モグルの上にあるアイスクリ 

—ムが取れます。分身を持っ 

ていても取ることがでキ J ます。 

ワ—ルド 1-4 は、右へレ 

パ—を入れっぱなしにしてお 

いて、才—ヘッドをふんずけ 

ると、体の方も連続でふんず 

けることがで吉ます。 

パクダンモクルの乗ってい 

る台に乗って、左にのぼると 

宝箱があります。しかし時間 

がかかるし、メデュ—サへツ 

ドがあるので行つたことのな 
い人は行ってみるのもいいで 


ワ I パド .—-—て 、 V エイ 
クが取れないとい-つ人、そろ 
い I つ時にこの技、敵に乗つか 

ざ 

わ 


つた時にジャンプボタンをも 
一つ一度押しなおすと' 敵をや 
つつけたら、大吉なジャンプ 
をすることがでキ J ます。 

坂道を駆け下りると、加速 
するので加速した状態で、ジヤ 
ンプするとロングジャンプが 
でキ J ます。 


所々に、壊せる壁がありま 
す。分身を使えば、簡単に壊 
すことができます。体当たり 
でも壊せるので体当たりで壊 
すと実に爽快。気持ちいいこ 
とラけあいです。 


しょ-つ。 最後の方、右にたて 
にアイスクリ—厶やポテトが 
ある所は、わざわざ右上から 
行かなくても、分身をふりま 
わして取つた方がいいでしょ 

I つ0 


ワ—ルド- 
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World 2-5 


7二7必見/こいつは概せ// 


R - T Y P E II - 


アルゴスの戦士" 


•¥16,000 


• ¥ 22,000 


•¥15,000 


J A X . 


•¥ 38,000 


X マルチプライ- 


• ¥ 65,000 


火激 •• 


• ¥28,000 


究極タイガー •• 


•¥38,000 


グラディウス II - 


•¥58,000 


グラディウス111… 


• ¥ 110,000 


• ¥ 38,000 


ゴールデンアツクス" 


•¥78,000 


子連れ狼 •• 


•¥ 10,000 


サンダークロス •• 


• ¥45,000 


ストライダー飛竜 


• ¥ 128,000 


ゼロウイング •- 


•¥65,000 


セイントドラゴン •• 


•¥48,000 


大魔界村 •• 


¥ 90,000 


ドラゴンプリード- 


• ¥ 58,000 


プラスアルファ- 


ヘルファイヤ— 


¥ 28,000 


ラピオレプス- 


•¥ 20,000 


レインポーアイランド- 


¥35,000 


ロストワールド （ P 付') • 


• ¥ 70,000 


ドラゴンスピリッ I 


ロム（旧）. 


•¥ 12,000 


ワールドコート.ロム •• 


¥7,000 


メルヘンメイズ•ロム¬ 


-¥ 12,000 


未来忍者•ロム•’ 


•¥15,000 


フエリオス • ロム •• 


•¥18,000 


バーニングフォース • ロム • 


•¥ 28,000 


マーベルランド • ロム-' 


•¥ 68,000 


グラディウス II • ロム • 


•¥18,000 


最後の忍道.ロム¬ 


- ¥15,000 


'メージファイト • ロム" 


•¥ 16,000 


ナムコ•システム] 


• ¥ 68,000 


ナムコ • システム II - 


¥ 110,000 


スーパーリアル麻雀 pm - 


• ¥ 40,000 


花のももこ組 •• 


• ¥ 12,000 


中華大仙(残庫僅少)- 


•¥ 10,000 


ヘビーユニッ 


•¥ 18,000 


モンスターランド¬ 


-¥17, 000 


ディグダグ- 


• ¥5,000 


戦場の狼 •• 


• ¥5,000 


テラクレスタ- 


•¥ 10,000 


フリップル •• 


•¥13,000 


奇々怪界 •• 


■ ¥ 8,000 


お雀子ハイスクール" 


. ¥ 10,000 


スーパーリアル麻雀 II - 


•¥ 12,000 


熱局雀士 •• 


¥7,000 


鹿鳴館- 


¥5,000 


〈注意〉 

口厶キツトはマザーボード（シス 
テム I 、 II 、 M 72 等）が必要です。 
ロムのみでゲームはできません0 


パワードサービスの 
すべての基板には、 
インストラクシヨン 
カードと配嫌囡がつ 
いていますので、安 
心して TEL して下 
さい。 

八ーネスも一律3000 
円でお作りします。 


•詳しい資料は62円切手3枚同封の上、 当社へ 

♦マニアの みなさん来店大歓迎（日曜は休みの時もあるのであらかじめ Tel ください） 

•質問やご予約は Tel でおねがいします。 • A 社の基板は保証がきくので安心してお買い求めくださ 


r キヨーワインターナシヨナル』のコントロ 
ールボックスも取り扱っております。初めて 
の方でも安心して出来るよラにしております。 

® ビデオ端子 • VHF 対応 . ¥34,000 

®RGB 対応 .¥27.000 

©®@ 両方対応 . ¥37,000 


かせい 


■気呵成の完全攻略が 


は POWERED SERVICE 

•亍816福岡市博多区諸岡 4-29-23 TEL 092—572—4110 


目玉商品 



増刊ゲ — xru 永久保存版 


発売前からすごい人気//: 
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クッキリと鮮やかな色彩 


超ド級/立体空間ウルトラサラウンドガ 

前後左右4つのスピーカーであなたの部屋はコンサートホール 



♦リアーアンプ内蔵。スピーカー2個付。•音置 VR 、 ステレオヘッドホン端子付。•お 
手持ちのステレオや A V テレビに接続すると4 WAY のサラウンドになります 。 #SAM 
規格のソケットに差すだけで OK 。 參特注品でタイトー式用もあります。 


質問、相談、要望、トラブル等 

なんでもお気軽に電話下さい。 


• シグマ用八ーネスを作ってくれる会社名 ♦ 
八ッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 



大型マージヤン用パネル 

A 闩 V -7 に差し込むだけで OK (接続コード付） 
型番 MST —7 ¥9,800(350 X 200_) 



超小型 (120 xl 90 xl 00 mm ) 

型番 ARV -7 ¥20,000 

(テレビ接続用コード & S -9 接続用コード付） 

•別売 RGB 21 で RGB 用 TV も 0 K o 

(注意） ARV -7 だけでは使用できません。別に S -9 TURBO 、ゲーム基板、 
ゲーム基板と ARV -7 をつなぐハーネス （ ARV -7 のソケットの配線は SAM 
規格)が必要です。 


赤調整 VR - ) 綠調整 VR 


色調整 VR 


，調整 VR 



ス-パ- PRO - STICK // S-9 TURBO 

ビデオゲーム•メガドライブヂ〇エンジン•マーク HI •パソコン f コン対応 


~~~ 一 …… — み小8方『 


型番 S —9 TURBO ¥10,000 

(注)本体だけでは使川できません別/コードが必费です 


•8 方向切換付きレバー 
——連射スピード VR 
——び連射 ON OFF 
——バ連射 ON OFF 
——ア連射 ON OFF 

-セレクト S コイン 

——スタート SRUN 

- トリカーの反転 

——スローモーション 

——連射固定 ON OFF 


S-9 用 別売コード 

* メガドライブ用コード(型番コード MD )¥3, 000 
* PC エンジン用コード(型番コード PC ).¥2,000 
* マスター システム 

S マーク ill 用コード(型番コード MM ) …¥2.000 
*パソコン用コード(型番コード PP ) ……¥1，500 

* F コン用コード(型番コード FF ). ¥2,000 


お申込方法 


S -9 TUR 日〇の特徴 


★ARV-7 の特徴 


* 商品のこ'注文は住所' 氏名' 電話番号、ご希望の 
商品名。型番をはっきり書いて八ガキでお申込くだ 


* A/9、 アの逋射 ON/OFF& トリガー S W を押さなくて 
も遑射する連射阏定 SW 付。 

* 連射スビードを連続的に浼える事ができます。 

* 金厲ケースな6ではの龜域感ヒ安定感があります。 

* 別売りのコ-•ドを差し換えるだけでメガドライブ •PC 
エンジン • マーク IH • パソコン • ビデオゲームと殆ビの 
コンピューターに使用できます 
* 令て業務用のパーツを使 HJ していますので、操作性•耐 
久性ヒもバツグンです _ 

^ メガドライブ用¥4,000 

命 RGB 21 ピンコード 

ARV —7にも使用できます。 


さい 0 

* 送料は全国一#600円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と引き換えにお支払いください。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい0 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担0 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
できます (3 ヶ月間保証書付)。 


• ウォークマンのへッドホーン（付属ではありません。ユ 
ーザーで平備）が使える出力があります。 

• RGB コード(澜売 ¥3500) を使坩すれば、 RGB テレ 
ビにも接続できます。 

•別売りの S -9 T U R B 〇と接縝しますので連射は匆諭、 
遑射阚定も出来ます。 


亍 673-05 

兵庫贴：木市志染町広野5丁目293 

シグマ電子 

TEL . 07948(4)0476 


• ARV -7 をテレビのオーディオとビデオ灌子に接続す 
るだけですから簡準です。 

• 当社新開発 M 路によりビデオ出カヒはおもえない鮮や 
かでクリアな色がでます。 

• 色調整はカラー VR たけで簡申にあいます（こだわる 
方に R 、 G 、 B の钃整が打ます)。 

•テレビのスピーカーか6音が出ますので音の大きさを 
テレビの VR で簡中に赍えられます。 









































☆前にょくアイランドでゲ— 
ムセンタ—に対する苦情が載 
つてました が、僕に もちょつ 
と 言わせて下さい。 といぅの 
も、僕のよく行くゲーセンを 


紹介したいのですが…。 

そのゲ—センはゲ—メスト 

の宇宙堂の広告でも紹介され 

ているゴジラ屋といぅゲ—セ 

ンです。はつきりいつてここ 

はせまいです。外見だけで見 

れば、そこらのゲ—センょり 

も劣るでしよう。しかし客へ 

のサ—ビス精神がすごい。 

まず第一にコンパネが壊れ 

ているというコトがありませ 


ん。(これって重要なコトです 
よね/)壊れていてもすぐに 
直してくれます。そしてゲ— 
センの暗さもありません。で 
も不思議と、画面が見にくく 
なる程明るくはないんです。 

さらにほとんどのゲ—ムが 
一番簡単なレベルに 
設定されています。 

クォ—スも残機制、 

ニユ I ゲ I ム 
でもおかまい 
なしです。(ダ 
ライアスは B 
設定のようで 
すが…)でも 
って 新製品が 
入るのも早く、 

RIT YPE 

n もいき4り 

5機設定…。 

これらのこ 
とだけでも僕 
はここが気に 
入っているの 
ですが、もっ 
とすごい n 卜 
があります。それは、 

たとえどんな人気ゲ 
I ムもニユ I ゲ I ム 
も、麻雀と筐体モノ以外は2 
ゲ—厶= 50 円という事なので 
す n 〇アトリスベリ—イ—ジ 
— 2 ゲーム50円なんて他にあ 
るんだろ—か？麻雀•筐体は 
1 ゲ—ム 50 円)そして 2 階に 
ある10円(メダル)コ—ナ IH 

「そんなものどこにでもある 

わいっ nj と言われそうです 

が、この店は違います。新し 

いゲームが多いんです。今あ 

るモノを言いましよ—か？グ 
ラデイウス I 、達人、ドラゴ 


ンプリ—ド、上海 D 、 ワ—ル 
ドカップ etc •…前にはスト 
ライダ—、大魔界村、フ H リ 
オス、天聖竜、究極タイガ— 



なんかもありました。 

店員さんの応対もょく、「ク 
レジットが入らなかつた」と 
言つてもいやな顔ひとつせず 
クレジットを入れてくれます。 
ほんとにゲ—ムを楽しんでほ 
しいといぅ気持ちが伝わつて 
きますネ。お客さんは会社帰 
りのサラリ—マンや高校生が 
多いのですが' 来る人も皆純 


楽しんでほしい- U い3 
気搏右が3れしいんです 





粋にゲ—ムを楽しんでます。 
悪い意味でのめりこむ事なく 
.:。1年くらい前、暴力事件 
もあつたそうですが、そうい 
う人達は今後|切入店禁止 n 
という紙が今だ貼つてあつた 
りします。警察だとか、どつ 
かの教育団体だかからも支持 
されているようです。 

ほんと安心してゲ—厶が出 
来ますネ/か 


ます。 
事なく 


ぎりなくゲ— 
センの理想に近いところだと 
思います。世の中にはこんな 
すばらしいゲ—センがあ 
も皆さん心のどこかで覚えて 
おいて下さい…。 

(名古屋市いちばん星君) 
★これはまさに理想のゲ—厶 
センタ—のひとつですね。ま 
た行つてみたくなる店、つて 
こんな店じやないかな。 






最近、面白いお手紙が……多い n はつき D 
いつてこれは嬉しい=次はこれを読んでる 
アナタの番です!!!とゆ—ワケで春先から景 
気もよろしく行つ 

てみましょぅか、■■国 , D 


い〇ぱ 0 IS 




















〆 ノ s:nrv 


0 u へ行つた。5おお噂ど 
おりの熱気だ/人の数だ N 
と興奮していると、どこからとも 
なく懐かしい音楽が…な、なんと 
ストライダ—飛竜があるではない 
か |=:3 月号の「天空の暗殺者」 
を読み何回も I つなづ吉、無性にや 
〇光くなつてもどこにもなかつた 
飛竜がまさかここにあるとは！= 


(千葉県ボッ•ピエロ君) 


走り 屋ゲ—マ彳 

その正体は0 9 

☆うちの近くのゲ—センには、 

座敷わらしならぬ「体感通信 

わらし」 が出るのです。(いき 

なりコワィ/) 

こいつは本当に小学4年生 

ぐらいの男の子なのですが、 

もう数人の体感 i 発プロ (な 

んじやそりや)がやられてい 

ます。実はこの私もやられて 

しまいました…。 

このガキンチョは(おいお 

い)ゲ—センの体感ゲ—ム、 

しかも通信付きのゲ—厶の筐 

体の所にひそんでいて、プレ 

ィしょうとする奴に突然挑戦 

するのです/しかも、めち 

やくちや速い=:(特にウィニ 

ングランなんて化け物的なス 

ピ—ド)さらに速いだけなら 

まだしも、高校生相手にブロ 

ックしたり、急にスピ—ドを 

落として後ろにべったりとつ 

いて力 I ブでブレ I キをふま 

せず、相手を力べにぶつけて 

自分はゆうゆうと走り去るよ 


うなテクニシャン(死語)|»: 

私がやられたのは去年の12 
月、ゲー厶は得意だったモナ 
nGP 。—* 兄ちやん、競走し よ 
うぜ 」「よし」 これが運のつき 

だった。初めのうちは余裕だ 

ったのですが、だんだん追い 

つめられて私は見事ガ—ドレ 

—ルとお友達になりました。 

うおうくやしいよん！!! 

まつたく、末おそろしいク 

ソガキ(おいおい)がいたも 

んですね。皆さんの回りには 

いませんか？こんなやつ… 0 

{秋田県血の色が変わる友 

人をもつ男君⑱) 

★う一む、何やらものすごい 

モノを感じるぜ 0H ゲ — tz 

ンは ワイルドな 男の戦場 だつ 

たのだ M (知らなかつた) 


驚愕=: 

このゲ—センは 

実在する m 

☆今だにスぺースインべ—ダ 

I があのでつかい台のままあ 

る「鴨〇グランドホテル」=: 

☆テクモのワ—ルドカップが 

流行つてた頃、トラックポー 


ルにごはんつぶがたくさん、 
あまつさえシャケまでついて 
いたお店 n 

☆4 方向レバ—だった達人 n 
☆前に入っていたバブルボブ 
ルの2方向レバ—のままの為 
まったくプレイできないグラ 
ディウス HU : 

☆サラマンダの筐体に P 47 が 
入り、その後グラ H が入った 
というとん 


i 


1 

I 言。〇〇 


一 r< 


でもない台。 

当然ショッ 

卜とミサィ 

ルが1つに 

なつた2ポ 

タン n 

☆ IP ボタンでジャンプをさ 

せるパックランドしかも 

レバー が壊れていて、 1 P ボ. 

タンのすぐ 

横に強引に 

レバ—が付 

けてある。 

(だいたい 

レバ—は使 

わないだろ 

1が n ) 

☆こいつは究極的におかしい 

つ：：：：ハンドルを右にきると左 

へ180度回転、左にきると右に 

180度回転、クラッシュすると 



ぐるぐる 回り出す「ルマン」 
の筐体に入った「恐怖•逆回 
転ホットチ H ィス Jn : …一人で 
やつ てぐるぐる 回つ てると す 
ごくはずかしい。 

これらのゲ—センは実在す 

る…0 

(埼玉県 Tzw ( LAM ) 
めぞん鈴木君) 

★実は逆回転ホツトチ H イス 
は私もやつてしまつた事があ 
る。世間は狭い n - 


究極の 
味覚ド 1 J ンク 



登場= 


☆何 力 月 か 前の記事で' 切れ 
てるジユ—ス特集として JR 
西日本梨ジユ—ス、ひやしあ 
めドリンク等が載つ てました 
ょね◊私はそれを読んで、そ 

の2本は言ぅに及ばずサスケ、 

Dn ぺッパ—、メッコ I ル等 

まで飲んでみました。しかし、 

ここにそれ G は"おいしい" 

と言えるぐらい切れているジ 

ュ|スが見つかったのです。 

その名は"どすこい々 n ち 


やんこ風ス—プどすこい=: 

自動販売機では HOT で販 
売しています。 たつたの190毗 
を飲み干した人間は、まだい 
ません。この，どすこい/大 
阪では恐ろしい事に普及して 
いつていますが、東京ではま 
だ出回つていない かもしれ ま 
せん。 もし' 味を知りたい と 
いぅ グルメの 方が編集部にい 
らつし やつたら郵送させてい 
ただきます。 

たかが ジ ュ—スといえども、 
もし これがゲームセンタ I 内 
で発売され' まちがつて飲ん 
でしまつてスぺー ス ハリァ| 
等を した 日には' 地獄です。 

(実は私だったりする。) 


このよぅな事を考えた時、 
ゲ—厶センタ—内における安 
全の為にもぜひゲ—メスト誌 
上で今後も「切れてるジユー 
ス」「きてるジユース」をとり 
あげてほしいのです。どぅか 
宜しくお願いします。 

(大阪府府立高専次期農園 
部部長湯浅賢二君®) 

★こ、これは…/力強いデ 
“ジヤラスなものを感じるぞ。 

と〇あえず送っていただきた 
、〇 


ドト—の 
つっこみ 
ここれは 
問題だっ= 

-西 人なら 絶対知ってい 
るであろぅ、その名も 
『関西 電気保安 協会』の TV 
cMn : 協会？の人が2 • 3 
人ゲ—センの中に立っている 
んです。その周囲にテ—プル 
ゲ—厶が置いてあって、ゲ— 
マ—が何かに とりつかれた様 
にプレイしています。 

そして問題の場面。 TV 画 


一 
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t (神奈川県佐々木無宇君） 
★先日フロントラインやつたら 
自分の手榴弾で死んだ。（実話) 




ダ 1 





先日「小説•吉田学校」を TV で見てい 
^ たら、出演者に r リック•ジェイソン」 
という人がいた。これは…？ 

(東京都小林達也君） 


煞您的好め 



これは中国のハンコですが…中国人は 
すでにクオースを極めていた!？ 

(埼玉県空金庵君） 
「シーラカンスはまずい j とウチの高 
校の理科の先生、通称ゴシックは言っ 
ておりました。子供達にい一かげんな事教え 
ちゃいかん。 （岐草県はろういん君） 

•鳥山明がラまいと言っていたとぜんじ師 
匠が言っているそ'。 

シャドーダンサーをやっていると 



ときこえる。ゲームは私も好きなのですが 
•..さすが SHINOBI TEAM/ 

(川崎市九条院 ''じぐさん元気？〃 忍君） 
<55=* 3月号のグラ III インタビューで「有機 
^ 的イメージ」とありますが、水とか砂 
は無機物なんじやなぃでしよ一か？ 

(京都府すえきち君） 
此^!•遠^菜陳說薄お. 

IV育痛 t _ 

ち，（は小' Hu 、、•' fe づ ' 

主趄外备成7;»二）： 

ス - AN K •し一?*;•-/(_衮 

やろ =>. 

堪9« 

Liv てはい it 




(高知県 KM 君） 

最近のヤキイモは、高いねえ一。 

(神奈川県 PF21 さん） 

なにそれ!？ 

年はやっぱりふんどしギャグがはや 
と思うよ。テトリスの水色もさ一下 
ナるとなんとなくふんどしみたいじやん。 

(千葉県ふんどし孝太郎君） 
この人あぶない。 



ヒュ—マンシリ—ズ 
駄菓子屋ゲ—センを救え H 

+レゲ—の m + 


•何をかくそぅ、私は3月号 
で紹介された駄菓子屋原田の 
近くに住んでいるのだ。それ 
で非常に嬉しく思つたのだが、 
「福島県といぅだけでは誰も 
わからん H :」 と思いペンをと 

りました。場所を書くだけで 

はだれも来ないと思うので' 

原田の味のあるすばらしさを 

書きます。 

響^^^^^^^^^^^^^ 



に使つている。 

〇冬はスト—ブがつくが、夏 
はサウナと同じである。 

〇 店のおつちやんは酒好きで、 
酔つぱらぅとたまにタダでゲ 
—ムをさせてくれる。 

〇きわめつけに昭和 46 年製造 
のカレ—と焼肉のたれを売つ 
ている/ (私より年をとつて 
ぃる) 

この駄菓子屋のすばらしさ 
がわかる人、またわからない 
人も一度みて下さい。喜多方 
二中のすぐ近くです。 

{福島県 HARADA 愛好 
会名誉副会長 KIM 君) 

★5—ん人情だねえ、日本の 

心だねえ(人情で20年前の力 

レ—食わされたらかなわん) 

いいないいな、にんげんつて 


いいな(私も人間だが)でん 
でんでんぐりがえってばいば 
いばい(アホか) 

• 南海本線みさき公園駅す ぐ 
のみさき公園内のゲ I ムコ I 
ナーは (2 つある)すばらし 
いゲーム機ぱかりです。 

レデイバグ、ギヤラクシ— 
ゥ ォーズ、クラッシュ ロ| ラ、 
フリッキ—、アッポー、ルナ 
レスキュ I 、トランポリン、 

レーザ I グランプリ、ニンジ 
ャゥォリア—ズ、海底宝さが 
し等々…。一度やってみる価 
値はあると思います。動物園 
や水族館もあります。イルカ 
もいて、とっても人なつっこ 
くてカワイイですょ。 

(大阪府どらごんちやん) 

_西武新宿駅のロッテリア向 

かい、フアンファクトリ1が 


fllffl 迫 - 


Hi 


一 \ 、% 

7 s \、 o \ ff^l 


目的地だ/ゼビウス、フエ 
アリ—ランドス^ - I リ—、厶 
—ンクレスタ、スぺ—スイン 
ベ—ダー、シティコネクシ3 
ン、バルガス、タイムパイロ 
ット—^ぺンゴ’キャプテン 
シルバ—その他たくさんが 50 
円、行くしかない/ 

(神奈川県鈴木幸宏君) 
★JR 新宿東口さくらや近く 
のスポ—ツランドには、元祖 
レ•ゲーコ—ナ ー があるぞ。 

「ごんべいのあいむそ〜り〜」 
が入つたとの情報アリ。 


面の真ん中ちよつと下よりに 
よく映つている台…あつあれ 
はアルカノイドだつ=:そし 
てゲ—マ—がボリユームコン 
トロ— ラ—でプレイしている 
のです。アルカノイドとはや 
つてくれたなと思つたその時、 
ゲ—ム画面の中央で点滅して 
いる文字が…まさしくあれは 
INSERT COIN": 

そ—です、その人はデモの 
アルカノイドをプレイしてた 
んです。 CM 作る金があるな 
ら 1ゲ I ム ぐらい ケチるな M 
(京都府バイマン•ハガ— 
ド君) 


ク 


ラリ オン製のベス トヒ 
ツトというレ I ザ I 力 


ラオケなんですが…ゲ—セン 
でロケしてるじやない。曲目 
は WINK の愛が止まらない 
(だつたかな？)。しかしあ 
の！^見はすごい…。アサルト 
レバーでプラストオフ。ムー 
ビングしないアウトラン。赤 
いテスタロッサをおもちやで 
隠してのアウトランのビデオ H : 

忘年会や新年会で歌った人 
なら知つてるはず/むちやく 
ちやなさけない。これは必ず 
見てみるべきだ M 
(兵庫県ぶりてぃ一ともち 
ゃん) 

★まさに日常にひそむボケ。 
チェックする方も相当のもの 
があるなあ…。 

































































H きつけのゲ—センにダライ 
■アスが復活。喜んでやり込 
んでいた矢先、店の人が「明日で 
おしまいなんだよね|」「はあ|?:」 
なんと逗子市唯 I に^^てインべ一 
ダ—以来のゲ—セン「キャロル」 

は今月で閉店してしまうのであつ 
た 1= 去年は大船ビ—バーとジヨ 
イランド追浜が消えたとい I つのに 
…。時代は刻々と変わりつつある。 

(神奈川県奥成洋輔君) 


ナイスト狂いの小 

市民です 



☆突然ですが、このわたくし 

M • Y / めはナイトストライ 

力—にぞ〇こんです。思い起 

こす寧数力月前、ゲ I メスト 

で NS の記事を見て「やつぱ 

タイト I さんはすごいな I 」 

と感じ、うなづくばかり。 


翌々月、ついに入荷。関心 
どころのさわぎじやありませ 
ん。多種多様の敵キャラ' ダ 
ライアス譲リの面セレクト、 
ズンタタ|^<0^さんのノリノ 

リの(死語)サウンド、そし 

て何といつてもあの自機「イ 

ンタ—グレイ」の設定/車好 

きでもある私は初プレイで| 

ペンに惚れ込んでしまいまし 

た。「このゲ—ムこそ自分のモ 

ストフエ—ポリットゲ—ムだ」 


それから4~7まで、小遣いの 
%を NS に注ぎ込みました。 
郯外面のトラックやしつこい 
追尾ミサィル(特に海の面) 
に泣かされ、ほとんどザコの 
トンネル面ボスや都市面のへ 
リに暴言を吐き、そんなこん 
なでこのゲ—ムを楽しんでき 
ました。 

面 クリアの 爽快感が、 まる 
で麻薬のように自分の体を(良 
い意味で)襲います。ここま 


■去忍者伝說 


(筋肉少女帯の「元祖高木ブー伝説」のフシで) 


過去忍者'^^^ M : 

俺は過去忍者だ俺は過去忍者だ 

まるで過去忍者だ俺は過去忍者だよ 

|人で描けよ没つても泣くな 

また会ぅ日まで御機嫌よぅ 

苔のむすまでに描いたはずのハガキが 

担当者の手で没になつていく 

何もできないでアイランド見ていた俺は 

まるで無力な俺はまるでまるで 

過去忍者のようじやないか 


俺は過去忍者だまるで過去忍者だ 

俺は過去忍者だまるで過去忍者だよ 

月末は本屋でゲ—メストを買つた 

まつさきにアイランドをさがし 


••人でため息をついたものさ 


ハガキをいつまでも書き続けたかつたょ 

ハガキをいつまでも送り続けたかつたょ 

春にハガキを送り夏にそれが載った 

秋に全て没ったそして無名の冬が来たよ 

過過過去忍者過過過去忍者 

過過過去忍者過過過去忍者 


過去忍者俺が過去忍者だよ 


(埼玉県過去忍者潢君) 


★ここまで靄骨に自分をアピールしてる人 

もめずらしいぜ0== 


でくるとほとんど中毒。 CD 
を買い、 VGM の半分を家の 
電子ピアノで弾けるようにな 
り、かなり「きてる J 状態で 
す。 

そして…、ついに、ついに 
あの NS を制しました。ラス 
卜はステ—ジ R 。 そう、オプ 
シ ョンのつく都市面です。頂 
点に達した爽快感に明ける朝 
のエンデイングは感涙モンで 
す。その日はそれから寝るま 
でニヤニヤした顔が直りませ 
んでした。 

1つクリアで きるようにな 
り、ム~7では全部のエンデイン 
グが脳裏に焼き付いています。 
エンデイング BGM の「シ • 
メ —ル」を聞く ごとに、その 
爽快感に混じった感動がふつ 
ふつと盛り上がります。 

普通、全面クリアしたゲー 
ムはやらないのですが、 NS 
だけは今だに続けています。 
何故か？やはり全 36 パタ— 

ンもある面構成のおかげでし 

ょうか。しかも全面クリアの 

時はいつも「ガハハハハ」(腐 

語)と得意満面、他人が見る 

とかなり「アブない」様です。 

こんな自分ですが、 NS が 

廃坂になるまでずつ-つと 


このゲ—厶を続けたいと思い 
ます。タイトーに、感謝/ 
(三重県 M • Y/ 君) 
★強力なフアンを持つこのゲ 
—厶。見た事のないとい I つ人 
も、 I 度プレイしてみてね。 
まだまだ長く残しておいてほ 
しいですね。 


ダサい死に方に 
悩む学生15才男 


☆はじめまして。初めてお便 
りしますが、ポクの話を聞い 
てやつて下さい。 

ポクはシュ I テイングゲ— 
ム、とりわけグラディウスシ 
リ—ズが好きなんです。で、 


ゲ—ムには簡単な所と難しい 
所の波がありますよね。ポク 
は割と難しい所はすいすいと 
生き残り、簡単な所でサクサ 
ク死ぬのです。すると友人に 
「ダサい死に方つ nj とか言 
われて くやしい のです。 ああ 


でも、 こぅいぅ 悩みを持つ 
人はまだ多勢いると思います。 
(そうかなあ…… ?#) 

さぁ、立ち上がれ=:『ダサ 
ィ死に方ゲーマ—』 

反響の手紙が来ると嬉しい 
です。 

(東京都なさけないゲーマ 


I • B — G 


X 君) 


★なさけない死に方とい I つと 
ど—い-つんだろ。教えていた 
だけると有難い。 


f. 


I 



















—(大阪府横山英幸君） 
★デザイン、スピード感がイイ/ 


巍 ▲ 

a 1C いま念で' cn 开多には^ u r こ 
め亇”ーム！！し什しス七シ D イ气へ!! 




f ぃ吾ごか、-力、 JT : 

1 1 ， 撕 BUSTER^ 

エア • ><'ス今- 

ぶ^^^ 





m 



メ—力—の考え 

を聞かせて 

☆今回、僕もアィレムさんに 

ご意見を聞きたくペンを取り 

ました。「メ—力—の要請によ 

り、ドラゴンプリ—ド、 X マ 

ルチプラィの攻略(特集)を 

組めない」との事ですが、い 

つたいなぜなのですか？ア 

イレムさんの答えを誌上で聞 

きたいです。それも僕ら(ゲ 

丨マ—)の納得できる答えを。 

アイレムさんにもいろいろ 


考えはあるでしょうが、どう 
考えても記事をのせない事は 
ゲ—厶の人気を落としている 
と感じられます。ドラゴンブ 
リ—ドもマルチプライもいい 
ゲームで 、 R 丨 I — YPE や 

メ—ジフアイトにもおとらな 

いと思います。もし攻略記事 

が載つたなら、それを読んで 

「できそうだ」という気がわ 

いてくるのを、 R 丨 I— YPE 

やイメ—ジフアイトで経験し 

たプレイヤ—も多いかと思い 

ます。 

僕は R — TYPE =がドラ 

ゴン…やマルチプライの二の 

舞いになりそうで心配です。 

アイレムさん、どうですか？ 



「けちけちすんな、のせろ/」 
なんて暴力的な言い方はしま 
せんが、せめて貴社の考えを 
僕達に教えて下さい。ゲ— メ 
ストさんからもお願いして下 


ゲ --V !の CD^ 

(大田区 AKIRA 君) 



さい。 

(山梨県 FJT 君) 
★せっかく出たニュ—ゲ—厶 
なんだから、も一つ少し先まで 
プレイしたいよね。 


TVCM をチェ 
ックだ/ 

☆皆さんは御覧になつたかな 
つ!?カプコンに続いて TA 
丨 To のゲ—ム CM が TV で 
放映されたのだあ=: 

2 月 16 日の夜 8 時ぐらい、 
CM になつたのでトイレに立 
とうとした 俺の目に WGP の 
筐体が/画面が n 映ってい 
るではないか M : 、つお 11 LV 


4- (兵庫県みさわぽこさん) 
★花な <て…何の己が命 かなと。 



つはすごいではないか In 
さらにさらに"あしたのジ 
ョ I "の画面まで n しかし/ ♦ 
ドジな俺は録画ができなかつ 
たのだ…。 

今度はコナミやナムコの C 
M が見たいな—と思ぅ俺であ 
0た。 

: (茨城県玉川初紀君) 
★こ： S つはゴイス/ 


ゲ—センで働く 
ワタシですが 

☆私はお店番の娘なのね。で、 
各メ—力—さん/基板買つ 
たんだからポスタ—つけてよ 
お 〜 n (無いんならいいけど) 
ゲ—メストのプレゼント見て 


いつも泣いてんだい/ 

ポップが入つてんのはすご 
くぅれしいけど、ポスタ—ポ 
スタ〜/5ポスタ—が入つてる 
ともつとぅれしいな D 

そ I そ一、お店に来る人、 
置いてあるポップ欲しいんな 
ら一言"ほしい々と言つてち 
ょ—だい/急にポップがな 
くなつてるとびつくらこくで 
ね—のよお。あと、台をけつ 
ぱくんのも止めて/ゥチの可 
愛いゲ—ムになんてことすん 
のよ馬鹿(と言いたくても言 
えない) 

(神奈川県武藤静香さん) 
★マニアになるのもかまわな 
いけど、それなりのマナ—が 
あると思5のだった。 




€1 



I メストでもグラ 
III は大$くとりあ 
げられているけど、僕の 
行く店では入口からず— 
つと奥のス5の方にグラ 
III があります。どんなに 
人気が出そラなゲ I 厶で 
も、場所が悪ければプレ 
イされないと思 I つんです 




けど. 


(愛知県 M • 〇君) 








































t (ギルガメス軍フェニックス大佐) 
★モアイ氏に落ち着いた男の風格を感 
じる。 



㈣ もほ光 II 






よ 5 かな I 、 

とか思一つのだ。 
我と思わん方 
はとりあえず 
力強いのを送 
つてきてみて 
ちよ一だい。 
〈今月の題字 
• BLUE 蒼 
十郎君> 



★卜—トツだ 
が、このコ| 
ナ—の毎月の 
題字を募集し 



1 ( 三重県妙島浩文さん)★切り絵なのだ。モチ 
モチの木みたい…。しかしシユラトは勘弁してくれ。 


あれから 1 年…彼に平穏15時は来31 S / H 3 ラか 

® 霸觀 


ジェシカを取り戻してから 

1年、ハガ—は再び市長とし 

て活躍していた。 

「いや—、今思い出すと懐か 

しくてたまらんな IJ 

ハガ—はあの闘いの事を思 

い出していた。路上でステ— 

キを素手で食つたり、ゴミ箱 

のパィナップルを 皮ごと食つ 

たり、人が嚙んだ ガムをひろ 

つて食つた日々。「し、市長 H : 

えらいこつちやつ / C 

そこに飛び込んできたのは 


あの闘いからハガ—の秘書と 

なった関西弁の忍者、ガイで 

あった。 

「ど—したの」 

「マ、マツドギアの連中が…」 

なんと、まだマツドギアは 

存在していたのか n ハガ— 

は緊張のあまり机にフライン 

グパイルドライバーをぶちか 

ました/ 

「マツドギアがど—したん 

だ!!:」 

「た、対抗馬として今度の市 


長選挙に立候補するんや=:」 

驚きのあまりハガ—は椅子 

にバックドロップをぶちかま 

した/ 

「で、誰が出るんだ」 

「そ、それが…」 

「なんだ n はっきり言え」 

「5面の背景にいる犬です」 

なんと ほ二 7 

ぃぅ事だ 11'|繁 

r ! : あそ 

こで吠え 

ていた犬 

がマッド 

ギアの1 

員だった 

とは…なんというどんでん返 

し、これ程の見事なスト—リ 



I 展開が今だかつてあつただ 
ろ—か、いやない(反語)。 

「ま、まあいい、犬が相手な 
らわしの圧倒的勝利だろぅ」 
「え、市長知りまへんのか、 
おたくすげ—評判悪いで つせ。 
街中のゴミ箱散らかすわ、 バ 
I で 火ぃ 出して繁華街を焼く 
わ、鉄 X 場をストップさせる 
わ、電話ボックスはぶちこわ 
すわで今度の選挙は犬が圧倒 
的に有利でつせ /J 

ハガーは硬直した。全て身 

に覚えがある事だった。よく 

よく考えてみると娘1人取り 

返すのに何て事をしてしまつ 

たんだろ—か、このままでは 


「ちよつ と 出かけて くる」 


ハガ—はゆつくリと上着を 
脱ぐと出ていつた。 

「またかいな…それにしても 
何でいつも対抗馬は選挙間近 
になつて姿を消すんやろぅな 
あ？」 

その理由を知つているのは 
ハガ—だけだ。フライングパ 
イルドライバ—ある限り市長 
の椅子は常に彼の 
ものだろぅ。 

…ところでイン 
ストカ— 


參 



i (三重県ぐんも—にん•はとぽ 
ぽう君®★こ—ゆ—のが載ると必ず 
コナ/二営業部に「ほんとですかつ^^ 
とか電話する人がいるのである。 



パロゲ—超短編 N 

今春、残念ながら涙を飲ん 

だ皆さんに贈る、愛と感動 

のファンタジ—巨編 

和浪 

へ(…感動のエンディングと 

恐怖の2周目の狭間にいる 

東京都石橋秀夫君) 

★ ……シャレになつとらん 

わ…(タイムリーすぎる) 


































































(宮城県べんぢやみん佐藤君）★① 
住所ち違5のに続編のよラな（つづ <) 

I (神奈川県 HIP 君）★②この2作。 
魂が呼びあったのかな7 


スーパーリアルフイクシヨン/ 









♦ pc エンジン版発売記念 

あなた功 

景清度 

チ m ウ!！ 

❶男のくせに化粧をしている。 

❷肩の関節がない。 

❸どんなお化けもこわくない。 

〇鳥居を見ると通りたくなる。 

❺ 婆さんの言う事はよく聞く。 

❻閻魔大王やお釈迦様に会った 
事がある。 

❼ 花をつむと愛を感じる。 

❽女に触られると殺したくなる。 
❾西日本を歩いて旅行した事が 
ある。 

❿死ぬことに、なんとなく、な 
れを感じている。 

0の人=「ありがたや」常人で 
すね。 

1-4= 「かたはらいたいわ」 
髪の色を注意された事 
があるのでわ？ 

5-9= 「気を付けなされ」も 
しや、前世は…。 

10の人=「なさけな や…」 腐臭 
がするぞって言われま 
せんか？ 

(宮城県源景清君） 
★そんな奴は、おらん11(厶一 
の読者なら…） 



ど一でもいいけどもラ1 
枚のインストの絵はひそ 
かにちよ一いろっぽい。 






平成2年2月27日、その日 
は昨晩からの激しい雪が降り 
続いていた。午前十時丁度、 
白く化粧した幕張メッセへ軍 
靴下の赤い粛正が音を立てて 

近付いていた。 

幕張メッセ…日本屈指を誇 

るこの国際見本市会場では、 


AOU 1 990 アミユ—ズメ. 
ント •エキスポが華やかに行 
われていた。会場は盛況を呈 
し、行事も滞り無く運んでい 
た午前11時15分、突如鳴り響 
いた銃火音で空気は硬直した。 
遅れて悲鳴か聞こえた。消音器 
は付いていなかった。次の瞬 
間、群衆をすり抜ける様に機 
動歩兵が突入し、鮮やかに会 
場を制圧した。 

「この幕張メッセは既に我が 
部隊の管理下にある/無駄 
な動乱は避けさせていただ 

く HJ 

指令官らしき者のこの声が 
聞こえた時、すでに死を覚悟 
した者もいたといぅ。 

数分を待たず して 兵卒の1 
A が堅い表情で駆けてきた。 
「報告します/面白くない 
のに難易度だけ高く、ク〇ゲ 
—ムと判断されるゲ—ムを発 


見いたしました/」 
「よし/撃て/」 

当然と言、っがごとく指令官 
は言い放った" 

「ま、待つて下さい」 

開発会社の係員が制止に入 
る。しかし、その声に対する 
返事はなかった。 
「問答無用/尊芸倒奸'天 
誅11:」 

銃口が一斉に火を吹き、後 
に残ったのはもはや原形を留 
めない基板と薬莢だけだった。 

この惨劇もまだ事件の終了 
を意味するものではなかった。 
「報告します/帝都のゲ—ム 
メ—カー各本社、占拠に成功 
しました/」 

「大阪に向かった特務小隊、 
在阪各社占拠完了 M 」 

指令官の口元が僅かに緩ん 

だ。 

「よし/各社の開発部員お 



話に脈絡つてものを感じな 
いが、カプコンワ—ルドでと 
んでもない目にあった。友達 
4人とやつていて、2面ボス 


でマンガ•アニメを選んだ訳。 

「第1問、ドラゴンボ—ル、 
悟空の必殺技は？」カメハメ 
波に決まつとるだろ—が/. 
ぶ—つつ H : え' え、何とカメ 


カメ波を押してしまつていた H : 
くそ— / 

「第2問、忍者ハットリ君の 
ラィバルは？」ケムマキに決 
まつとるだろ—が M ぶうう 
うつつ M え、は、何い つ M 
まちがえてマキマキを押して 
しまつたあつ！：： 

「第3問、|休さんのガ—ル 
フレンドは？」さよちやんに 
決まつとろ—が M ぶううう 

ううううつっつつ H : 何だ 

ぁ|?:ぅぉぉぉっ=:ちょちゃ 


らを押してし まつたあ^^つ 


つ"： 


そして自分の目の前にはゲ外 VK 
—ムォ1パ—の文字が。 レげ 
「を•お前、車とかに乗つたらン[:〇 


事故りまくりそ—だな」 

うそみたいだけど本当の話、 

ううう自らの注意の無さにィソボ 
ヤ気のさした日でありました。虹 UX 
乂大阪府中村雅信君⑬) 
★不幸とい I つより不注意なア 
ナタ。それにしても市長は近 
年まれなヒツトキヤラ£：： 


ill Ifef 



よび重役に新製品をハ—デス 
1フンクにしてプレイしてい 
ただけ/ ノ—ミスクリアす 
るまで生かして社から出す 

な/」 

「む、酷い…」 

制圧された群衆の中から思 
わず声が漏れた。 

「維新/我々の目的は、迷 
走するゲ—ム業界を憂いての 
平成維新である/急激な難 
易度の上昇により辛苦を嘗め 
させられているプレイヤ—の 
現状を理解していただくの 
だ/」 

指令官の言葉に係員の1人 
が反論した。 

「ば、バカな。ゲ—ム業界は 
今、最盛期にあるのだぞ/そ 
んな事があるものか」 

「権門下に驕れども、芸を憂 
う誠なし/財閥富に誇れど 
も、社稷を思う心なし MJ 
こう言い返した司八73官の瞳 
に陶酔の境が映っている事は、 
誰の目にも明らかであつた。 
現在、平成2年2月27日午後 
12時3分' 外はまだ雪の止ま 
ぬ冬の昼下がりであった。 

(愛知県はまきた原人君) 
★この小説は冗談であり、実 
在す るゲ —厶メ I 力—、ゲー 
厶、イベント、個人等とは I 
切関係がありません…と言つ 
ておこ I つ。 




































































志譲し 


いと筒低 引た 


• i t 1 し - VJ m 
同、どいブ負人封最 
ん望々さラを当•は 


さ希.等だ卜任。手れ 


-< --1 づ .vir 1/ - yT ( :. - / 

皆通の < る責い切こ 
の文もりすはさ用。 
者。い便関でだ信と 
読すたおに部 < 返こ 
、まりで銭集承かる 
はし売キ金編了キす 
でい、ガの、御ガ用 
I 伝の八者は、八使 
ナ手もに事てで復を 
i おい部当しの往紙 
コをし集、ますは手 
の流ほ編お$ま絡の 
こ交てしなつね連り 
★のつど にかの入 


強まい 

(K * 

触等だ 
接紙< 
の手慮 
とな遠 
人的ご 
当方は 
の一用 
。で，.、利 
す外誘御 
で以勧の 
一目ル方 
ナ項クの 
マ載 I 者 
の掲サ業 
限なは 


多売ります 


• 18 インチ美品テ—ブル筐 

体+基板グラディウス電源 

付+消磁器を送料込みで 5 万 

円で売ります。全て整備済の 

完動品です。 W ハガキで。 

(〒 932富山県小矢部市西町 

4 1 49 吉野元章) 

• 18 インチ筐体を希望価格で 

売ります。 PC 、 Fc 、 MD 

のソフトをおまけします。 

(〒747山口県防府市西浦3 

14 7田中竜嗣) 


IKICI コントロ— ル BO 


x@ を 9 千円以上で。送料は 

そちら持ち。高額の方には何 

かあげます。また、フアンタ 

シ—スタ—を3千円前後で譲 

つて下さい。 

(〒407山梨県富士吉田市竜 

ヶ丘 1112129 宮下富雄) 


•筐体のためのマニュアル作 
りました。初心者にもわかる 
よぅに' 詳しく書いたつもり 
です。各種配線図なども付い 
ています。購入希望の方は 500 
円分の小為替と 250 円分の切手 
を同封で、テ—ブル用かアツ 
プライト用かも明記の上。ま 
た、 14 インチ筐体+ギヤラク 
シアンを1万2千円で、筐 

体+ファミコン RGB 基板を 

2万5千円で売ります。 

(〒856長崎県大村市武部町257 


家田いさみ方、各係迄) 


• メガドライブに S 大戦略、 

S ハングオン等ソフト8本+ 

RF ユニットをつけて3万円 

送込で。エアガンをおまけし 


ます。 キヨー ワ CD 〇 X ®との 


交換も可。まずは W 葉書^ 

(〒044北海道虻田郡俱知安 

町北4東7見沢貴行) 


•ゲ|メスト咐4 


,35 を安価 


で売ります。一部書込みあり。 


(〒 864—01 熊本県荒尾市井 
川口12000 丨 8本田直樹) 


#ゲーメスト他7〜27安価で 
譲ります。希望価格を書いて 
往復ハガキで。 

(〒033青森県三沢市松園町 
1丁目 13114 小山治) 

•セガ MK 1 II + アスキ—ス賢 
イツク4-アフタ I バ I ナ1、 
フアンタシ—スタ—等ソフト 
6本を5千円で売ります。 

(〒572大阪府寝屋川市東香 
里園町10—7水野勲) 

# p C エンジ. >. 牛5人用 タツ 
プ+連射パッド+天の声2+ 
ソフト4本を1万6千円前後 
で。高額優先、送料こちら持 
ち。 W 葉書に TEL を書いて。 

0丁436103静岡県掛川市倉 

真2881児玉正敏) 


▼ソニ — MSX 2 FBIF 



1+ディスク+ロムソフト約 

10 本+ディスクソフト約 50 

本+マウス+ジョイパッドを 

5万円で。早い者勝ち。値下 

げ•バラ売リ可。キョ—ワの 

⑥タイプ又は PC エンジン+ 

CD ロム+ソフトとの交換も 

可。60円切手同封の上連絡を。 

(〒 986 宮城県石卷市向陽町 


- 28110 石橋渉) 


シグマ AV 丨 7+G7 夕— 

ボ+コ I ド+基板アツポ— + 

ビデオ端子用コードを1万8 

千円以上送料込で売ります。 



W ハガキで連絡下さい。 

( T 630102 奈良県生駒市西 
松ヶ丘 23 K 49 荒木仁) 

• ゲ—厶ボーィ+充電式アダ 
プタ I +サガ、ドラキュラ等 
ソフト 21 本を 3 万円位で。そ 
れ以上の人にはダラ：：：：の CD 
をおまけします。 W 〒で。 

0 丁 239 神奈川県横須賀市野 
比 7?3 川口能将) 


0買います 


•ナムコのシステム』• =:' 
セガシステム 16 日その他各社 
.マザ'ボード、：ロス-^-ワ1.ル 
ドなど各社基板を買います。 
希望価格を書いて葉書で。 

(〒612京都市伏見区加賀屋 
町731ノ—ブルハイツ21号山 
田達志) 

•筐体 or コントロ —ル Box 
の完動品を譲つて下さい n ま 
た、グラディウス(電源付)、 
バラデユーク等の基板、20 
の ソフト も買います。希望価 
格を書いて W ハガキで。 

0丁020岩手県紫波郡都南村 
三本柳 23-75-12 橘雄一郎) 

• 19 インチ 200 ラインのアナロ 
グ 21 ピン R G B モニタ I ( ビ 

デオ端子、ステレオスピ—力 

I 付)を 4 万円前後で。 まず 

は W 葉*！で連絡下さい。 

(〒 189 東京都東村山市秋津 

町 2 133139 守谷天彦) 


•ストリ—トファイタ—のア 
ツプライト筐体または基板を 
譲って下さい。価格応談。送 
料持ちます。 

(〒 800102 福岡県北九州市 


小倉南区下貫 2 — 10138 菊 


池建次) 

•ゲ— メスト創刊号〜 N0 . 26 を 
適価で譲って下さい。なるベ 
くまと めて、送料 こちら 持ち。 
まず W 葉書で連絡を。 

(〒064北海道札幌市中央区 


南 19 条西 6 丁目 2 




814 


山口卓也) 

•メガドラィブ+ソフト 箱説 
付きを譲って下さい。メガア 
ダプタ—付きなら嬉しいです。 
安く売ってくれた方、ハガキ 
を送ってくれた方には5人ま 
で GM の CD 差し上げます。 

W ハガキで/ 

0 T 349—11 埼玉県栗橋町佐 
間169 4岡嶋進) 

• I メスト N 0.1 、3 8を 
1冊400円前後で。また、基板 
ガントレツト=とディフ；ン 
ダ— (化石 =:) を、高く買い 
ますのでお願いします。 

11 T 332 埼玉県川口 m ま^ま 


ソフト 6本と交換して下さい。 
または安価で譲って下さい。 
価格を書いて W 葉書で連絡を。 
(〒 285 |25千葉県旭市鎌数 
514 6 香取住宅 38 号佐藤 
英樹) 

•私の L YNX + ソフト3 
本 + MSX 2 FDD 付き+ソ 

フト2本+<^0アダプタ-_| 

1万円を、あなたの PC エン 
ジン CD ロム+できればソフ 
卜と交換して下さい。送料こ 
ちら持ち。 

(〒885宮崎県都城市一万城 
町 28112 植村誠) 


r 1 9 16 遠藤繁) 


4 H 父換•その他 


• KI c ® or © またはアクセ 
スー ツインまたは SVGI8 
標準タイプをメガドライブ+ 


係 


I 力 


田 

神 

内ル 
区ビ 
田田 
代柴 

千5 : 
1都 T 社メ 
ホ10京15声 


ァ 

卜 

ス 


て 


拉〒東卜新ゲ 



+0 / 0 
待をンい 
おトイあ 
便もス黒あ 
おでラはあ 
のんィ合さ 
な。場だ 
力 'すくく 
ん等まかて 

こ つ 

皆スてキ使 
ラしガを 
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■ゲームもモリ、モリツと出てきたそ 
はるばる出かけた千葉は幕張、 AOU ショー。 
感じる、感じる、ゲーマー心にピリピリ吉てる0 
期待の新作、話題作。ほらほらウワサの超大作。 
隅から隅までズイ、ズズ〜イと大紹介ガ 











ゲームの王道を行く 
コミカルゲーム 

パロディウス粉 

©コナミ 



SKOOtinQ 


異彩を放〇パロテイウ 
スだ/に大注目ガ 



「パロディウス」ではない。 

「パロディウス だ/」 なので 
ある。 

横スクロ—ルシユ—ティン 
グの草分けでもあり、代表選 
手級である「グラディウス」。 

このバリバリ 
變 のシユ—ティン 
グから一気に「伝 
説からお笑いへ」 
なのだから、こ 
の笑撃は並みで 
はない。 

そもそも 、 n 
ミカル•シユー 
ティング自体、 
あまりなかつた 
んですね、ね。 
まだまだ未開拓 
の分野かもしれ 
ないね。 

さて「パロデ 
イウスだ/」の 
ゲ—ム内容の特 


•謂 莽 

_2 最む」れゴ下 

癱 での抑 W 
^ PIF * A 3 も、真 IJ 念と 
llr て^ブ I 、る、 

p つがグゆな 

P 1 i il 取と^ 
MP 黴^ ん腰んかか 
■ IT r なのやか’ 
』茂會 あちでは 


徴は、ゲ—ムスタ—卜時に、 
パワーアップ形態を選べる事 
だ |:° 4通リ) 

オプションまで 
個性豊かだ//: 

けなら'「グラと 
変わらない。が、「パロディウ 
スだ/」の場合は付加的要素 
がある。 

なんと自機•オプションの 
デザインまで、それぞれ違ぅ 
のである。「ビックバイ パ—」 
「タ コ」 「ツインビ I 」 「ペン 
太郎」(ペンギン)がそのユニ 
—クなラインナップだ//: 

なお、各自機によって、才 
プションの性質が異なる。「ビ 
ックバイパ—」「タ コ」 が、い 
わゆるグラディウス•オプシ 
ョン。「ツインビ I 」「ペン太 
郎」がツインビ—•オプショ 
ンだ。 

少し余談になるけど「ビッ 
クバイパ—」のデザインつて、 
シリ—ズによって微妙に違ぅ 
の気付いてました？ 

元祖「グラディウス」を標 
準とします。「グラ II 」は少し 
太め、といつた感じ。「グラ mj 
は逆にスマートでよろしかつ 
たりします。 

「パロディウスだ/」の場 
合は、コミカルさを出す為に、 
かなり丸っこいスタイルにな 



っていますね。 

どの「ビックバイパー」が 
好みかも、マニアの格好の話 
題だった りします ょね。 (ゥソ 

度^^ 

ゲ—厶内容も 
GOOD/ 

「パロディウス だ/」 では、 
基本的なパワ—アップ形式は 
襲踏されているものの、新た 
なパワ—アップもあり、単な 


わせぬ怒濤のよぅな敵の攻撃 
は I 見の価値ありですゾ。(笑 
い死にに注意/) 

とにかく、このゲ—ムに関 
しては、100の誌上レビユ—よ 
り、実際のプレイが1香。 

マニア以外にも、広く I 般 
に楽しまれる事、間違いなし 
といつたところ。 
首を長くして待つ価値大。 
ちなみにパソコンの X 68 
と言えば「グラディウス J 。 こ 










ンケートではかなり上位に上 
がってきていました。 

他にはピスコから阿修羅ブ 
ラスター、カプコンの戦場の 
狼 II 、1941、デコの空牙 
が出展されていました。 


鮮ものシ 
ユー テイング 
は健在 


シューティングはパロディ 
ウス以外もいろいろな機種が 
出ていました。これから紹介 
する機種は戦争ものタテスク 
口ールシューティングがほと 
んどです。 

アイレムからはエアーデュ 
エルが出展されていました。 
あいかわらずメタリックなグ 
ラフィックがとても美しい夕 
テス クロー ルシューティング 
です。 

自機が ステージ ごとに2つ 
の中から選べ、誘爆ボムが使 
えます。しかし、アイレムに 
しては特徴のない普通のゲー 
厶と感じました。 

UPL からは TSG — 1と 
い5、自機がすごく大きい横 
スクロールシュー ティングが 
出ていました。攻撃方法は2 
通りあり、アイデアは変わっ 
ていますが、グラフィック等 
まだ未完成といった感じです。 

セイブ開発の雷電はテクモ 
のブースに出展されていまし 
た。 

E 人同時のとっつき易いシ 
ューテ イングで、 シヨー のア 



f これはライトニンク•ソードだ。見ての通 
0の強烈な物で、大抵の敵弾も防いでくれる。 
ただ、時間が少ないのが難点か7 


パワーアップ形態 
が気持ちイイゾ 


トライゴン 

©コナミ 




別に「グラ m 」 のプチモアイがタコに化けたので 
はない。自機が無敵状態になると、巨大化するの 
であ一る。しかし巨体ダコとは…。 



ろううむ。これはペングイン仕様ですな。やられ 
ると、腹を出して横たわる姿がとても痛々しく良 
かったりするんだな。ラ/3、ふふふふ。 



ううううむ。コナミブースは，もっとも人だかり 
の多いブースの1つ だつ たんだな。 「パロ〜」 を 
プレイする為には長蛇の列に並ばねば。 


春だ/ メッセだ/ニューゲーム 

AOU ショー特業 



るパロゲ—としてではなく、れのキヤラ•敵配置改造の「改 
1つのゲ—ムとしてのゲ—ム造•グラディウス」が結構出 
性も高められています。 まわっているのだけど、それ 
とかく、"パロディ，といぅらを思い出したのは私だけで 
ものは、元ネタがわかっていしょ—か。 

ないと、まつたくおもしろく それと初期ハイスコアが「5 
なかったりするものです。 730 OJ ではなく「765 
しかし「パロディウスだ/」 0 OJ なのも、バクリの1つ 
に限っては、パロゲ—である なんでしょ—か？ 

と同時に完成度の高いコミカ ( |応グラディウス • 1千万 
ルゲ—ムでもあるのです。 プレイヤ—の GOD) 
なんといっても、有無を言 


おなじみのドラゴン 
も登場7 

痛快シユ—テイング 

各メ—力—の ン」だ。 

カラ—といぅも グラフイックの質感•美し 
のがあると甲^'つ。 さはもちろん©。 

最近のコナミ おまけに、バリバリのシユ 
の場合は今回の I テイングときてるんだから 
「エイリアンズ」 ぅれしいじやありませんか、 
に代表されるグ お父さん。 

ログロといつた こちとら江戸つ子。(ウソ度 
物。100%)軟弱ゲ—ムなんか、や 
又は、「サンダ—クロス」な つてられねェぜ。ベらんめ H 。 
どのメタリックな物。 (ゥソ度90%) 

「クライムファイタ I ズ j やつぱ'シユ I テイングは 
みたいな昔ながらのキャラク バリバリのガシガシのゴリゴ 
夕—ゲ—ムも健存ですね。 リのゲシゲシなのに限るぜ。 

さて、そんなメタリックな なんて言つてる内にぺ—ジ 
コナミが大好きな人間にたま がないぜ。ちちちちちちち。 
らないのが、この「トライゴ (でも住民票は東京 GOD) 


ラ対ぐ 
ドにす 
、敵く 
刀 〇し〇 
宝だて大 
の一し絶 
家ザ尾果 
伝 I 追効 
がレ動。 
れ•自だ 
こン '物 
t ゴしれ 













































フイルムの中から 
はい出た恐怖 


エイリアンス 

©コナミ 



地球からはるか離れた外宇 
宙。そこで我々は、見慣れた 
ぬいぐるみのモンスタ—達と 
はかけ離 A た、正に悪夢その 
ものの異星人と出会う事にな 
つた…。 


映画「エィリア 
ン」 、「エィリアン 
2」は何といつて 
も H R ギ—ガ I 
デザインのエイリ 
アンが圧倒的な存 
在感を放ちまくつ 


しまつたのだ。グラ n やスー 
パ—魂斗羅でギ I ガ—ェイリ 
アンを出しまくつていたコナ 
ミだけに、果たしてあの世界 




をどこまで表現してくれてい 
るか気にかかる所である。で 
は、早速紹介といつてみよぅ。 

あなたの悲鳴は 
戦争なのだ 

今回の舞台は「エィリアン 
2」 の惑星アチ H ロンで ある。 

ゲ—ムを始める前にとりあ 
えずエィリアン1&2をビデ 
才で復習しておいた方がいい 




:ぞ〇 


つて擊つて擊 
ま < るのだ 

ゲ—ム内容は、魂斗羅の横 
スクロ— ル 面と考えてもらえ 
ばいい。ただし攻撃は左右し 
かできず、ジャンプのかわり： 
に B ボタンでしやがみ撃ちが： 
できる。上下移動はハシゴを 
使う。 

キヤラクタ—はリプリ—女 H 
史と映画でかつちよよかつた： 


音くお 
のてが 
I つて 

サやべ 
ンがチ 
セらは 
:つに 
卜や時 
ク。た 
ダくい 
た響付 
っが気 
ね軌、 

く鼓て 
りのし 
が分そ。 
曲自 一 る 
會とるわ 

ヒックス伍長。2人とも、映 
画でバスケスやらドレイクが 
腰だめでドガドガ擊ちまくっ 
ていたド迫力のスマ—トガン 
を使ってエイリアンをバリバ 
リぶち殺しながら進んで いく。 
強いのだ。 

3 WAY 、 ミサイル等のパ 
ワ—アップアイテムも出る。(パ 
ワ I ダウン？するのもあるの 
で注意)ボムを取れば 、 AB 
ボタンを押すと前方にグレネ 
I ドランチャーを発射できる。 
ライフ回復も出るぞ。 

ボスでは' 画面奥を向いて 
3 D 風になる場面もある。 

一匹エイリアン 
t 行進なのだ 

とにかくもぅ Aliens 

(複数形)といぅだけあって 
エイリアンが出る出る/映 
画には出ないオリジナルデザ 
インのエイリアンもガンガン 



やり3む度に味の出る 
実力派は出ていたか7 





















全米ヒット中ガ 
スーパー亀忍者 

T.M.N.T. 
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春だ/ メッセだ/ニューゲーム 
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エイリアンズの場合原作物 
一だから' いかに世界を再現し 
つつゲ—ムならではの面白さ 
を出すかにスタッフも苦労し 


たと思ぅ。なにしろ映画は面 
白かつたからねぇ||: 

ま、ともあれこのゲ I ム、 
基本は単純なシュ—テイング 


アクションなので、気軽にチ 
ヤレンジしてみては？ 



岭ス—パー亀忍者は女性の味方? 
黄色い服がレポ—夕—のお姉さん。 


本名は、ティ—ンエィジ • 
ミユ—タント•ニンジャ•夕 
I トルズ。アメリカでアニメが 
大人気。ス。冰ンサ—のコナミ 
が作ったゲ—ムは超//:ゴ— 
ジャス大人気といぅ代物。 

主人公達は、ハチマキ(覆 
面？)をしめた人間体型の力 
メ。街の正義を守る謎の匕— 
ロー達なのだが、彼らのファ 


4人同時プレイの 
超乱戦ゲ—ム。 
ntli ンス 



ンであるレポ—夕—のおね— 
さんがさらわれたとあつて気 
合爆発で助けに行くのだ。 

ゲ—ムはク 
ライムファイ 
夕—ズっぽい。 
ただ、4匹そ 
れぞれが違ぅ 
武器(棒、ヌン 

チヤク等萬 

つていて、— 
方法がぜんぜ 


酣娜 -A 

に夜 


□ 一 


' ? 


卜。一に か 
ス器 t :- ン要 
ィ兵0 t ョ必 
テ密§シが 

- fi -<xTOg^ 

サ手ぬせこ 
ドいけか。 
ツかかつ鳴 
1 マでをも悲 
I 會の会息の 


ん違ぅのだ。ジャンプも霍で 
気持ちいいぞ。 

色んな演出やグラフィック 
はクライムょリパワ—アップ 
してるし、メカとかのセンス 
もアメリカ的でとにかくやつ 
てて楽しいのだ。こんなゲ— 
ム、外国だけじやもつたいな 
い/と思つたら、日本でも発 
売するかも？ との 事。 

今回のショ—では、アクシ 
ョンゲ—ムはほとんどが2 P 
同時プレイタイプ。みんなで 
ワイワイやつてくのはもちろ 
ん楽しいけど、ゲ—センにい 
つも行く人間としてはじつく 
りやりこんでだんだん進んで 
いくゲームが常に1台は欲し 
いんだよね。 

個人的には、新しいシステ 
ムや操作系、センスの物も出 
してきてほしい。待つてます。 


出てくるのだ。 

あと、天井の低い通気孔で 
レーダ—を頼りの戦いとか、 
エレべ—夕—の屋根にガンガ 


ン飛びおりてくるエイリアン デアの宝庫なんだよね。実際 
とか、映画っぽい展開が続出。：いろんなゲ—ムで映画やマン 
基本的に、 SF 映画やアク：ガのバクリ(おつと)が出て 
シヨン映画ってゲーム的アイ；きてるし。 





SNK が大吉くブース 
を取って新システム 「N 
E 0— GEO 」 を紹介し 
ていたのだ。展示ソフト 
の6本の-つち「マジシャ 
ンロ—ド」と 「 NAM 1 
975」の2本がアクシ 
ヨン。豊富な色数と超リ 
アルなサウンド' 縮少機 
能と業務用そのものの八 
ィレベルな八—ドに多く 
のオペレ—夕—やプレィ 
ヤ—が興味を引かれてい 
たよ|つだ。 

タイト—のカダッシュ 

は町人のセリフが超多い 

ア—ケ—ド RPG 。 内容 

はキヤラが選べてレベル 


アップするラスタン。ジ 
ャレコのロッドランドは 
キヤラがかわいくて内容 

もわか〇やすい。 

個人的に気に入つてし 

まつたのがデコのクル— 



ドパスタ—。今までのデ 
n に見られなかつた陽気 
な八チヤメチヤさと n ク 

がたまならない。電柱や 

ら車やら見境いなしにひ 

つこぬいて武器にできる 

のがいい。脳天気な主人 

公達 もイカ スぞ。 

プレイのコツとしては、 

つかみ投げやとびげ〇だ 

けでなく転がりキック S 

逃げやパンチ等相手に合 

わせた攻撃をしてみる事 

かな? 

すべてのボスや敵がひ 

つこぬけるのがやたら気 

持ちいい。でも、それば 

つかねらつてるとダメ— 

ジをくら I つのだ。 

(栗) 
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會 ON THE GREEN / さてパター 
で打つことになる。グリーンの状態は真 
上から見たちので判断する。では。 

ま賭い300ラ飛打ジし売 
操すけ飛 Y クぶつをてり 
作。のばもルとと M 、の 
系 要せ可シこ1 A パポ 
に 素る能ョろ WX ワイ 
触がとなッをでに I ン 
れ あいく卜' 260しゲト 
て りうらでミ Y て丨と 



t さあ、第1打である。1番ホールは、436丫のパー4である。私 
なら、第1打を中央より先にあるパンカー手前へ打つ。風は追い風 
10 m である。飛ばしすぎにも注意しよ5。 



本格的ゴルフゲー 
厶の登場だ 一.グ 

メジャー 

タイトル 

© 1990 IREM CORPORATION 

I ^ I 

播 食蕾 



MAJOR TITLE 


アを争い、2ホ—ルを基本に 
プレイします。 

ストロ—クプレイでは、普 
通にプレイをしていき、アル 
バトロスや、イ—グル、パ— 
ディでプレイできるホ—ルを 
増やしていきます。 

このゲ—ムでの 


3 のゲ—ムの売 D は 
プレイ途中でイべン 
卜がある 3 と。 


クラブ選択、ディレクション' 
スタンスの調整、パワ—の増 
減の調整をする。 

A ボタンでは、ショットを 
する。このタィミングは、画 
面左のショットスピンゲ—ジ 
で合わせる。中心ょり上で緑 
地の所では、ょく球が転がり、 
低い打球で、その上のオレン 
ジはミスシヨットになる。 

中心の下の緑地では、バッ 
クスピンで高い打球になり' 
更に下だとミスショットにな 
る。 

B ボタンでは、モ—ドセレ 
ク トを する。ボタンを押すご 
とに、クラブ、デイレクシヨ 
ン、スタンス' パワ—、ギブ 
アップの順に切备わります。 



今回のアィレムは、いつも 
のょぅに、シユ—ティングフ 
ァンでいっぱいの^^でなく、 
ゴルフファンでいっぱいとい 
ぅ、ちょつと変わつた感じに 
なつていました。 

さて、そのゴルフゲ—ムに 
触れることにしますが、ゲ— 


記 

道 

界 

球 




r い 

*- 州 

311-1 

わ 


なんといつても、選手全部 
(相手もこつちも/)たろすけ 
ばつかりなのにビックリ しま 
した。 それもただのたろすけ 
でなく、その地方にあつた服 
装のたろすけだらけなのです。 

ゲー厶内容に触れると、名 
前は変わりましたが、基本的 



ム名は、「メジャ—タイトル」。 

まさにその名のとおりビツ 
グ タイ トルを争ぅゲ—ム内容 
になつていて' 優れたグラフ 
イツクに、わかりやすい操作 
方法でプレイできる。またド 
ラコンや、ニアピンなどのイ 
ベントを楽しめたり、4人同 
時でプレイできたり、 
プレイヤ—としては 
これほどいいものは 
ないくらいです。 

プレイ方法に触れ 
ると、まずプレイモ 
I ドの選択から。2 
P のみ OK のものと、 
4 P まで OK のマツ 


の上級化(システム I からシ 
ステ厶 II へ)とパワ—アップ 
しています。 


會岭と、とにかくたろすけ 
だらけなのである。相手も 
こつちちたろすけ。いつた 
い世界はど-つなつてしま5 
のかつて感じ。すごいや/ 

らなかつたのが、球種別に体 
力表示されていて、球種別に 
体力が減つていきます。当然 
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スポーク 
その他に出 
展されたちの 


まずはセガより。 

も5発売になっている 「M 
• V • P 」 内容的には、今ま 
でのセガのベースボールもの 
と変わらないが、オールスタ 
ーゲームがで吉たりと工夫が 
見られる。 

次にタイ h 〇 
「あしたのジョー j であるが 
原作ありのものなので、読ん 
だことのある人なら、プレイ 
ヤーの性格で楽しめはず。初 
めて目にする人には、絵でび 
っくり、戦法でびっくりもす 
るからまた楽しい。 

次に SNK の3つ。 

システムは MVS 。 

1つ目は、ベースボールス 



會 SN K の M VS システムの「ベ 
—スタプロ j ファインプレイの 
モードが面白い/ザツザツ/ 




〇 


t ぐ、ぐわしいいん/ちよつと 
グリーンを（少ししか.グ）オー 
パーしちまったい。 


夕ーズプロフェッショナル。 
舞台がメジャー U —グの野球 
もの。 

2つ目は、トッププレイヤ 
ーズゴルフ。キヤデイのお姉 





さんのアドバイスつ 
き。3つ目は、ライ 
デイングヒーロー。 


會ホラホラ、ちゃんとキヤデイのお姉さん 
のアドパイスを聞かにや一いかんそ/ 



ニトロ攻撃でアタ 
ック/抜け一/ 


ラフ レーサー 

_セガ 



には、ワ I ルドスタジアムの 
流れで、それを更に試合の進 
行や、選手の個性' システム 


特に変わつた点は、今まで 
投手の体力は、どの球を投げ 
ていても、表示がないので、 
どの程度減つているかがわか 


投手によって変化球のあるな 
いがあるのですが、それも表 
示されているので選びやすく、 
やり やすくなつています。 


チ、ストロ—クプレ 
ィを選べる。 

マッチプレィでは、 
1ホ I ルずつのスコ 


みよう。レバ—1本に、 A 、 
B ポタンの2つ。 

レバ—では、打つ方向を調 
整するのと' 画面下にある、 


プレイしてて感じたことは、 
1打を打つのに時間がかかの 
に、ちょつとタイムが短かつ 
たこと。 


3のゲ—ム は、 やは D 
■ I トロ攻撃で敵車を 
ぶち抜<の が 快感。 


和コ—ス全体が見わたせるのがポイント。1位のマシンがどこにいるか 
もよ くわかるし、自分の位置 も わかりやすくていい。視点が遠くなつて 
マシンとかが小さくなるところをシステム84の八—ドの力で補つている。 




舍和雪のステ—ジである。す 
ベりやすいので' こまめに八 
ンドルを動かさないとダメつ 
て感じ。二卜□もおつかない。 



久々のシステム24シリ—ズ 
といぅことで、グラフィツク 
はもとより、内容の良さもチ 
H ツクといぅわけで、セガブ 
丨スへ行つてみました。 

マザーポ—ドシステム24シ 
リーズ第6弾「ラフレ— ザ—」 
第一印象として、名前は忘れ 
たけど、スクラップ寸前の車 
にぶつかりながら生き残る力 
丨レ—スを思い出しました。 

このゲ—ム は、 ホットロッ 
ドでおなじみ(ジャンボ尾崎 
でも)のくるくるまわすコン 
トロ—ル系と、ポタンが2つ。 

アクセルと、二トロボタン。 

ビジュアルは、コ—ス全体 
を、斜め上から見おろす形に 
なつていて、マシンか、色々 
なものが小さくなつてしまう 
ところを、システム24の力を 
うまく使い、小さくてもよく 


わかるように工夫されていま 
す。 

ゲ—ム内容は' 過去に似た 
ゲ—ムがあったりするので、 
いきなりやつて困りはてるこ 
ともなく できます。 

さて、このゲ—ムのポイン 
卜ですが、今までの カー レ I 
スものでは、だいたいにおい 
て、自車が弱く'ぶつかると 
大幅に減速して しまう のが当 
り前でしたが、ラフ レ— サ— 
では、 ニトロ 攻撃によって逆 
にタツクルし、敵車をどけて 
しまう という面白いところが 
あります。久々にコミカルな 
力— レース ものです。 

操作系は、クルクルまわす 
小さいハンドルと ニトロ 攻撃 
ボタンと、アクセルボタンで 
ある。いや〜とつても熱い走 
りができそう。 
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會タイトル画面です。左から2人目はいかにもメキシカン。かぶつ 
ている帽子はソンブレロ。右から3番目の人は王様風。しかし、盾 
とつえがアンパランス。右から2人目はシルク八ット。手品師か7 






觀 — 會これが八ットリスのゲーム画面0左側は 
W 帽子をかぶる人が女性なのでかなり先のレ 

ベル。帽子のかぶせ方もきちんと u 字型に 
なっているのでかなりラまい。 


テトリス開発者の 
新たなる挑戦/ 

HATRIS 

©ビデオシステム 



使わない。テトリスと同じ) 
ゲ I ムシステムはテトリスと 
似てますが、落下して くる も 
のがブロックではなく帽子に 
なつています。タイトルはこ 
こからきています。(帽子の H 
AT とテトリスの RIS で H 
ATR Is ) 

帽子は横に2つ並んだ状態 
で落下してきて' ボタンを押 
すと帽子の位置が左右逆に変 
わります。そして、画面下に 
いるおじさん(後に女の人や 
ロボットに変わる。ロボット 
に帽子をかぶせるのもどうか 
と思うのだが…。)にかぶせま 
す。帽子の上にはどの種類の 
帽子でも重ねられますが、そ 


あのテトリスの開発者' ア 
レクセイ •パジリ ノフ 氏の作 
つたゲ—厶。その名もハット 
リスといいます。 

操作は4方向レバ—と1ボ 
タンです。(実際には上方向は 


れでは帽子は消えてくれませ 
ん。帽子を消すには同じ種類 
の帽子を5個連続して重ねる 
ことによつて消えてくれます。 
このことを SET と言います 
(テトリスに当たるライン)。 

こうして SET をどんどん 
繰り返すのですが、どうして 
も2個同時に出てくれば邪魔 
な帽子も出てきます。こうい 
う時は、帽子の代わりに出現 
する炎をぶつければ消えてく 
れます。(ただし1個だけ) 

ある一定数 SET すると、 
画面右上にある 『SALEJ 
の文字が完成します。すると、 
ゲ—ムの進行が止まり帽子を 
セレクトする画面か出てきま 
す。これは、帽子を売るとい 
、っことでおじさんのかぶつて 
いる帽子を1種類全部消せる 
ことができるのです。そして、 
帽子をかぶる人が変わりレべ 
ルが上がります。 

重ねた帽子の高さが赤いラ 
インの引いているポイントま 
で達したらゲ—ムオ—パ—に 
なります。 

2個の M 子を 
独立させろ//: 

いくらテトリスを作った人 
のゲ—ムとはいえテトリスの 
攻略法は使えないというもの。 
ちゃんとハツトリス専用の攻 
め方というものがあります。 


まず基本テクと して、 2つ 
の帽子を独立させることが必 
要になつてきます。これは、 
1つの帽子を重ねたあとはも 
う1つの帽子が動かせるので 
連続して重ねる時には絶対に 
必要不可欠なテクになるので 
す。特に高さの違うシルクハ 
ットゃ青いヘルへットのペア 
などはやりやすいと思います。 

そして、全体的な積み方の 
コツとして U 字型にしていく 
といつたことが上げられます。 
帽子をかぶるおじさんは6人 
いて、それを何も考えずに普 
通に積んでしまうと中央の部 
分が盛り上がつてしまい左右 
両はじが谷になつてしまい左 
右のおじさんがほとんど無意 
味になつてしまいます。こう 
ならないょうに外側を常に高 
くするょうに積んでいくこと 
が必要になつてきます。先ほ 
どの2つの帽子を独立させる 
基本テクを利用すると、外側 
に1つの帽子をかぶせたあと 
でもう1つの帽子をかぶせて 
から内側のどこかに置けるこ 
とになります。逆のバタ—ン 
だと1つの帽子をかぶせる時 
に、置ける場所が狭くなりハ 
マッていく訳です。 

ただし、外側の帽子を消し 
た時に少し低くなつてしまう 
ので注意が必要になります。 

また' 各帽子の性質につい 


帽子を重ねる 
パズルゲ—ムだ/ 


PUNNIO 



56 




























會連鎖反応で八イスコア•グ 
といろよろに連続消しは点が 
高い。赤い宝石を下にして左 
側に1プロック移動させれば 
…。頭の中で考えてみては7 



會ゲーム中には「魔法石」というブロツ 
クがたまに出現する。1種類の宝石が全 
て消えるおいしさだ。 



會本誌初公開//つてい5ほどじやないが、この 
人がアレクセイ=パジリノフさんです。ちなみに、 
ロシア文字はまったく読めません。 



t この状態はまあ普通の状態ですね。このあとと 
んがり帽子を右側へ移動させる。帽子をかぶつて 
いる人は忍者。時代考証があ…。 



會この状態はほとんど末期状態。谷がいくつもあ 
りロクに積めない状態である0こ5なつたらゲー 
厶才ーパーを待つのみ。 



春だ/ メッセだ/ニューゲ- 


AOU ショー特集 



ゴージャスガ宝石 
そろえパズル 


コラムス 

©セガ 



今回はパズルゲームが4機 
種•クイズゲームが2機種出 
展されていました。パズルゲ 
一厶のコラムス • 八ットリス 
は別に紹介してあるのでパス 
して他のゲームを紹介しまし 
よ5。（パルダーダッシュは前 
号に紹介あり） 



青で、これがビッグ X です。ビッグパツ 
などと読まないように。なにもこのよう 
に2色だけでなくとも4色でもできるの 
ですよ。 


アタリから新鮮なパズルゲ 
一厶が届ぎました。その名も 
"クラックス"。 

クラックスとは w タイルを 
消す"といラ意味の造語です。 
ルールは 「パドルで色の付い 
たタイルを取り、下の箱へ落 
とし、タテやヨコ、ナナメの 
列を作る」これだけです。 

カプコンの八テナ7の大冒 
険は前作のカプコンワールド 
のパート II です。チヤンスカ 
—ドとい5アイテムみたいな 
ものが加わったのが特長。 

同じタイト _ のクイ 
ズゲームは苦胃頭捕物 
帳。解答率が表示され 
るのが新しいところで 
す。 

全体を見ると、バズ 
ルゲームは似ているル 
ールのものが多くなり、 
クイズ ゲームは 面が長 
いといった印象を受け 
ました。 （ Z — A ) 


^SSBSBt 

ir ESE3 “ •: 

解の時に正解が表示されないのは 
ちょっとつらい〇(覚えにくくなる） 


f カプコンの八テナ7の大冒険。 
問題ジャンルにはゲームや車など 
新たに加わった。方言は難しい。 




木るん 


. 「タイムギャル J 


気分爽快 


麵をフル 


力のパズルゲ—ムに 
挑戦してみて下さい。 


上まで積み上がつてしまうと 
テトリスと同じくゲ—ムオ— 
パ—になつてしまいます。 

またアイテムのようなもの 
で「魔法石」というものがあ 
ります。このブロックは、落 
とした場所にある宝石 (1 種 
類)を全部消してしまうパワ 
I があります。まさ 
に I 発逆転のアイテ 
ムです。 

消したあとに再び 
消える連続消しが魅 


いと出てきません。しかし， 
レベルが上がるといぅことは 
それだけ落下速度が速くなつ 
ているといぅことなので充分 
注意しなくてはなりません。 
王冠は確実に消さないと 「S 
ALEJ でしか消せなくなり 
ますので要注意キャラになつ 
てます。 (ziA) 


運縞消しとアイテムに 
による I 発逆転が 
魅力のパスルゲ—ムだ 


ブロクシ—ドに続くセガの 
パズルゲ—ムは「コラムス」 
といいます。コラムスは 、 A 
〇 U ショ—で参考出展だった 
「ドロップス」の名前が変わ 
つたものです。 

操作は 4 方向レバ— 1 ボタ 
ンです。レバ—でブロックを 


動かすのはテトリスと同じ感 
寛です。 

さて、何がテトリスと違ぅ 
のかといぅと、ブロックが縦 
3 キヤラ分になつています。(テ 
トリスの赤ブロックから正方 
形1個取つてしまつた感じ。) 
そのブロックの中には様々な 


ても覚えておく必要かありま 
す。育いヘルメットや緑のキ 
ャップはそんなに高くないの 
ですが、シルクハットやとん 
がり帽は高くなつてしまぅの 
で確実に消さないといけませ 
ん。さらに、王冠などは重な 
るといぅよりは積み上がると 
いつた感じだし、炎でも消せ 
なくなつてます。 

実際には、とんがり帽子 • 
王冠などはレベルが上がらな 



色の宝石が入っていま 
す。そこでポタンを押 
すとブロックが回転す 
るのではなく、ブ 
クの中にある宝石の位 
置が変化するのです。 
ブロックは縦 3 キャラ 
分で回転はまつたくし 
ません。 

ブロックの中の宝石 
を回転させてどうする 
のかというと、同色の 
宝石を縦•横•斜めどれかに 
3 つ以上並べればいいのです。 
3 つ以上並べると並べた宝石 
が消えてその上にある宝石が 
下に落ちます。 

こうして、ひたすら宝石を 
消していきブロックを上に積 
まないようにしていきます。 


績 
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チボールの魅力 

パ堪能できる 

フアントム 
，ジオペラ 

©データイースト 


ゴッド 1 J ーブの新作マシン 
は、映画の撮影をテーマとし 
た、「ライトカメラアクション」 
です。 

パックグラス内で人物が動 
くなど八デな演出があります。 

ロボコップ（データイース 
卜）はもう今さら言う事はあ 
りませんね。 






msm 


映画の世婉 
モチーフの 
ピンボール2作 




“ス。力“ J しく,*',1 1 -nm 

また、ロックホ—ルを開け 
る方法も、そのフタの上の夕 
I ゲットに3回当てるだけで 
よく、解かり易くなつている 
と思います。 

フィ—チャ—数も、まだ全 
部確認したわけではありませ 
んが'あまり多くなく、初心 
者でも充分に楽しめる内容に 
なつていると思います。 

どちらか と言ぅと マルチボ 
I ルが主体のマシンですから、 
マルチボ—ル命のピンボ—ラ 
I はぜひやり込んでみて下さ 
い。発売時期などはまだ未定 
ですが、決まりしだいピンボ 
I ルコ—ナ I で紹介しますの 
で、_少し待って下さいね。 

ウイルウィンド 

(ウイリアムズ) 

ア—スシェイカ—の流れの 



新作ピンボ—ルの登場です。 

昨年出たウイリアムズマシ 
ンの中でも1 • 2を争う出来 
だったア—スシェイカ—の後 
継機とくればいやでも期待が 
高まります。 

まず1番の特徴は、フイ— 
ルドど真中に3つ並んだ円形 
上の回転板です。これは' ボ 
I ルをロック出来る状態、マ 
ルチボ—ル中などに変速的な 
回転をして、上を通過するボ 
I ルをあらぬ方向へ飛ばして 
しまうのです。唯でさえラン 
ダム的なものが多いピンボ— 
ルに、さらにこのような物を 
つけてしまうとは、さすがウ 
イリア厶ズ。しかも、それが 
あまりにも理不尽な事になら 
ないようになついるからさら 
にスゴイ。今後もウイリアム 
ズマシンに期待しましよう。 


カラ—ビンポ—ル 

n — ナ — so の 

期待作に注目/ 


あの〃オペラ座の怪人“ 
して日本でも有名なミユ 
カルにもなつたテ—マを‘ 


と 
•ジ 
を、ピ 



岭ザ •フアント厶•オブ *. ソ•オペラ。フイ—ルドとバック 

グラス' どちらも見事な絵でふんいきをもり上げてくれる。 



ホ音る 


クのて 
ッ上当 
口はを 
$こレ 

れ a I. 

こげボ 
上に 



ンボ—ルにしたものです。 

マンデ—ナイト、ロボ コッ 
プと、このところ版権ものが 
続くデコピンポ—ルですが、 
今後この線で行くのでしょ、っ 
か？ 

さて、オペラ座の怪人です 
が、はつきり言つておもしろ 
いマシンです。 

マルチボ—ルも213とあ 
り、レ—ザ—ゥォ—方式なの 
ですが、ロックホ—ルが大き 
く、入れやすく作られている 
し、同じ場所に入れれば良い 
ので、レ—ザ—ウォ— より、 


ボる 

























4" イギリスそのものの落ちついた街並み。 2 
階建てバスも走ってるそ。う一ん、トラデイ 
ショナル0エレクトロコイン社の旗が見える。 


f 

I 

ラ 

I 

I 


#2 - 

















■► これがポピユラーなタイプの筐体。ボディもレ 
パーも頑丈そ I つ。ボタンは懐しや、ブチブチボタ 
ンだ。(ピンボ—ルのフリッパ—ボタンに近い ) T 
ATSUJIN も TRUXION と改名してる。 


つてプレイするアップライト直体 
が主流だとい、 H ♦だろ、つ。 


テトリス成金も 
夢じゃなぃ|9: 


_では、日本製のゲームは海 
外のデイストリビユ—タ ー (中間 
流通業者)によって販売されてい 
る。ョーロッパではビデオゲーム 
は日本製がほとんどで、ここイギ 
リスでも見かけるビデオゲ4は 
大体が日本のゲーセンでもプレイ 
した記憶のあるものばかり。 

なんだけど、イギリスではなん 
とギャンブルが公認なので、スロ 
ットマシンやコイン落とし等の10 
ペンスを使ったマシンがゲ i セ 
ンターの8割を占めているのだ。 
話では、レベルによってコインが 
払い出されるテトリスもあるそぅ 
な。 

会場でも、ビデオゲームの出展 
は全体の2割程度。ピンボールも 
ほとんどないようだ。(悲しい) 

愉快な P 5 ド 、 b 


さて、 atei j 90 は 1 月 8 日か 
ら11日まで開催されたのだけど、 
出展社も200を越えて今までで最大 
規模のもりぁがり。 

ビデオゲームの人^刃此1はアメ 
リカでも人気の高かったチェィス 
H . Q ,。 続いては日本の AOU でも 
























會日本の社員の人達も来ていた。 2人で 
燃える/カプコンのファイナルファイ 
卜と〗941。右に R - TYPEII が見える。 


センスが光るアタ 1 J ゲームズ 


£ 

GAMES 


ビデオゲーム創生期から、アタリは海外ビ 
テオゲームのトップ メーカー だった。 スター 
ウォーズやマーブルマッドネス、ガントレッ 
卜等の名作を生み、今も意欲的にビテオゲー 
ムを出し続けている。日本とはちよっと（か 
なり 7) 違ったセンスと細かく奥の深いゲー 
ム内容が特徴。その5ち紹介してみたいね。 
ちなみに、社名は日本語の ''当り"から。 



會90年代は K LAX と共に始ま 
る手のデザインを見てウイ 
ークエンダーを思い出すあなた 
は年かな7 (何のこつちゃ。） 


怖，;ね薇 



會知 S . T . U . N . RUNNER 。 

£ コインいっこいれる。 


駟それにしても外国の筐体は原色バリバリなのだ。夢見そろ…。 




出展されていたコナミの 「 T . M 
• N , T , 」。亀の忍者が大ぁばれ 
の 4 人同時プレイアクションだ。 
ただ、ヨ—ロツパでは「ティ—ン 
エイジ•ミユ—タント•ニンジヤ. 
夕1トルズ」がなぜか「〜ヒーロ 

• 夕， — h;l/x」(TMHT 

•) になつてるのだ。 

他にはカプコンのファイナルフ 
ァイトが人気が高かった。さすが 
パンク発祥の地イギリス!?: 

注目を集めたゲ ー- ^としては、 
タイトーの大作界〇ヒジャレコ 
のビツグラン、アタリの KLAX 
といつたところ。セガ、コナミ、 
アタリ社はディストリビユ I ター 
を介してだけでなく独自のブース 
を持って展示していたのだ。 

いかがだったかな？^^のビデ 
ォゲ: J 市場の様子が、ちょっぴ 
りでもわかってもらえればぅれし 
いんだけど…。では、またの機八 n 
まで、さような^― — 。 

(CPM = CODY ) 



-► エレクトロコイン社のコマ内を使って、日本のメ— 
力—6社が最新作を出展していた。奥からタイト—、 
カプコン、アイレム、ジャレ n 、 SNK 、 辰巳電子。 

















Video & Ld 


タライアス n 



NOW ON SALE 
カラ-/ Hi - Fi ステレオ /45 分 



4/4 ON SALE 

カラー/ CLV / デジタルステレオ /45 分 

LD ： PCLP - 00029 

¥5,800(税抜) 


人気ア■ケ-ドゲ■ムの数々 
の名作を今再び/サイトロン 
のゲ-ムビデオで完全攻路 



アフター八一■ナ ー/セ カ 

20分/カラー / H 卜 Fi ステレオ 

VHS ： V 35 X 1595 ¥3,300(税抜） 
Beta ： X 35 X 1595 ¥3,300(税抜） 



源平討臞伝/ナムコ 

30分/カラー/ Hi-R 
VHS ： V 38 X 1735 ¥3,560(税抜） 
Beta ： X 38 X 1735 ¥3,560(税抜) 






^ ム I: 


パワードリフト/セガ 

30分/カラー/ Hi - Fi ステレオ 
VHS ： V 38 X 1809 ¥3,560(税抜） 
Beta ： X 38 X 1809 ¥3,560(税抜） 


VHS ： PCVP - 10135 
¥4,800(税抜) 


専用大型筐体による2画面スクリーンの迫力を再現 
〈映像特典〉 ZUNTATA ⑬レコーディングシーン収録 


マ-ジャンギャルズクラフイテイ 


4/28 ON SALE 

カラー/ CLV / デジタルステレオ/60分 

LD ： PCLP - 00040 ¥4,800(税別) 

ビデオのマージャンギャルズグラ 
フイテイ VOL .3 (ホームデータ特 
集）と VOL .4( ニチプツ特集）の 
カップリング盤 LD 
〈収録作品〉 

(ホームデータ)麻雀放浪記外 
伝/麻雀放浪記淀/麻雀ビタ 
ミン C / 麻雀鹿鳴館/麻雀個 
人教授/麻雀女子プロレス* 
ギブアップ5秒前 
(こチブツ）トリプルウォーズ/ギ 
ャルの開花/ギャルの告白/麻 
雀 G メン’89/麻雀好きの懲り 
ない面々 


_美少女図鑑 
ベストコレクション 

No.S 


大魔界村/カプコン 

30分/カラー/ Hi - R ステレオ 
VHS ： V 38 X 1843 ¥3.560(税抜） 
Beta ： X 38 X 1843 ¥3,560(税抜） 


究極タイガー/タイトー 

45分/カラー/ Hi - Fi ステレオ 
VHS ： V 35 X 1861 ¥3,500(税抜） 

Beta ： X 35 X 1861 ¥3,500(税抜） 


マージャン 儀 

ギャルズ麟 
7ラフイテイ 

I 除 美 分 女ぶ檻 




b U V Q if 3 V 


究極タイガ—•飛翔鮫 • TATSUJIN をあ 
わせて収録した「タイトー•スーパーシユ 
ーティング」も発売中 (¥9,260 税抜） 


_ FM-P MET 入会案内一 

㈣ ぢ二二 — レーべ 


ル 「FM-P ネット」係 


サイトロン 
フアンクラブ 
FSG 
第3期 
会員募集/ 


俺達の愛するゲームミュージックのフ 
ァンクラブが只今活動中だ/詳しい 
事は、62円切手を貼った返信用筒封 
(あなたの住所、氏名を書いて）を同 
封の上、次の宛先まで送ってくれ。折 
リ返し入会案内を送っちまうぜガ 
〒150東京都渋谷区神宮前 6-25-8 
神宮前 コーポラス 409号サイトロン. 


アンド.アート㈱内 FSGr 入会案内 
は俺のもの」係 


サイトロンテレホンインフォメーション東京 03 - 236-4000 

(毎月 20 日頃内容が変わります， 18 番号は間違えないよう正*に/) 


サイトロン•アンド•アート ㈱ TE し 03-498-7273 
相ポニーキャニオン映像制作 搴業部 TE し 03-221-31 51 
SCTTI\pN<rART INC. ©PONYCANYON INC. 


scitr/k 


























SCITRONSIRELEASES 




G . SM 1 51111 S / U-X 
4月21 田タイトル 
阖畴 m •ダ 








☆ GSM 1500 シリーズ • 

プレゼントキャンペーン 
第 2 弾開始/ すべて 
の1500シリーズについ 
ている 応募券を 5 枚集 
めて送ると、 先着 3000 
名 様にサ仆ロン 特製 
CD インテリアスタンド 
を プレゼント (詳しくは 
商品をご覧 下さい)。 


エア•パスタ-/カネコ 

CD ： PCCB - 00025 

ゲームミュージック 業界初 
のカネコ CD 化、遂に実現/ 
新作 「エア•バスター」 の才 
リジナルバージョン収録に 
加え、作曲者自身の手によ 
るアレンジバージョン1曲を 
収録。 

収録。 


S . C . L / タイトー 

CD ： PCCB - 00024 

ユーザーから 特に人気の 高 
かった一押しのアイテム、夕 
イトーの 「 S . C . I .」 遂に 登 
場/オリジナルバージョン 
収録に加え、海外バージョ 
ンを含む音声合成コレクシ 
ヨン' SE コレクションを完全 


CD のみ発売各¥1,500(税込）いずれも解説書、楽譜付 
特典： CD ケースサイズ • カラーステッカー 


DISCOGRAPHY 


CD のみ発売各¥1，500 (税込) 


エリア的/カプコン 

(アルフライラワライラ) 

CD ： PCCB - 00018 


忍者くん 
阿修羅の章 
/UPL 

CD ： PCCB - 00019 


アーム ド F * 
クレイ ジー 
クライ 7-2 
/ニチブツ 

CD ： PCCB - 00020 


ヘラクレスの網 
イイタンの* t > 
テイトスト 

CD ： PCCB - 00021 


GAME MUSIC 
BEST OF THE 
YEAR 1989 

CD ： PCCB - 00022 ¥2,500 (税込） 

WJ 7 KPCTB - 00005 ¥2, 500(税込） 

〈特典〉ゲームロゴステッカ 
一 （2 枚組）、ゲームパンフレ 
ット 集、各 ゲームミュージック 
の作曲者解説、ゲーメス ト 
ライターによるゲーム解説 J 収録曲！ ワルキューレの伝説/ナムコ 
ダライアス II /タイトーストライダー飛竜/カプコンナイトストラ 
イカー/タイ トーターボ アウ ト ラン/セガスプラッターハウス/ナ 
ムコフエリオス/ナムコメタルホーク/ナムコテトリミックス/セ 
ガ大 魔界 村/カプコン 


GAME BOY 
MUSIC 

-G.S.M. NINTENDO 2- 


CD ： PCCB - 00023 ¥2,500(税込） 

加ット: PCTB -00006 ¥2,500(税込） 

〈特典 > ゲームキャラクタ 
ーピンナップ、解説害、楽 
譜。 「収録曲1 スーパーマリ 
オランドメイン BGM メドレー 
地下 BGM / シューティングステージ BGM / チャイ王国のテーマ/エンディン 
グメドレーゴルフゴルフ BGM メドレーテトリス TYPE A/TYPE B 
/TYPE C/TYPE A (初期パージョン)〜エンディング集ソーラース 
トライカー追跡〜大暗黒星トリノ〜/戦闘〜トリノント軍〜/帰還〜マザ 
一•アテナ〜 


R-TYPEI 

一 G.S.M. IREM2 — 

CD ： PCCB - 00017 
¥2,500 (税込) 

カセット： PCTB -00004 
¥2,500 (税込) 

く特典〉 アレンジ ヤー 
高西圭氏とアイレ 
ム •サウンド チームに 
よる 解説書、 楽譜。 

I 収録 曲 I アール •タイプ II (アレンジバージョン)/アー 
ル •タイプ II /エックス •マルチプライ 




























〜 4 冊730円、それ以上は昍0円 ■雑君保父オリジナルテレカ 
となります。 ( ZT -1) 1枚千円 


なんだかんだ言ってサービス部も1周年。企画倒れに終わる事もな<、 

オリジナルアイテムち増えて…支えて<れだ皆さんに、素直に、ありがと 

ろ。これからも、薄利多売 (7) で頑張る読者サービス部をよろし<// 

あつ、そうそう別冊ギヤルズアイランドもよろしく// 


も わ卜 後にはひけない 



■マージャンギヤルズグ 
ラフイテイ VO し4 
( V -39) ^ 


•30 分/2884円(税込) 
発売中 


おなじみゲーメストオリジナルアイテム 


読者サービス部 


今回推したいのがこのトレ—ナ I 。 
黒地にパ—プル、白抜きのロゴがえれ 
I アバンギャルドなのだ。季節の変り 
目に残りわずかなコイツをどうぞ。 



■オリジナルトレ I ナ I (W 
— 1) 白 ( WI 2) 黒 
_1 枚 3900 円。 

送料 600 円。 


一周年特別企画 


テレフォンバトル/ 

幕張 AOU も幕を閉じ' ゲ— メ 
ストブースでサイン会や物販で皆 
さんに喜んでもらったサ—ビス部 
は、今回も「このままでは ショ— 
に来れなかった全国の皆さんに申 
しわけないっ/」セ—ルをやって 
しまおうと 考えたのだ。 

どんなんかというと' なんと誌 
上初/早い物勝ちテレフォンショ 
ッビングバトルという…(誰だ、 
こんなの考えたの) 

4 月 5日米の正午から15分間' 
先着5名様に限りのテレフォンシ 
ョッビングなのだ。 

ブツは • オリジナル T シャツ 
• バインダ— • 雑君テレカ • パス 
ケ—スの4点セット。雑君画伯入 
魂のサイン色紙付、送料サ—ビス 
税込で4千円ポッキリ//: 

5セットオンリーの販売なので 
気合入れて電話してくださァーい 

(スタイリ—スタイリ- ) 

※間違い電話に気をつけて//: 



4月5日昼の 12 時〜 
12 時 15 分 
時間厳守/ 

Tel. 03- 293 -9323 


というわけでついに発売されて 

しまいました OAV 「はじめまし 

て£>」、すでに入手して身も心も桃 
源境の方もおる事でしよう。 

発売日にレコ—ド屋をさがし回 
ったけど売り切れで涙をのんだ君、 
だから言ったでしようサ—ビス部 
にしなさいつて。 

おっ、先月号の#グッズ希望の 
人は返信用の62円切手を同封して 
くださいねっ。 

実は先月号の「はじめまして⑱ 

グッズ」の応募要項で62-円切手同 
封してねって言うの忘れちやいま 
した。ほんと—にゴメンなさい…。 
いいですか？もう一度いいますか 
ら'よ〜く聞いててくださいね D 
ビデオ • CD •ゲーメスト3月 
号に付いている応募券と62-円切手 
同封の上' 編集部「はじめまして 
㉚ グッズ係」まで送つてね£>しめ 
切りは4月30日です。応募者全員 



■冨士弘のワルキユーレ•下じ$ 
( F 丨3)© ㈱ ナムコ 
•250 円(税込み) 

送料1枚 1 CUO 円、 CU 枚以上 OJ 
500:0 



■冨士弘のワルキュ—レ•テレカ 

3 枚セツト (F — 2 ) 

•3500 円(送料込み )©㈱ ナムコ 


AOU でも大人気だったヮルキ 
ユ—レグッズ、フアンの人にはと 
つても喜んでもらえて作った甲斐 
が あると いうもの。 

今回はオリジナル下じきも完成 
してる…と 思うので、ガッツンガ 



■冨士弘のワルキユ—レ•レタ— 
セツト ( FI 1) © ㈱ ナムコ 


•600 円(税込み)送料2セツ 
卜まで250円、3セツト以上 
360円0 


にプレゼントします/ 

(やつとこさトリプルコア倒した 

みきりん) 



■オリジナルアニメビデオ 
「はじめまして罾」-〉— ^)※ 
発売中5800円(税込) 


光雪 
のの 
蛍窓 


とぅとぅ出ました14、発 
売日に護国寺まで1万人の行 
列ができたかどぅかはさだか 
でないが、ともあれ麻雀ビデ 
才もこれで最後といぅけで。 

トリプルウォ—ズはじめ二 
チブツ最新作を収録。 


冨士弘オリジナル 
フ宰ユ I レグツズ 
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•ご入金の内訳.ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売欄をご参照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商品名 

数 

商品番号 

商品名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の場合、「夕 J ご希望の方のみ明示して下さい0 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この欄は、加入者あての通信にお使いください。 






















そ 
の 

箇 
所 
に 
訂 
正 
印 
を 
押 
し 
て 
< 

:の払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注^ 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省）い 



淡 


十 i 万 

千 

百 

十 

番 

金 

額 

億；千！百 

十；万；千 

百；十；円 

東京 

5 

— 

\9 

8 

4 

2 

0 

榮 1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 藝 

1 1 

1 | 

1 1 

1 1 

画 1 

1 1 

1 1 

1 垂 


株式会社 新声社読者サービス部 


払込み 


特 殊 


P 1 


、郵便番号）〔お忘れなく〕 

(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 

(おところ）〔フリガナ〕 

(お電話 ） r 


東京 

糸 

5 

- 

十 

万 

千 

百 

十 

円 


9 

8 

4 

2 

0 

糸 

株式会社新声社読者サービス部 

億：千：百 

十 

万 

千 

百 

十 

円 

* ! ! 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 








受付局日附印 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 


記載事項を訂正した場合は、 


口座番号11加人者名1——金 額 H - 払込人住所氏名」 備 考 

切り取らないで郵便局にお出しください。-- - - - r ! 


口座番号加入者名 払込人住所氏名 

各票の※印欄は、払込人において記載してください。 






























































•30 分/3667円 
(税込） 


•60 分/9476円 A 
(税込）し 



•45 分/3605円 
(税込） 



(税込) 



※印は VHS のみ 






申し込み方法 


籲ご希望の商品番号*商品名，数等を別紙の払込通知粟の裏面には 
つきりご記入の上、お申し込み下さい。 

♦返品について：お届けの商品が不良品まだは配送上の破撗以外は 
交換 • 返品できません。 


•価格は税込みです。 

•ビデオ • LD はすべて H 丨 F 丨ステレオ • カラーです。 
•ご注文から発送まで10日間ほどかかりますのでご諒承ください。 
•商品によりお届けするのが1力月以上かかる場合があります。 






カブ コンゲーム 
シンドローム 


レーザー ディスク 




(VI14) 




■パワ—ドリフト ( V — 18 ) 


一沙羅曼蛇 ( VI 4) 



もぅ何も言わない、この悪魔の 
魅力と地獄の快楽を御家族でつ// 
収録プレイはエキサイティングか 
つスリリング。復活から回転まで 
テトリスのすべてがここにある。 
•30 分/ 3296 円(税込) 

■ス—パ—モナ nGP\ 

ターボアウトラン (VI 34 )※ 




マイぺースで売上げをのばすま 
丨じやんビデオ第 3 弾は放浪記 
「挂」、鹿鳴館、個人授業と盛りだ 
くさんのホ I 厶デ I 夕特集。いけ 
ないお兄ちゃんを許しておくれ(ア 

ホですな…) 

•30 分/ 2 8 8 4 円(税込) 


■ウイニングラン (VI 32) 



ほとんどチキチキマシ—ン猛レ 
丨スのノリのパワフルレ—シング 
ゲ—ム。すばらしいサウンドと画 
像、最高のテクニックで君も風に 
なれる。 

•30 分/ 3667 円(税込) 
■ギヤラクシ—フオ—ス ( V -13) 



モナコ GP は海岸からの風にエ 
キゾストノ—卜が響く天下無敵の 
公道レース。夕—ボアウトランを 
同時収録して、こいつを見てから 
ゲーセンに直行だ/ 

•60 分/ 4 9 4 4 円(税込) 

■マ—ジャンギャルズグラフィテ 

ィ〉◦」• 3 ( VI 36 )※ 

響鳥！！ 


最高水準のコンピュ—タグラフ 
ィツクをフルに使つた美しい戦闘 
シーンを全画面収録。さらに CG 
アニメにょるスト—リー解説。 

•30 分/ 3667 円(税込) 

■アフタ I バ I ナ I ( V -1) 


1 




体感ゲ—ムの中でも特に人気の 
たかいアフタ—パ—ナ In の全23 
面を収録。真育な海上や広大な雲 
海をマッハでかけぬける F 14 の姿 
は、見ているだけで気持ちがいい 
ぞ。 

プレイヤ —\YAM 
•20 分/ 33 7 8 円(税込) 

■ SEGA バイクスペシャル 


円} 
3378触 


■グラディウス！^〜 

GOFER の野望 (VIC 

88年度ゲー メスト大賞に輝い 
た力作。才—プニングからエン 
デイングまで' このゲームの魅 
力をあます所なく収録。 
■コナミシユ—テイング•ベスト 



ス—パ—ハングオン、エンデ 
ユー ロレー サ I 、ハングオンの 

3 作を 1 本に収録したバイクフ 
アンにはたまらないビデオだ。 


■SEGA ス—パ—ゲ—ム 6 
(VI3) 


かのグラディウスから沙羅曼 
蛇' そしてグラ n までコナミの 
代表作とさえ言えるグラデイウ 
スシリ—ズの歴史をたどつた1 
本。 

■ニンジャウオ—リア—ズ ( V-U 


さすがにウイニングラン。発売 

1力月足らずで売上ベストテンに 

迫ろぅといぅ勢い。出足がすばら 

しい。フアンのもうひとおしで売 

上上位にあがることは確実。成長 
株。 

•30 分/ 3296 円(税込み) 



アフタ丨バーナーとバイクス 

ペシャルの 3 本に SDI とエィ 
リアンシン ドロ —ムを加えた1 
本で6回楽しめる欲張りビデオ 

だ。 

プレイヤ —/ SPREAMIS 
OL/REI 


世紀末のドラマを感じさせる 

才—ブニングタィトル… ZUN 

TATA の 曲と 共に 3 画面筐体 
の迫力が今蘇る。映画顔負けの 
エンデイングの感動を、今だに 
味わつていない人にはゼヒ見て 
ほしい n : 


「■ SETA スペシャル (>-31) I 



今をときめくまあじやんプ—厶 | 
の仕掛人は誰だったのでしようか。 

|その答はこのビデオを見て下さい。| 

VI ^1 I 1■■■ ^1 1■■ IL 


■マ—ジヤンギヤルスグラフィティ 

v OL-1 ( V - 30 ) 


ニチプッのももこ組、殺人事件 
をはじめとして、麻雀学園' クリ 
ニック、ま—じやんヒストリ—な 
ど。ぅ—ん満パィ。これで - I ドキ 
ドキしなきや君おかしいよ.?!:」 

•30 分/ 2884 円(税込み) 

■マ—ジヤンギヤルズグラフイ 
テイ voL ,2 ( V -33 )※ 


目玉はなんつつても pn&pIII 

でしょぅ。しょぅ子の必殺才 I プ 

ンリ—チ I 発ツモドラドラ攻擊は 

必見/他に美女つ子学園、テレ 

フォン麻雀、カメラ小僧を収録。 

•30 分/ 2884 円(税込) 

■ダライアス n (VI 38 )※ 



あの美しい画像もそのままに、 

4通りのエンディングにすべての 

ボス、 2 P 同時まで収録して好評 

発売中。プレイヤ—はバイオ&は 
んたぁ&⑸^〇。 

•45分/4 9 4 4円 

■源平討魔伝 ( V -15) 


これはおすすめ/あの美しいプ 

レイ画面をそのままに、源平スタ 

ツフによる実写版と AM シヨ—で 
流されたプロモーシヨンビデオを 
収録して源平の世界を多方向から 
追求。 

•30 分/ 3 66 7 円(税込) 



ぜんじ^ 

今月の 



売れたゲ—ムの中にも' ビデオに 
してみたいゲ—厶と、そ—でもない 
ものがある。その中で' カプコンの 
ゲ—ムは異様なまでにグラフィック 
に凝っているし、映画のノ U のゲー 
厶が多いのでどんどんビデオ化して 
もらいたいものだ。 

CP システムの始めの3作' ロス 
トワ—ルド' 大魔界村、ストライダ 
I 飛竜が入ったカプコンゲームシン 
ドロ—ムは超お買得品だ。ロストワ 
I ルドなんて、最初から最後までノ 
I カット無修正パ—ジョン。シルフ 
ィ—の御姿もバッチリ見られる。 

大魔界村は魔法も全て入っている 
し、ストライダー飛竜はもう最高。 
ゲ—厶では入っていなかった VGM 
がゲ—ムの展開に即して全部入って 
いる。ビデオを見ずしてストライダ 
I 飛竜の全ては語れないぞ。 

君もカプコンフアンなら、ぜひ買 
〇ておこラ/ 

■カプコンゲ—ムシンドロ—ム 

( VI 27) #90 分/ 9476円 


今月はこれ1本//: 

スティルしよぅが、何度見 
よぅが、美しい画像は永逮に 
君のもの。これは買いだ//:。 
■マ—ジヤンギヤルズグラフ 
ィティ ( LI 12) 

•60分/4944円 
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¥ 12,000 

¥ 12.000 

¥15.000 

•¥7.000 

¥ 12.000 

•¥5.000 

•¥7.000 

•¥5.000 


ちよつとだけおしえますコーナー 


〈カプコン PC 日〉 

アレスの翼 .¥8.000 

ブラックドラゴン . ¥12,000 

1942 . -¥7,000 

1943 .¥12.000 

魔界村 . ¥8,000 

ガンスモーク . ¥10,000 

セクション Z . ¥9.000 

戦場の狼 .¥3.000 

ラストデュエル .¥12.000 

ソンソン . ¥5,000 

マッドギア .¥12.000 

ドカベン . ¥7,000 

〈データイースト PC 曰〉 

ロボコップ . ¥38,000 

ワンダーブラネット .¥10.000 

スタジアムヒーロー .¥7.000 

ビッグプロレス .¥3.000 

空手道 .¥3.000 

〈アイレム PC 日〉 

闩-タイプ . ¥30,000 

イメージファイト .¥40.000 

X マルチプライ . ¥48,000 

スパルタン X . ¥5,000 

妖獣伝 .¥3.000 

スペランカー II .¥5.000 

ロードランナー IV .¥5.000 

迷宫島 .¥7.000 

〈ジャレコ PC 巳〉 

天聖龍 .¥32.000 

プラスアルファ .¥35.000 

銀河任侠伝 . ¥8,000 

サイキック5 . ¥10,000 

エクセリオン .¥5.000 

アーガス .¥8.000 


〈日物 PC 巳》 

レジオン . ¥10,000 

妖魔忍法帳 .¥5.000 

テラフォース . ¥10,000 

テラクレスタ . ¥8,000 

UFO ダンガー . ¥9,000 

マグマックス . ¥5,000 

〈コナミ PC 日〉 

グラディウス . ¥20,000 

グラディウス II .¥45.000 

サラマンダ . ¥25,000 

ライフフォース . ¥23,000 

リングの王者 .¥15.000 

ドラキュラ .¥25.000 

タイムパイロット . ¥3,000 

グリーンベレー .¥5.000 

ファイナライザー .¥5.000 

フラックアタック . ¥15,000 

コントラ . ¥15,000 

クォース .¥25.000 

〈ナムコ PCB > 

源平討魔伝 .¥29.800 

ファイネストアワー . ¥100,000 

ワールドスタジアム昍 .¥70.000 

パラデューク .¥8.000 

マッピー .¥5.000 

ゼビウス .¥5.000 

ギャプラス .¥9.000 

ギャラガ . ¥5.000 

ディグダグ .¥3.000 

ディグダグ11 . ..¥3.000 

メトロクロス . ¥7,000 

ドラゴンパスター ..¥9.000 

リブルラプル . ¥15,000 

パックランド . ¥19,000 


〈セガ PC 巳〉 

クラックダウン .¥65.000 

モンスターレア .¥28.000 

レッスルウォー . ¥30,000 

ファンタジーゾーン .¥18.000 

エイリアンシンドローム……¥20,000 

ガルディア . ¥5,000 

ラフレシア . ¥3,000 

チョップリフター .¥4.500 

アッポー .¥6.000 

〈タイトー PCB > 

チャンピオンレスラー . ¥57,000 

究極タイガー . ¥23,000 

飛翔鮫 .¥20.000 

ヘルファイヤー .¥25.000 

中華大仙 .¥12.000 

達人 . . .¥50.000 

カブキ Z . ¥18,000 

ダークミスト . ¥5,000 

ウィズ .¥5.000 

黄金の城 . ¥8,500 

スーパークイックス .¥7.000 

〈テクモ PCB 〉 

ジェミニウイング . ¥20,000 

アルゴスの戦士 . ¥10,000 

スターフォース .¥10.000 

ガズラー .¥3.000 

ティードオフ P 付 . ¥10,000 

〈テクノス PC 日〉 

ザインドスリーナ .¥10.000 

くにおくん . ¥5,000 

パトルレーン5 .¥3.000 

熱血高校ドッジボール部……¥5,000 
WWF スーパースターズ-¥85.000 
エキサイティングアワー……¥5,000 


〈その他 PC 巳〉 

スーパークラウンズゴルフ P 付 

忍者くん . 

ノノ 阿修羅の章.. 

ASO . 

パトルフイールド . 

怒号層圏 . 

アトミックロボキッド… 

ウイッツ . 

上海 . 

四川省 . 

ROM 

ナムコ (SYSTEM I ) 

妖怪道中記 . 

0エスター . 

ワールドスタジアム••… 
刀 89 .. 

メルヘンメイズ . 

爆突機銃艇 . 

ワールドコート . 

フェイスオフ P 付 . 

ロンパーズ . 

ブラストオフ . 

(SYSTEM II ) 

アサルト P 付 . 

オーダイン . 

八一ニングフオース… 
アイレム ( M -72) 

R - タイプ . 

最後の忍道 . 

(その他 ROM ) 

ワンダーブラネット… 

P -47. 

キユーブリック . 


〈麻雀 PC 曰〉 

アイドル麻雀放送局 .¥20.000 

麻雀ファンクラブ .¥30.000 

麻雀夏物語 .¥30.000 

ギャルの告白 . ¥15,000 

ギャルの開花 .¥20.000 

スーパーリアル PII . ¥10,000 

JJ PIII . ¥30,000 

麻雀殺人事件 .¥8.000 

麻雀クリニック .¥8.000 

麻雀大霊界 . ¥8,000 

麻雀 G メン89 . ¥10,000 

テレフォン麻雀 .¥10.000 

麻雀鹿鳴館 .¥6.000 

麻雀ビタミン C .¥9.000 

麻雀シスターズ .¥3.000 

お雀子八イスクール .¥5.000 

お雀子館 .¥2.000 

お雀子館2番館 .¥3.000 

お雀子クラブ .¥2.000 

対家麻濡感(六本木ライブ編）¥5,000 
(誘惑日記編）… ¥5.000 

制覇 .¥5.000 

クリスタルギャル .¥3.000 

セカンドラブ . ¥4,000 

スイートギャル .¥3.000 

セクシーギャル . ¥3,000 

大特価1,000円コーナー第2弾 
ジッピーレース アイレム 

フリーキック セガ 

チャンピオンベースボールアルファ 
ピンポン コナ5 

スーパーコブラ ? 

フォーメーション Z ジャレコ 

リアル麻雀牌牌 アルパ 



中古基板のことなら! 


懐かしのゲームから最近のゲーム迄 
在庫豊富 ¥1，000より 

★通信販売を御利用下さい 




静岡駅 


あなたのお部屋がゲーセンに/ 
コントロール巳 OX 
◎ SVG -8 (八ッピー商会製品） 

¥34,800 

•画面美しく 
•連射機能付芒 
•テレビのビデオ端子に接続 
するだけです。 


基板売買の卜ータル•アドバイザ • 


アツフル 


よラこそ 
県下最大ゲーム場(120坪)’ 
アップル駅南店へ 

オール50円 

10円ゲームも有ります。 

年中無休 


AM9:00 〜 PM12:00 


国道 I 号 


東京- 


鐘紡通り 


H 


郵南 

便 

局 


ゲーム看板 


産館業 


1 


W アップル 
%駅南店 


ITEL 0542-87-52 B 7 
FAX 05 犯一87—5297 
I 営業時間 AM 11 :〇〇〜 PM 8 :00(平日) 

AM 11 :〇〇〜 PM 7 : 00(日祭) 
j 定休日水曜日 静岡市豊田1一1 一43〒4没 


0000000000 
0000000000 
0000000000 
3579758750 
1— 1— ¥ 11— 
¥•?•••¥?¥¥ 


0000000000 

0000000000 

0000000000 

5557877007 

✓fc— yfc— yF /ti /F /t— I I ，: 


¥!¥!•¥ 


その他在庫豊富。常時 300 〜 500 枚在庫。お電話下さい0※詳しい資料ご希望の方は62円切手2枚同封の上、アッフル GM 係まで送って下さい。 
※現金送金は、静岡市東千代田 1-7-8 ( 有)ママトツフ GM 宛。銀行振込は中部銀行東千代田支店。ママトッフ普通□座№102947宛。 


























































































































































































春だ/ メッセだ/ニューゲ- 


AOU ショー特集 


AOU ニューゲー厶 

情無用のクロスレビ: L —/ 

_ 

評論家 

パロデイウスだ/ 

コナミ 

G-LOC 

セガ 

HBfll 

クラックス 

ァタ ■」 

顯_ 

HI 

あしたのジョー 

タイトー 

戦場の狼 II 

カプコン 

r jl 

_ 

纏 

ネオ • ジオ 

SNK 

M 

細 ■ 

石井賢同 ォペし—夕- 

二充 北海道の恵庭と 

Y ん〜 1 广 . f ) いう街で 、 N T K 

V I 2店のゲーセンを 

経営。ゲーム歴|丨 

wfm 年。才- ルド ゲ - 
t j irs 1 ムにくゎしぃ 。 

とにかく笑ってしま 
う。本当に楽しいシュ 
—テイングです。キャ 
ラクターのセンスやア 
イ_も、実に各ナミ 
してていいですね。 

今回の AOU ショーの 
中でも一等笑（黉）で 
す， 

絶対の期待作ですよ 
ね。 

アフターパーナー ii 
の続編そのものですが、 
初心者から上級者まで 
遊べるのがいいですね。 

グラフイックもすば 
らしく、目を見はるも 
のがあります。 

このゲームは、ウチ 

でもさっそく購入した 
いですね。 

アタリのゲーム独特 
の何ともいいがたい雰 

囲気がいかにも、アメ 
リカって感じの陽気な 
頭脳ゲームです。 

ゲ■-ム性も高ぐと 
っても奧が深いのです 
が、日本ではこのゲー 
ムのおもしろさをわか 
ってくれる人が、どれ 

だけいるでしようか。 

超リアルな演出がプ 
レイヤーを熱くさせる、 
完成度の高いボクシン 
グシミユレーションゲ 
ームです。, 

ストーリ: r 性も豊か 
で、操作性もマル。 

ちよっと厶ズかしい 
かな今 i というところ 
がひっかかる点です。 

前作よりゲーム性も 
グラフィックもかなり 

U P しています3人 
同時プレイの発想は良 
いのですが、爾面上で 
ゴチャゴチャしてしま 
って見づらいのが残念 

です。 . 

ところ受♦、このゲー 
ムは筐体ごとの発売な 
のですかねえ。 

これはビデオゲーム 

の新しい流れを予感さ 
せる画期的なシステム 
だと思います。 

このシステムでもや 

はりソフトの内容が最 
も重要ですね。 

このシステムに大英 
断を下した SNK に今後 
のすばらしいソフト開 
発を期待します。 

あの SHIMIZU 

恐怖の有刺鉄線デザイナー 

こんにちは。「森 
下万里よ」です。私 
はぃっの間に人の 

，ぶ^^^^^ ゲ-ムをトャヵク 

オタクさんがいっぱ 
いおかたまりになって 

いて、万里よく見るこ 
ともできなかったの。 
業者と,しては*オチャ 
メなゲームだからこ 

そ簡単にするのか、そ 
れとも反対にむずかし 
くするのか、難易度な 
んかも見たかったんで 

すけど残念です。 

ついに出ました「ア 
フターパーナー IIL / 最 
近ドライブ物ばっかり 
で、これが苦手な私な 
どは待ちに待った体感 
シューテイングです。 
元祖"体感〃といえば 
やっぱり「セガ会; f だも 
の、迷わず体感ゲーム 
の王道をつき進んで下 
さい。 

電脳ゲームならでは 
のゲーム性で、遠近感 
がなかなかキテるけど、 
先のステージへ行くの 
はけっこうつみいです。 

特に斜めに えたり 
.するのは、ピードが 
早くなると戦略どころ 
じゃなくなっちゃうん 
ですよネ。 

「ジョウ」わしゃおま 
えに一番期待していた 
んだずう：!:ェえ0本編 
のストーリニとは違っ 
た意味で、「ホセ J に勝 
ったらどうなるんだろ 
うと思って、頑張った 
んだけど.勝てなかった 
ぜ。しかし、必ず勝っ. 

て涙橋をおっちゃんと 
渡るぜ「ジョウ j / 

脳ミソが筋肉ででき 
ている某大国のみなさ 
んが泣いておよろこび 
になりそうな、バリバ 
リ戦争ゲームだけど' 
戦車や ジープに 乗っち 
ゃう所なんかは、とっ 
ても 今 ブリー0 スチ 
ロイドうちまくってか 
らやると、さらにアメ 

リカ気分です。 

家庭でできるゲーム 
としては、かなりの高 
水準だと思うけど業務 
用のゲームとしては、 

「もう：丨つ売りがほし 
い」とみなさんおっし 
ゃってました。（逃げが 
うまい私)。 

私自身としては「ナ 
ムー1975」がおすすめ 
です。 

雑君保プ 謎のマンガ家 

タテシューなら 
この世からなくな 
% ノ つてもい一やと思 

つてるアクション 
IWh 派（フリーメーソ 

ン所属）（うそ）。 

先を見たいとゆ一衝 
動をかつてこれ程まで 
につき動か Wfc ゲーム 
があったただろ一かい 
やない。パロデイとゆ 

-ものは正統の形を踏 

II しつつ行なうもので 
あって、その点コナミ 
だが％、歴史あるグラ 
シリーズだからできた 

企画であろう。 

これもプレイしてな 
い。個人的にそれほど 
やりたいタイプでもな 
いしなあ。もはや技術 
的に感動できる程のも 
んでもない t 。 やりた 
い人はやるんでしよ一 
とゆ一事で〔点数は無 
しょ。 

もともとパズルゲー 
ムにはシュールなフン 
イキただよう物が多い 
が、セれも女しかり。 

階段パネを思わせる 
動きで近づいてくる板 
を床にたたきつけるの 
はナカナカ気持ち良い 
作業だ。ちょっと忙し 
すぎるかもしんないな 

ぁ。 

実はプレイしてない 
のだが、とりあえず声 
が欲しい。 T V 版の、 
あのけだるいジョーの 
「おつちゃん…. j / 切な 
げな段平の 1 ■ジョーよ 
お//」これら力ぐゲーセ 
ンから今流れてきた日 
にゃあ一等地のゲーセ 
ンも下町情緒溢れる事 
うけあいだ。 

3人ブレイである。 
多分外国を意識しての 
事であろうが、奇数の 
人数でゲーセン行くと 
人余りがちだからい一 
や。本来3人でワイワ 
イぐちゃぐちゃやるも 
んだから$人でやって 
ムズいを16、何とか言う 
のは（ひょっとしたら） 
筋違いかも。 


石井ぜんじ 

0 ^^ — ^ 

\ ノン、 う = 夕，コも s 

y すわず 0 ただし器 
日でもゲの字にふ 
れな ぃと麵症状。 

手軽にできて、文句 
なく楽しく遊べるゲー 
ムは最近珍らしい。こ 
のゲームはまさにそれ 
だ。グラフィックもき 
れいだし、ゲーム的に 
も良^き T いる。易 
しいままで出レてもら 
いだ％、。これで2周目 
が難しいとまた良い。 

内容はドッグファイ 
卜なのでバーナーほど 

の派手さがない《シミ 
ュレ が 好きな 
人には確実にウをそう。 
派手好きな一般マニア 
にはそれほどウケない 
かも。•^ガは過去の体 
感シリこ偉大なも 
のがあり過ぎるのが不 
幸だ。 

やれば今回のシヨー 
パズルゲームでは一番 

面白い。ゲームルール 
も細かい所まで良く考 
えてある。しかし、先 
の方の難度が高過ぎる。 
急に難しくなり、大き 
な力べにぶち当たって 
しまうのでそこが大問 
題だ。 

見ていて確かに丹下 
段平には笑った。原作 
を生かし、うまく作っ 
ている。しかで；、ゲー 
ム的にはと:うポク 
シングではパンチアウ 
卜という不滅の名作が 
あるので、これを超え 
るものがないと個人的 
にやりこむまでにいた 

らない。 

迷っている。確かに 
グラフィックは良いの 

だが、難度が:とても高 
いのが問題。 F %' ファ 
イ トのようにバりバリ 

インカムを稼ぎまくる 
かは疑問。カプコンだ 
けにゲ f にはなって 
るし、グラフィックも 
良いが、飽きは早いか 
もしれない。 

家庭用にもできる二 
ユーハード、発想は良 
いと思う。問題は普及 
率とソフトだ。とても 
面白いソフトが丨本で 
も良いから出れば注目 
されると思う。とても 
多くの容董が入るのは 
期待でき:るが、開発期 
間が短いと生かせない 
のでは？ 
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’90AOU ショー座談会 

パロディウスだ/断トツの人気 

目立つ大型 • 

体感ゲー厶 




新会場•幕張メッセに 
ニユーゲ—ム大集合 

r 


v チ押し 
パ r 2 l ゲイウスだ/ 


ぜんじ…。 ハロデイゥスだ/.がァ 
ンヶートは1¢でしたが..〇 
雑君： 人でこういうコミカル. 
シユーテイングというのはなかつ 
たですが、これはとても良いデキ 
だと思います。先の方がどんな展 
開(:なつてるか見たいとい* 2 m 持 
ちを あおり ますね。 

メガホンから出てくる彼女が欲 
しいレーザ I とか、がペンギ 
ン、タコ等と選べ、文句なく楽し 
く遊べるシユーテイングです。 

GOD …グラフイツクはきれい 
でしたね。コミカルというのはフ 
アンタジーゾーン、ツインビ I く 
らいで、八では ありそう であ ま 
りなかった。 



ぜんじ… グラフィツクもさるこ 
とながら、ゲ I ムの方もかなり 易 
しめだし、何ょり自分の。ハヮ 1 U 
P が強-^じられる所がょかつた 
ですね。しかも1回死んでもそれ 
ほどハマらないし。耐久力だけで 
押されるゲームではないからだと 
思います。ゲーム性は高い。 

N •〇…碧は一般の人でも無 

理なくできて良かったです。ただ、 

まだ41^33展だそうで、これ以上 

難しくなつてしま*フと困りますね0 

ぜんじ… パロデイウスだ/は今 

回のシヨ—では個人的にテーブル 


NO .1 J : 推したい所です0 


2位以下 
好みが細分化 


栗原…他の シューティングはみ 
んな同じよ*フ^!^じで、八 r ひとつ 
でしたね。アイレムのエアーデュ 
エルは？ 

ぜんじ… アイレムフアンの人は 
アイレムに期侍していたと思うの 
ですが、エア—デュエルは今ひと 
っで残念でした。 

山河…シヨットとボン、、ハー とい 
う単純なつくりで、。ハヮ 1UP も 
シヨットが少し横に広がるだけな 
んて、ちよっ と： .〇 
雑君… グラフィックはきれいだ 
けど、 リアルと か、細かいとかは 
今では当たり煎でしよう。そこで 
パロディウスだ/.は違った/ジャン 
ルのグラフィックなのですよ。絵 
だけじやヒットは難しいですよ0 
ぜんじ… 一^けとは言えるか 
もしれないが、でのアイレム 
からは考えにくいタイプのゲーム 
でした。 

GOD …。ハヮ 1UP とぃう 占? 
は、コナミの トライ ゴンがオプシ 
ヨンのようなものがついたり、2 
人用だと^^なパヮ 1UP がっぃ 
たりして面白かった。 

ぜんじ： 夫きな^ J が画面上を飛 
び回るボンバーみたいなのがかっ 
こ良かったです。 

GOD …いかにもコナミらしい 
グラフィック、ゲーム内容で、個 
人的に好きですね。 

T . J …もそんなに高くな 
いし、かなり遊べそうです。 

ぜんじ… コナミでは、トライゴ 
ンよりエイリアンズの方がアンケ 
1卜では上ですね。 

GOD …え"—？ コナミのブー 

スにずつといたけど、トライゴン 

の方が人気があったようだが…。 

栗原… 私としては^一が好きな 

ので、エイリアンの^11にグラフ 

イツクがもっと近かった方が好み 

ですね一。 


T * J …パヮ — up が使ぇるも 
のが決まつてしまつてます。ただ、 
見た目に印象が残るゲームだし、 
ではゥケそうに思います。 

栗原… しかし疆ゲームが多く 
出るようになつてきたね〇ゲ I ム 
としてしつかりしたものなら歓迎 
できるんだけど…0 

ぜんじ… 雷電はどうですか。 

N . によくあるタイプ 
のシユーテイングといつた感じが 
しました0 

山河… レーザーを取つたり少し 
。ハワ 1UP したりすると、押しつ 
放しで強い^!ができるのですよ0 
楽(:進めるという所が良か 
ったのでは。 

ぜんじ…阿 _ブラスター 、 T 
SG—1 はアイデアは良いのです 
が、他の部分が通ぎると思いま 
す0 


体感は G-LOC と 
9イト丨 WGP 


ぜんじ… 1、大型ではセガの 
GILOC が評判良かったですね。 

N •〇… 初級、中級、上級と3 
つに分かれてぃるのですが、それ 
ぞれが_で、面白くできて 
いると思いました。 

ずるずる… アフタ I バーナーの 
ような 派手さはないが、 よりシミ 
ユレーシヨン的になっていて、私 
は好みですね。 G — LOC は1対 



多数の戦いではなくて、1機対数 
機のドッグファイト王体で、アフ 
ターバーナ I とはまた別の面白さ 
が あると 思います0 

ぜんじ… §、大型ゲ—ムを見 
に来た人には評判が良かったょぅ 
です。タイト1の界〇0-|はどぅで 
すか。 

武者…界〇卩は実際のバイク感 
覚にかなり近いものがあって、良 
くできていると思いました。 

栗原… 視点が1人称で、体をナ 
ナメに倒すと地面もナナメになる 
のが：^あります。 

ずるずる… タイトーさんも^;^ 
にかなり本腰入れて作つてきたと 
いぅ感じです。ただ、初めてやる 
人はコケる咸覺がわかり辛いのと、 
S 字コーナーを回る時に、心の 
^の動きがついてこれないのが 
欠占 r ですね。^^の動きに少し遅 
れて傾くので…。 

ぜんじ： 人 r 回は大型はこの2つ 
が目玉ですね。他の、、ハトルシヤ I 
ク、ラインオブフアイ4—等は今 
ひとつでしたね0 


ほしいネ 
1発ドカー 、^ S 
大ヒツト 


ぜんじ…。 ハズルゲームはアタリ 
のクラックス、ビデオシステムの 
ハット リス、 セガのドロップス(コ 



ゲーム性が高いアタ U のクラ 
ツクス。 


GQ □鈴木 

栗原桃郎 

山河悠理 

ずるずる 

N•0 

丁 J 

武者涼汰 

Joe 山田 

はんたあ 

雑君保プ 

石井ぜんじ 

(構成) 
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春だ/ メッセだ/ニューゲーム 

AOU ショー特集 



ゲーム名 

メーカー 名 

得票数 

1 

パロデイウスだ/ 

コナミ 

159 

2 

G-LOC 

セガ 

115 

3 

W . G . P . 

タイトー 

74 

4 

1941 

カプコン 

36 

4 

戦場の狼 II 

カブコン 

36 

已 

ロッドランド 

ジャレコ 

33 

7 

エイリアンズ 

コナミ 

18 

8 


セイブ開発テクモ 

17 

8 

クラックス 

アタリナムコ 

17 

10 

八テナ7の大冒険 

カプコン 

12 



，90 AOU 

ショーを見て 



1990 AOU ショー人気ゲームランキンク 


ラムス)と3 つが出展されていま 
した。みんなタテ、ヨコ、ナナメ 
に並ぶと消ぇるといぅアィデアで 
似たものが並びました。 

栗原.： 同じょぅなものばかりで 
なく 、も つと ぶつとんだもの^: 
つて欲しいですょ。 

T.J …この中では、クラック 
スが断然面白いと思います。他の 
2つは運が悪いと どうしようもな 
くて…。 クラ ツ クスの方は初めは 
難し^^ じる かもしれないが、 ち 


やん とゲームになつ てます。 

ぜんじ… ゲームとしての練り方 
の差がでたという感じですね。 

ぜんじ… 残りの機種については 
どうでしょう0 

N .〇…戦場の狼 n は、ヵプコ 
ンだけあつてグラフィツクはとて 
もき れいでした。しかし、1人で 
やるには難しいです。体力 M で残 
機がないのに、1発でやられる所 
も ある~ v-.o 

はんたあ… 3人同時でやれると 


面白い。でも1人だと難しいのは 
確かですね。 

山田… ロッドランドは女の子が 
ぶんぶん振り回してたたきつ 
けるのがゥヶた。 

雑君… でも、やつてみるとすご 
く 遅いゲ ー ムで、えらい退輯です 
ょ。 

山河… ハテナ？の大冒険は、力 
プ コンワールドに比べると 今 ィチ。 
1ステ I ジが長過ぎます。 

はんたあ… S も少し難し過ぎ 
るし、カプコンのキヤラが出てこ 
ないのが残念 だ。 

山河… タィトーの苦胃頭 ^: g 
は S はいいけど、キヤラクタ— 
性、答えを教えてくれないのが納 
得ぃかない。キヤラが無理やり一 
般狙つているよぅで…。 

ぜんじ… カプコンワールドのヒ 
ツトでクイズものは2つ出ました 
が、越えるものがない。なぜカブ 
コンワールドがヒットしたか、も 


つと考えて欲しいです。他ては R 
PG 風が好きな人に、カダッシュ 
を推したい。ただし、 1 COIN 
で遊ぶには難しめです。 


つです。日离けに、擊を落と； 
して出して欲しい。 

栗原… 個人的にはクル I ドバス 
ターが好きです。なんでもつかん一 


雑君… コナミの T . M . N.T 
( USA バージヨン)はぜひ日本 
でも出してもらいたいゲームの1 



で投げられるのが良いです。 

ぜんじ… さて、最後に、 SNK 
のネオジオについて、どう思いま一一 
すか？ シヨーではオペレータ11 
にかなり！^があつたようです。 

雑君… 借りるのに1泊1200 \ 
円は少し高いかな。かなり面白い 
のが出れば別だけど。 

栗原… 私から見れば、とても高 j 
い開発費をかけて、無理して失敗 j 
しなければいいんですが。家に持 
つて帰れるほど fsm いソフトが作 j 
れるかど* フか？ 

ぜんじ… とにかく、ゲ ー ムは且田一 
より^ V す。かなりの数のソフ K j 
が出るそうですが、1つで^ K 卜一 
ツトのソフトが作れるかどうか？一 
開発期間が短いでしようから、^一 
こがしよう。期侍してます 。 j 

今回のシヨーは、八2であつた| 
型のゲームが多過ぎました。同じ一 
形式は一般とマニアの差を広げ過 
ぎるという、ィンカム的なも 
出てきます。てがたいゲーム ' 
でなく、大ヒットを狙う^^ 

なゲームをぜひ期待したいと 

田レいます。 


ムは干葉_メッセに会場を 
移し、とても広い会場で通路も広 
く、音もこもらず見やすくなつて 
いました。 2 日目に j 般入場を認 
めたのも良かつたと思います。 

ゲームを見ると、パロディウス 
だ /、 G — LOC の他は似たよぅ 
なゲームが多く、残念でした。例 
年と比べれば低調だと言えます。 

メー カーサイドも、自由な発想 
でプレイヤーをびつくりさせるよ 
ぅなゲ I ムをめざして欲しいと思 
います。 : 

ニ ュ—ゲ—ム以外では、カブ コ 
ンが c P システムのゲ I ムを全て 
並べていて、壮観でした。成功だ 
つたと思います。他のメーカーも 
振り返ってみて^ V かしくないよ 
、つな ゲ 1 ムをどんどん作つて下さ 

(ぜんじ) 



メッセは広い 


ぞ/大きいぞ/ 
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こいつ它チェックだガ 

AOU ’90 AMUSEMENT EXPO アンケート調査 

■さてさて、それでは一般人場者の人々はビんなゲームをチェック 
していたのか？会場でアンケートに答えていただいた666人の意見を 
ここにまとめてみたぞ。なかなか興味深い数字である…。 

■気に人った順にという書き方で、2番 H や3番目に回答された 
票数が多いゲーム等がある事にも注目。 


I このショ-で気にいったゲ-ムは？気にいった順に3つ上げて下さい 


ゲーム名 

メーカー 名 

m 

2 番 

3番 

丁 

パロデイウスだ/ 

コナミ 

159 

77 

56 


G-LOC 

セガ 

115 

7已 

47 

~3~ 

W . G . P . 

タイトー 

74 

56 

42 


1941 

カプコン 

36 

38 

45 


戦場の狼 II 

カプコン 

36 

67 

2已 

百 

ロッドランド 

ジャレコ 

33 

20 

16 

~Y 

エイリアンズ 

コナミ 

18 

26 

22 

~8~ 

雷電 

セイブ開発テクモ 

17 

25 

21 


クラックス 

アタリ ナムコ 

17 

18 

8 

1 F 

八テナ7の大冒険 

カプコン 

12 

11 

13 

TT 

トライゴン 

コナミ 

11 

12 

11 

ip 

球界道中記 

ナムコ 

8 

16 

11 

12 

クルー ドバス ター 

データイースト 

8 

8 

1 

14 

ドロッフス（コラムス） 

セガ 

7 

4 

7 

14 

1スーパーフロッグ 

セガ 

7 

8 

11 

16 

カダッシュ 

タイトー 

6 

2 

2 

17 

コスモギャング 

ナムコ 

5 

2 

4 

18 

マジシャンロード 

^SNK 

5 

□ 

5 

19 

空牙 

データイースト 

4 

11 

4 

19 

パトルシャーク 

タイ f V — 

4 

3 

4 

19 

NEO-GEO 

SNK 

4 

5 

7 

19 

□ボコップ(ピ: / tK - ル) 

データイースト 

4 

4 

4 

83 

ストライダー飛竜 

カプコン 

3 

2 

2 

24 

八ットリス 

ビデオシステム 

3 

14 

3 

24 

ビッグラン 

ジャレコ 

3 

5 

2 

24 

T . M . N . T . CU . S . A ] 

コナミ 

3 

3 

5 

24 

あしたのジョー 

タイトー 

3 

3 

7 

28 

ロストワールド 

カプコン 

2 

□ 

2 

28 

TSG -1 

UP し 

E 

E 

1 

28 

オペラ座の怪人(ピンボール） 

データイースト 

E 

2 

5 

28 

キントウン 

カワクス ローラー トロン 

E 

〇 

□ 

28 

メジャータイトル 

アイレム 

E 

3 

□ 

28 

レーシング七ーロー 

セガ 

2 

7 

4 


苦胃頭捕物帳 

タイト ー 

1 

6 

1 


ザ•ロード•オプ•キング 

ジャレコ 

1 

〇 

1 


エリア日日 

カプコン 

1 

3 

Q 


年齢構成 

14歳 

4 

15歳 

24 

16歳 

54 

17歳 

68 

18歳 

163 

19歳 

132 

20歳 

81 

21歳 

49 

22歳 

1日 

23歳 

10 

24歳 

8 

25歳以上 

22 

無回答 

33 

計 

666 


性別 

男 

636 

女 

7 

無回答 

23 

計 

666 


中学生 

22 

高校生 

256 

大学生 

166 

社会人 

85 

その他 

105 

無回答 

3 E 

計 

666 


調査日時1990年2月28日（木曜日） 
天候 晴天 
調査対象一般入場者 
調査方法入場者に受付にてアンケー 
卜用紙を2,000枚配布。 

有効回答数666通 
尚このアンケート調査は主催 A0U 
実行委員会協力月刊ゲーメスト 
月刊コインジャーナルで行いました。 

• は印重複回答のものを含みます。 




街のゲームセンターに1力月に平均何回行かれますか7 


卜;3回 

4〜 S 回 

フ〜10回 

n 回以上 

1度も行かない 

無回答 

60 

99 

103 

326 

8 

70 


この会場に来て楽しかったですか7 

楽しい 

楽しくなかった 

無回答 

566 

71 

P 9 


⑧楽 IX なかった理由として、ゲームが出きなかったという意見が最も多く上げられました。 


会場までの所要時間は7 

1時間以内 

1時間半 

2時間以上 

無回答 

131 

256 

259 

20 


ヒこからおいでになりましたか7 


東京都 

204 

愛知県 

10 

長野県 

3 

奈良県 1 

千葉県 

155 

栃木県 

9 

北海道 

3 

山口県 1 

埼玉県 

115 

大阪府 

7 

新潟県 

2 

青森県 1 

神奈川県 

110 

滋賀県 

4 

兵庫県 1 

宮城県 1 

茨城県 

15 

静岡県 

4 

京都府 1 

熊本県 1 

無回答 

1日 
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全 r ? 宇宙 rr 辟や吵や~猜大新/原因は親切ウイルスらしい 


® R-T Y P E 

アイレム 

¥19,000 

西遊降魔 録 

テクノス 

¥14,000 

虎への道 

カプコン 

¥18,000 




悪魔城ドラキュラ 

コナミ 

¥33,000 

サンダークロス 

コナミ 

¥38,000 

DR . トッペル探険隊 

タイト 

¥13,000 




ァッポ — 

セ ガ 

¥ 6,000 

© ジョイフルロード 

S N K 

¥ 3,000 

ドラゴンノヾスター 

ナムコ 

¥12,000 



\\ 

ァームド F 

日 物 

¥18,000 

G P レース 

アイレム 

¥ 3,000 

ドラゴンスピリット ( ROM ) 

ナムコ 

¥ 9,500 



1 

A S 0 

S N K 

¥ 9,500 

女少バレー 

タイト 

¥ 3,000 

どんどこどん(サブ） 

タイト 

¥13,000 




アレックスキッド ® ROM 

セ ガ 

¥ 8,000 

新入社員とおる君 

コナミ 

¥ 3,000 

© 忍者プリンセ夂 

セ ガ 

¥ 7,500 


也 

遇 

アテナ 

S N K 

¥ 5,000 

ショットライダー 

シグマ 

¥ 6,000 

忍者君 II 

U P L 

¥10,000 




アレスの翼 

カプコン 

¥ 7,500 

シュートアウト 

DECO 

¥ 4,000 

忍 者 君 

U P し 

¥ 5,000 




アルゴスの戦士 

テクモ 

¥13,500 

ジェネシス 

DECO 

¥ 4,000 

ニューラリーメ 

ナムコ 

¥ 7,000 



rSSj 

R-TYPEII 

アイレム 

¥75,000 

ジャングラー 

コナミ 

¥ 6,000 

@バトル クルーザー 

シグマ 

¥ 6,000 




(〇イスパイアル 

オノレカ 

¥ 4,000 

ジャンプバグ 

セ ガ 

¥ 6,000 

バトルフィ—ルド (P 付） 

S N K 

¥17,000 



父 

- 揆 

サン電子 

¥ 4,000 

四 川 省 


¥15,000 

バンクパニック 

DECO 

¥ 6,000 




1942 

カプコン 

¥ 8,000 

ジェミニウイング 

テクモ 

¥18,000 

バトルレーン 5 

タイト 

¥ 5,000 




1943 

カプコン 

¥15,000 

②スペース ノ\° イロツト 

コナミ 

¥ 3,000 

バルガス 

カプコン 

¥ 8,000 

©迷 宮 島 

アイレム 

¥ 9,500 

1 9 4 3( R 0 M ) 

カプコン 

¥ 6,000 

ス_パーバスケットボール 

コナミ 

¥ 3,000 

パドルマニア 

S N K 

¥ 7,000 

メルヘンメイズ ( ROM ) 

ナムコ 

¥ 9,500 

1943(改） 

カプコン 

¥18,000 

スーパーライダー 

タイト 

¥ 5,000 

バブルボブル 

タイト 

¥25,000 

© モンスターレア⑧ 

セ ガ 

¥40,000 

イメージファイト 

アイレム 

¥45,000 

スペースポジション 

セ ガ 

¥ 6,000 

ハイパースペシャル 

コナミ 

¥ 9,500 

ヽ " ROM 

セ ガ 

¥ 9,500 

イメージファイト ( ROM ) 

アイレム 

¥ 9,000 

スフツプン ユー ター 

セ ガ 

¥ 8,000 

バルトリック 

ジャレコ 

¥ 9,500 

モンスターランド 

セ ガ 

¥11,500 

E - R •カンフー 

コナミ 

¥ 6,000 

スペランカー 

アイレム 

¥ 6,000 

爆突機銃艇 ( ROM ) 

ナムコ 

¥ 6,000 

もも子120% 

ジャレコ 

¥ 7,000 

® W 1 Z 

タイト 

¥ 6,000 

スクランブルフォーメーション 

タイト 

¥13,500 

バーニング7オース ( ROM ) 

ナムコ 

¥19,000 

©妖魔忍法帖 

日 物 

¥ 9,500 

ウイッツ(パズル） 

? 

¥10,000 

スカイキッド 

ナムコ 

¥ 9,500 

® ビッグプロレス 

テクノス 

¥ 3,000 

(B ラスタンサーガ 

タイト 

¥27,000 

EXEDEXES 

カプコン 

¥ 9,500 

スカイソノレジヤー 

コナミ 

¥38,000 

ピンポンキング 

タイト 

¥ 3,000 

ライフフオース 

コナミ 

¥26,000 

エフセライザー 

ジャレコ 

¥ 8,000 

スターフォース 

テクモ 

¥ 9,500 

ひ げ 丸 

カプコン 

¥ 5,000 

ラストミッション 

DECO 

¥ 8,000 

エクセリオン 

ジャレコ 

¥ 6,000 

スイ マー 

テクモ 

¥ 4,000 

飛 翔 鮫 

タイト 

¥17,000 

ラッシュ&クラッシュ 

カプコン 

¥ 9,500 

F —1ドリ ー ム 

カプロン 

¥16,000 

@青春スキヤンダノレ 

セ ガ 

¥ 5,000 

姫四季舞 

? 

¥ 9,500 

® リングファイターズ 

タイト 

¥ 4,000 

エキサイトアワー 

テクノス 

¥ 8,000 

戦場の狼 

コナミ 

¥ 6,000 

B-W 1 N G 

DECO 

¥ 8.000 

リバレーション 

DECO 

¥ 5,000 

エキサ仆サッカー 

アルファ 

¥ 4,000 

ゼビウス 

ナムコ 

¥ 6,000 

P -47( ROM ) 

ジャレコ 

¥ 6,000 

リングの王者 

コナミ 

¥19,500 

S R D 

DECO 

¥ 9,500 

セクション Z 

カプコン 

¥ 9,500 

ビーチバレー 

テクノス 

¥18,000 

リベンジオブドゥ (p 付） 

タイト 

¥ 9,500 

(©ォーダィン ( ROM ) 

ナムコ 

¥14,500 

® ソディアック 

? 

¥ 4,000 

® フリップル 

タイト 

¥ 9,500 

® レジオン 

日 物 

¥ 9,500 

黄金の城 

タイト 

¥ 9,500 

ソ ンソン 

カプコン 

¥ 5,000 

フラッシュポイント ( ROM ) 

セ ガ 

¥12,000 

レインボーアイランド 

タイト 

¥25,000 

© カロリー VS モグラニアン 

セ ガ 

¥ 6,000 

ソロモンの鍵 

テクモ 

¥ 9て500 

フオーメーシヨン Z 

ジャレコ 

¥ 8,000 

® ロードファイター 

コナミ 

¥ 5,000 

ガルディア 

セ ガ 

¥ 6,500 

ソニックブーム 

セ ガ 

¥38,000 

プー タン 

コナミ 

¥ 5,000 

ロードランナー I ~ IV 

アイレム 

¥ 7,000 

ガンスモーク 

カプコン 

¥11,000 

© タイガーヘリ 

タイト 

¥ 9,500 

フロントライン 

タイト 

¥ 5,000 

ロンパーズ 

ナムコ 

¥69,000 

ガ ル ガ 

コナミ 

¥38,000 

タンクバスターズ 

テクモ 

¥ 6,000 

フィールドコンバット 

ジャレコ 

¥ 7,000 

® ワードナーの森 

タイト 

¥12,000 

影の伝説 

タイト 

¥ 9,500 

ダン ガ — 

日 物 

¥ 9,000 

ファイナライザー 

コナミ 

¥ 6,500 

ワンダーブラネット 

DECO 

¥14,000 

カルノフ （ ROM ) 

DECO 

¥ 6,000 

ダブルドラゴン 

テクノス 

¥19,500 

ファンタジーゾーン II 

セ ガ 

¥ 8,000 

ワールドコート ( ROM ) 

ナムコ 

¥ 8,500 

火 激 

タイト 

¥15,000 

ダッシュ野朗 

タイト 

¥25,000 

ブラックドラゴン 

カ プコン 

¥15,000 

ワールドスタジアム 89 

ナムコ 

¥69,000 

空手 道 

DECO 

¥ 4,000 

闘いの 挽歌 

カ プコン 

¥14,000 

フエリオス （ ROM ) 

ナムコ 

¥14,500 

面雀ま雀 



⑤ 究極タイガー 

タイト 

¥27,000 

ダーウィン4078 

DECO 

¥ 9,500 

ブラストオフ ( ROM ) 

ナムコ 

¥ 8,500 




奇々怪界 

タイト 

¥ 5,000 

ダークミスト 

タイト 

¥ 9,500 

ファイネストアワ -( ROM ) 

ナムコ 

¥19,000 

リアル麻雀 

ァルバ 

¥ 3,000 

ギャラガ 

ナムコ 

¥ 5,000 

© チャンピオンべ - スボ-ル 

アルファ 

¥ 3,000 

ファンタジーゾーン (ROM) 

セ ガ 

¥ 7,000 

麻雀狂時代 

サンリツ 

¥ 4,000 

銀河任侠伝 

ジャレコ 

¥14,000 

チョップリフター 

セ ガ 

¥ 7,500 

® ぺッタンピュー 

ジャレコ 

¥ 6,000 

麻雀放浪記(青春編） 

H • D 

¥ 5,000 

キヤリバン 

日 物 

¥ 6,000 

g) テラクレスタ 

日 物 

¥ 9,500 

ペンギン君ウオーズ 

U P L 

¥ 4,000 

麻雀学園 

ュゥガ 

¥ 9,500 

© クレイジークライマー II 

日 物 

¥18,000 

10 ヤードファイト 

アイレム 

¥ 3,000 

ぺ ン ゴ 

セ ガ 

¥ 5,000 

華の 舞 

ダイナ ッ クス 

¥18,000 

グリーンベレー 

コナミ 

¥ 8,000 

テラフォース 

日 物 

¥14,000 

ヘルフアイアー 

タイト 

¥22,000 

S • リァル P 2 

セ タ 

¥ 9,000 

グラディウス II 

コナミ 

¥47,000 

ディグダグ 

ナムコ 

¥ 6,000 

ヘビーュニット 

タイト 

¥19,000 

麻雀学園 2 

ュゥガ 

¥12,500 

グラディウス(電源付） 

コナミ 

¥23,000 

ディグダグ 2 

ナムコ 

¥ 6,000 

@ボンジャック 

テクモ 

¥ 5,000 

麻雀クリニック 

H • D 

¥ 9,500 

功里金団 

タイト 

¥17,000 

天聖龍 （ ROM ) 

ジャレコ 

¥ 9,000 

ホットスマッシュ 

タイト 

¥ 9,500 

お雀子クラブ 

V • S 

¥ 5,000 

©源平討魔伝 

ナムコ 

¥30,000 

⑧トップローラー 

ジャレコ 

¥ 5,000 

② マーカム 

サン電子 

¥ 5,000 

ロイヤルクィーン ( BET ) 

日 物 

¥ 3,000 

原始 島 

S N K 

¥38,000 

卜^(プロ野球入団テスト） 

DECO 

¥ 4,000 

魔界 村 

カプコン 

¥ 9,500 

ロイヤルナイト 

日 物 

¥ 3,000 

㊁ ゴールドメダリスト 

コナミ 

¥10,000 

ドリームショップ 

? 

¥ 4,000 

魔界伝説 

ジャレコ 

¥12,000 

ナイトギャル 

日 物 

¥ 3,000 

コントラ 

コナミ 

¥17,000 

ドンキーコング 3 

任天堂 

¥ 5,000 

魔境戦士 （P 付） 

DECO 

¥13,000 

麻雀殺人事件 

日 物 

¥ 9,500 

サーカスチャーリー 

コナミ 

¥ 3,000 

怒号層圏 （P 付） 

S N K 

¥12,000 

@ミラックス 

? 

¥ 5,000 

クリスタルギャル II 

日 物 

¥ 5,000 

ザ•ギネス 

サン電子 

¥ 4,000 

ドッジボ ー ル 

テクノス 

¥ 7,000 

MR . DO 

U - V 

¥ 5,000 

制 覇 

日 物 

¥ 5,000 

ザ • 高校野球 

アルファ 

¥ 5.000 

T 0 N M A 

アイレム 

¥45,000 

未来忍者 ( ROM ) 

ナムコ 

¥ 9,500 

スウィ ー トギャル 

日 物 

¥ 5,000 

サラマン ダー 

コナミ 

¥26,000 

TONMA ( ROM ) 

アイレム 

¥ 9,000 

M R ヘリ （ ROM ) 

アイレム 

¥ 9,000 

麻雀刺客 

日 物 

¥15,000 

サイ ド アーム 

カプコン 

¥14,000 

ドラゴンプリード 

アイレム 

¥47,000 

MR . 五衛門 

コナミ 

¥ 6,000 

ギャルの告白 

日 物 

¥35,000 



キヨー ワイン ターナ シヨナル(新品） 

コントロールボックス ( KIC -045 DX ) 
⑧ビデオ端子 ， VHF 対応 ¥34,000 

⑧ RGB 21 ピン対応 . ¥28,000 

© ⑧，⑧ 両方対応 . ¥37.000 


来店の方に一言/ 
突然いそがし<な 
る時があるので前 
日に TEL 下さい 


遊びを見つめるマニアの恋人 
株式会社（創業 24 年） 

宇宙堂 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目- 6-2 

0 052(916)1407 


★受付時間 ★ 

平日 AM 9:00 〜 PM 1 1：〇〇 
日 祭 PM 1 :〇〇 〜 PM 1 〇: 00 (電話注文のみ） 

どんどんリスト注文表を請求して下さい。 あましています。） 

※リストと 注文票請求は62円切手を3枚同封して当社迄送つて下さい。 

，私の知っている楽しいゲーセン> 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋◎春日井は出川のゲームセンター 1 J サ 
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狙え/ゴ-ルドメダリスト/ 


©03(694)9561 


003(679)7245 


003(694)7739 


003(763)9658 



00474 (84)9988 


03(612) 

9077 
カジノプラザ-丨| 
... 総武線平井駅「 


中野 


アツプアップス 

03(683)3467 


003(638)0826 


入 水戸街道 




» ttMMIM l — 1 

ぺニック 
■ 新小岩店 

尸 !_ 1 

総武線新小 

1 

葉 

岩駅 

1 


00473(61)3131 


003(694)0900 


京成高砂 




鹿骨街道 


至.千住 




本社®) メクマ 


東京都江戸川区松江 2-18-16 
303(652)5296 FAX 03(652)8474 


振込先太平洋銀行江戸川支店 
当 8 M 01 89024 





R-TYPE 20,000円 

ギャルの告白 23,000円 

中華大仙 15.000円 

麻雀教室 20,000円 

究極タイガー 20,000円 

マスタッシュボーイ 20,000円 

セカンドラブメダル用 24,000円 

1943 23,000円 

麻雀学園 10,000円 

ザ•マージャン 10,000円 

ゼビウス 8.000円 

チヤレンジガール 20,000円 

奇々怪界 8,000円 

大勝負 7,000円 

八ルガス 8,000円 

フアイ ヤー トラップ(パネル付）10,000円 
エレべーターアクション 9.000円 

マッピー 10,000円 

ワールドスタジアム 80,000円 

グラディウス 


将棋 

20,000円 

雀王 

8,000円 

ナイトギャルサマー 

5,000円 

ソニックブーム 

23,000円 

スラップフアイト 

40,000円 

xxs ッシヨン 

38,000円 

スーパーリアル麻雀 Pii 

25,000円 

ニュージーランドストーリー 

30,000円 

真打 

30,000円 

ビット S ラン 

20,000円 

スターフオース 

38,000円 

サラマンダ 

20,000円 

ジェネシス 

28,000円 

マージャン野郎 

10,000円 

ジャントツ 

6,000円 

リアル麻雀 

5,000円 

雀遊 

7,000円 

アメリカンフットボール 

18,000円 

マージャンクラブ 

8,000円 

フラッシュポイント 



雀卓 

8,000円 

上海 

12,000円 

ゴールデンアックス 

80,000円 

コンバットスクール 


キューブリック 


メジャーリーグ 


パーフェクトビリヤード 

15,000円 

クォース 


バトルフィールド 

25-000 円 

リングの王者 

25,000円 

フェイスオフ 

70,000円 

西遊 降魔 録 

20,000円 

レジオン 

10,000円 

イーアルカンフー 

6,000円 

ベースボール 

5,000円 

バトルロード 

20,000円 

オーブン5カード(自社製） 

50,000円 

テレビメダル共用 


PC エンジン用ソフト買い取ります。 



籠体•基板/ JI 爲變/舌下さいね 


• 交通費支給 


- V:-' 


地下鉄篠崎駅 




太平洋銀行 
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ずず^^ち以、 

今つ ㈣ ち 



熟“ n 伸*孤 V 严 


HexaCross 


パス|し 


4月になって、新たな生活に踏み出すみんなに、 
僕から今年度最初の試練を送ろ5。 





問題 




PN A OI 君(干葉県) 

超苦手と言^わりに、けつこ〇惜しいところまで来ている。 
今月のバスルでがんばろ一。 



PN ウンモ浪人君(福島県) 

考えてみれば、3人同時フレイはあり得ないんだな。それ 
にしても怒 1 ：)の目がちよつと怖い。 


I ド、ノ I マル、ィージー、ベリ救いの手も(記念品を用意して) 
— N - I ジー。待つてるよ。 

ネタ切れで苦しんでいる僕に、 




問題を見ると、6文字のゲーム 
名が6つ並べてある。そこで矢印 
の部分を縦に読むと、セガのシユ 
I ティング「へビ I メタル」が見 

つけられる。 

そこで、この6つのゲ—ム名の 

うち、どれか—つだけをゲ I ム名 

群の中のものと交換し、問題にあ 


つたうちの5つのゲ—ム名と、交 
換した—つのゲ—ム名の、計6つ 
のゲ—ム名を並べかえ、縦の6列 
のどこでもいいからゲ—ム名が読 
めるょうにしてほしい。 

ゲ—ム名の左右反転はアリ、た 
だし横にずれない事。 

解答は見つけ出せたゲ—ム名、 
問題から除いたゲ—ム名、ゲ—ム 
名群から選んだゲ—ム名の 3 つ。， 
解答が出たら、それを i 
に書き込んで、住所、氏名、年令、 
性別を記入のうえ、ゲ—メスト編 
集部『パズル係』宛に送ってくれ。 

しめきりは 4 月 20日必正解 
者の中から5名を選んで、明日へ 

の希望の 「 WW な粗品」を送りま 

す。それからパズルの難易度を、 

5段階評価で聞かせて欲しい。5 

段階は、上からベリ—ハ—ド、ハ 


フリップルパズルは、種々の悪 
条件が重なつたょぅで、回公11数が 
非常に少なかつた。 

さらに、正解の 『3』 の固答は 
3 人のみ。そこで i 者は、その 
3人と、『4』と回忠 a してきた4人 
のうちから2人とします0 
ちなみに正解の 3 人の i 度ア 
ンケ—卜の回裳 a は、ノ—マル、ハ 

— ド、 ベリー ハ I ドでした。 


PN DoKA 君室 51 都) 

PN 赤城久留美さん(莖眾都) 
臼*^9 ( i ) 

琴勇君爾玉県) 

PN CGC—REO VF 君 

(兵憲 

以上の5名、おめでと I 。 

(APAPA) 


^月の残念賞—— 

PN はむ5名物兄弟まんじゆ^さん(東京都) 
ffi 月はがきをありがと一。それにしても、なんちゆ—ペン 
ネ—ムをつけとるんだ 






































































































































エア • バスター 

カネコ 

I . Seaside Front (Arrange Version) 2 • Coin 〜 Select 3 • Seaside Front (Round I) 4 • 

Ruins (Round I) 5 . Boss 6 . Clear 7. Mechanized Cave (Ruond 2) 8. Scramble (Bound 

3) 9. Out of Gravity (Round 4) 10. The Borderline (Round 5) II. Death Circus (Round 6) 

12. Final Boss(l) 13. Final Boss(2) 14. Ending 15. Game Over 〜 Name Entry 
1990 年 4 月 21 日 発売ポニーキャニオン/サイトロンレーベル. G . S . M . 1500シリーズ 



S.C 丄 

タイトー 


CD : PCCB - 00024 ¥ 1500 (税込) 


I . デモ 2. コイン〜スタート 3. Round I 4. メイン テーマ 5 . ラウンドクリア 

6. Round 2 7. Ruond 3 8. Round 4 9 . Round 5 10. 追跡 II. 倉庫シーン 

12. オール クリア 13. カウントダウン 14. ゲームオーバー 15. ネーム レジスト 16. 
ボイスコレクション（英語） 17• ボイスコレクション（日本語） 18. SE コレクション （ 39 音） 
1990年4月21日発売ボニーキヤニオン/サイトロンレーベル. G . S . M . 1500シリーズ 


詳しくは電話でお 
問い合せ下さい。 


株式会社 


〒270千葉県松戸市新松戸南1丁目365 
荒川グリーンビル205 


TEL 0473—48—3880代) 
FAX 0473—48—3885 


聞こ九3力 V ゲーム功叫びが…キミ访部屋に鴯/ 


ナムコ 

爆突機銃艇 . ¥59,000 

妖怪道中記 . ¥59,000 

ワールドコート . ¥ 64,000 

メルヘンメイズ . ¥67,000 

未来忍者 . ¥ 95,000 

フェリオス . ¥ 105,000 

パックマニア（ロム） . ¥ 9,000 

ロンパーズ（ロム） . ¥9,000 

妖怪道中記（ロム） . ¥4,000 

爆突機銃艇（ロム) . ¥4,000 

ワールドコート（ロム） . ¥8,000 

プラストオフ（ロム） . ¥7,000 

プレイザー（ロム） .. ¥7,000 

スプラッターハウス（ロム） . ¥ 13,000 

フェリオス（ロム） . ¥ 14,000 

オーダイン（ロム） . ¥ 15,000 

禾来忍者（ロム） . ¥8,000 

タンクバタリアン . ¥3,000 

ディグダグ11 . ¥ 7,000 

メ トロ クロス . ¥9,000 

ゼビウス添 . ¥7,000 

千ャラガ . ¥2,000 

パックマン . ¥4,000 

ラリー X . ¥8,000 

ニ ューラリ ー X . ¥ 10,000 

セガ 

フラッシュポイント . ¥ 30,000 

パーフェクトビリヤード . ¥5,000 

ガルディア . ¥6,000 

アッポー . ¥6,000 

ロポレス2001 . ¥7,000 

ラフレシア . ¥5,000 

カロリー君 . ¥6,000 

タイトー 

リ ングファイター . ¥4,000 

ハレーズコメット . ¥ 38,000 

火激 . ¥ 16,000 

中華大仙 . ¥ 10,000 


飛翔餃 . ¥ 18,000 

究極タイガー® . ¥26,000 

影の伝説 . ¥7,000 

ワードナの森 . ¥ 12,000 

地獄めぐり . ¥28,000 

タツジン . ¥63,000 

奇々怪界③ . ¥7,000 

ピット&ラン . ¥2,000 

リターン.インべーダー . ¥ 10,000 

グレートソードマン . ¥3,000 

タイガーヘリ . ¥7,000 

ビッグイベントゴルフ . ¥22,000 

コナミ 

サンダークロス . ¥38,000 

クオ—ス . ¥25,000 

ファイナライ ザー . ¥6,000 

少林寺への道 . ¥3,000 

ライフフオース . ¥30,000 

グラディウス 電源 付 . ¥26,000 

グラディウス III . ¥ 90,000 

A - J A X . ¥30,000 

リングの王者 . ¥ 18,000 

タイムパイロット . ¥3,000 

グリーンべレー . ¥6,000 

イーアルカンフー . ¥6,000 

サーカスチャーリー . ¥3,000 

ジャングラー . ¥4,000 

スーパーヘリ . ¥2,000 

フーヤン . ¥4,000 

フロッガー . ¥3,000 

マンハッタン24分署 . ¥8,000 

アイレム 

トンマ （P C B ). ¥43,000 

ドラゴンブリード . ¥45,000 

イメージファイト . ¥48,000 

X マルチプライ . ¥ 50,000 

R - T Y P E (ロム） . ¥5,000 

R - T Y P E II . ¥80,000 

ヤンチヤ丸® . ¥6,000 


スパルタン X . ¥7,000 

ジツビーレース . ¥2,000 

ビジランテ . ¥ 13,000 

口ードランナー . ¥5,000 

カプコン 

アレスの翼 . ¥8,000 

闘いの挽歌 . ¥ 14,000 

ソンソン . ¥3,000 

1943® . ¥ 14,000 

1943改 . ¥20,000 

魔界村 . ¥8,000 

F — I ドリーム . ¥ 16,000 

1942 . ¥7,000 

エグゼドエグゼス . ¥9,000 

戦場の狼 . ¥5,000 

ドカベン . ¥8,000 

ブラックドラゴン . ¥ 12,000 

パルガス . ¥8,000 

テクノスジャパン 

熱血硬派くにお君@ . ¥6,000 

ェキサイティングアワー . ¥7,000 

ダブルドラゴン® . ¥21,000 

ドッジ ボール® . ¥7,000 

西遊 隆魔録 . ¥ 10,000 

S N K 

怒 （P 付) . ¥ 12,000 

怒号層圈 （P 付) . ¥ 12,000 

バトルフィールド （ P 付） . ¥ 12,000 

脱獄 . ¥27,000 

A S 0 . ¥8,000 

アテナ . ¥5,000 

原始 島 . ¥37,000 

パドルマニア （ P なし） . ¥3,000 

データイースト 

ダー ウィン4078 . ¥9,000 

カルノフ . ¥ 15,000 

ミステリアスストーン . ¥5,000 

サイドポケット . ¥8,000 

空手道 . ¥2,000 


ザビガ . ¥8,000 

ブレイウッド . ¥ 10,000 

コフラコマンド . ¥ 14,000 

サイコニクスオスカー . ¥ 13,000 

スチャラカ空中戦 . ¥8,000 

ジャレコ 

エクセリオン . ¥5,000 

銀河任侠伝 . ¥ 15,000 

シテイコネクション . ¥5,000 

バルトリック . ¥ 9,000 

P -47. ¥35,000 

フォーメーション Z . ¥4,000 

日物 

ダンガー . ¥9,000 

テラクレスタ . ¥5,000 

マイテイガイ . ¥6,000 

クレージー クライ マー . ¥ 10,000 

テラフォース . ¥20,000 

マグマックス . ¥5,000 

妖魔忍法帳 . ¥7,000 

テクモ 

シルクワーム （ P 付） . ¥22,000 

テイード.オフ （ P 付） . ¥ 18,000 

スターフォース . ¥9,000 

ピンポールアクション （ P 付） . ¥ 15,000 

ワールドカップ I ( P 付） . ¥ 20,000 

その他 

忍者くん I . ¥4,000 

忍者く ん II ®. ¥ 10,000 

X X ミッション . ¥ 13,000 

オメガファイター . ¥25,000 

センジョウ . ¥8,000 

いっき . ¥5,000 

クラッシュローラー . ¥2,000 

スーパークラウンズゴルフ . ¥ 18,000 

ノーテイポーイ . ¥ 2,000 

バトルクルーザー . ¥ 5,000 

レデイバグ . ¥2,000 

リノ':ーノ、•卜□ーノレ . ¥5,000 


ヨットマン . ¥3,000 

ワイルドライド . ¥8,000 

麻雀 

上海 I . ¥ 13,000 

四川省 . ¥ 13,000 

麻雀学園 I . ¥ 10,000 

麻雀学園 II . ¥ 13,000 

麻雀クリニック . ¥ 10,000 

麻雀刺客 . ¥ 15,000 

華弥生 . ¥5,000 

お雀子館 . ¥3,000 

制覇 . ¥5,000 

クリスタルギャル . ¥3,000 

大勝負 . ¥3,000 

麻雀狂時代 . ¥3,000 

放浪記 . ¥3,000 


対抗セール 800 円均一 

アミー ゴ E . サツカーカンガルーザ. 
ギネスサーカスチヤーリージェネシス 
C ■ベースボールとおる君ミスター 
ジヤンプロテニスハスラー I お雀子 
クラブリアル麻雀ジャンビューター 



当社から、コントロール巳 OX をお買い上げいただいた方には、基板の割引を致します。 


パクトが強いィメ—ジがあっ 

たけど、ミユ—ジックも超か 

つ こいい/さわやかさとパワ 

I がいつしよになつていると 

でも 申しましよぅ か…とにか 

くいぃ/ 

構成は初めにアレンジ ve 

r が1曲、その後はオリジナ 

ル > er となつています。 

何人も圧倒するよぅなこの 

「パワ I 」、全ての VGM ファ 

ンに感じてほしいですね。文 

句なしにおすすめ/ 

それではこの CD にほれた 

方のコメントをど—ぞ。 

•思い切り突き抜けた爽快感 

パワフルなべ—ス。こいつはい 

い/燃える/掘り出し物 //:㊣ 


Z 32 を駆り、ショットと体 
当たりで(もったいない…) 

敵車にぶちかます S • C • I 〇 
GSM 1 500 シリ—ズで 4 
月21日に発売です。 

S .9 I って本当に(チ H 
イス HQ もそ—だったけど)、 
本当に「声」に張りがあるん 
だよね、とお思いの方、ご安 
心下さい。ちゃんとボイスコ 
レクションが、それも日本語 
と英語の両方が収録されてい 
ますよ。やつぱ「グレイトだ 
よ/」 だよね。 

もちろんミユ—ジックの方 
も全曲収録。フアンにはたま 
らない1枚になりますね。 

さあ、この CD を車の中で 
かければ、気分はもぅ暴走車 
輛 /( あぶね—なって) 



特販情報 
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KICA - I 006 ¥1500 (税込） 


スペースマンボウ 

コナミ矩形波倶楽部 


SCC データ•アレンジ•バージョン I . COLORING (1 st . BGM ) 2. SACRIFICE (6 st . BGM ) 
オリジナル•ゲーム•サントラ 3. BEYOND THE DARKNESS (オープニング） 4. BATTLE 
SHIP (1 st . BGM ) 5. HYDRA (ノーマルボス） 6. PROVIDENCE (2 st . BGM ) 7 . AQUARIUM 
(3 st . BGM ) 8 . PARALLEL SPACE (4 st . BGM ) 9. ZONE 5150 (5 st . BGM ) 10. DUST - DUST * 
DUST (6 st . BGM ) II . FIRE WARNING (7 st . BGM ) 12 . PSYCHOPATHY (ワープデ专） 13. 
BRILLIANCE (8 st . BGM ) 14. MOAN (最終ボス） 15. MEMOIRE (エンデイング） 16. 
DISAPPEARANCE (ゲーム.オーバー） 

1990年4月5日発売キングレコード/コナミレーベル 



CD : KICA - I 007 ¥1500 (税込） 


コナミ • ファミコン • ミュージック 

メモリアルベスト Vol _2 

コナミ矩形波倶楽部 

ツインビー 3 I . ボコボコランデブー 2. ファースト•ランデブー•メドレ— _ 3. 
パワ—アップ•ランデブー•メドレー 4. EXTRA STAGE BGM 5 . ファイナル•ランデ 
ブー•メドレ- 6 . EVENING GLOW OF T 3 エキサイティングサッ カー 7 . SELECT DEMO 
8 . THE FIRST HALF KICK OFF ! 9. HALF TIME DEMO 10. THE SECOND HALF KICK 
OFF !’ I I . RESULT BGM 12. SEASIDE MEMORIES ファルシオン 13. THE FIRST SPACE FIGHT 
14. THE EVENING VOYAGE 15. NARROW ROAD 16. CAREFULL WITH THE WALLES 
17. FLYING HIGH 18. THE FINAL SPACE FIGHT 19. FAREWELL TO JOUNEY 
1990年4月5日発売キングレコード/コナミレーベル 



CD : APC 6-900 I ¥ 3500 ( 2 枚組.税込) 
CT : APTG -900 I ¥ 3500 ( 2 枚組 • 税込) 
LP : APJG -900 I ¥ 3500 ( 2 枚組.税込） 


交響組曲ドラゴンクエスト IV 

〜導かれし者たち〜 


〇オーケストラ•ヴァージョン丨.序曲 2.王宮のメヌエット3.勇者の仲間たち 
4. 街でのひととき 5. 勇者の故郷〜馬車のマーチ 6. 恐怖の洞窟〜呪われし塔 
7. エレジー〜不思議のほこら 8. のどかな熱気球のたび〜海図を広げて 9. 謎の城 
10. 栄光への戦い II . 導かれし者たち〜終曲〜〇オリジナル.ヴァージョン（ゲー 
ム•オリジナル•サウンド•ストーリー） 丨.オープニングネーム•イン .7 ット* 
テーマ 2. 第 I 章王宮の戦士たち 3. 第2章おてんば姫の冒険 4. 第3章武器商人 
トルネコ 5. 第4章モンバーバラの姉妹 6. 第5章導かれし者たち 7. フィナーレ 
1990年3月13日発売アポロン音楽工業 


Z 5/3/5 月/3月月月/5/5月月/5 


テイスク 


マニア坊みなさん電話くださいネ/ 


(売りますコーナー） 
ナムコ闩 OM キツト 

マー ベルランド . 

ファイネストアワー… 
デンジヤラスシード•… 
ワールドスタジアム 89- 

メルヘンメイズ . 

ロンパーズ . 

未来忍者 . 

フエ 1 」オス . 

才 r ： タイン . 

ブラストオフ .* 

ドラゴンスピ 1 卜〜- 
パーニングフオース 

ワールドコート . 

爆 突機銃艇 . 

アサルト （ P 付) .. 

その他 ROM キツト 

X マルチプライ， . 

トソマ . 

ロードオブキング . 

ドラゴンプリード . 

qFIgg & 

伊賀忍術伝 . 

P -47... 

最後の忍道 . 

破兆 . 

プラスアルファ . 

ドンドコドン . 

メガプラスト . 

タフターフ . 

レツスルウオー . 

ベイルート . 

ゴールデンアツクス… 

E . スつツト . 

クラックダウン . 


•28, 000円 
.20 ,000円 
-18, 000円 
•20,000円 
13,000円 
••10.000円 
•11, 000円 

•I5.00OT 
15.00 0R 

…8,000円 
••12.0001 
…15,000円 
…8,000円 
…8.000円 
-•10.000円 

•20, 000内 
•10. 000円 
•23. 000円 
13.00 0 W 
•13. 000円 
•13. 000円 
•12.000 円 
12.000円 
12,000円 

13.00 0R 
15.000円 
13.000円 

11,000円 
11.000円 
•13. 000円 
35.000円 
…18.000円 
•18. 000円 


フラッシュポイント . 13.000円 

スク f ンブルスピリット . 17.000円 

R -# ィブ . 9.000円 

☆タイトー基板 

八レーズコメット . 40,000円 

熱血高校ドッジボール部 . 9.000円 

西遊降魔録 . 18,0(]0円 

キック S ラン……. .9.000 円 

功里金団 . 18.000円 

エキサイティングアワー . 8,000円 

ワードナの森 . 18.000円 

レインボーアイ今ンド . 27.000円 

中華大仙 . 14.000円 

奇々怪界 . 7.000円 

飛翔餃 . 20,000円 


フェア 1 ランドス f リー •• 
ニュー$1—ランドスト•ーリ— 


ウイズ .. 

ナックルジョー . 

ドクタートッペル . 

ラスタン サーガ . 

US クラシック （ P 付） 
サイパリオン . 


スラップフアイト•… 
☆ナムコ基板 

グロプ ダー . 

ローリングサンダー' 

源平討魔伝 . 

パラデューク . 

ドラゴンバスター 
ニューラリー X . 


17,000円 
…30.000円 


•70,000 円 

ファイチルプロー . 65.000円 

大旋風 . 45.000円 

■■へ)!/ファイヤ . 28,000円 

s くにお君 . 6.000円 

スクランブルフォーメーション…14,000円 

ブリップル . 10.000円 

ヘビーユニット . …… 20. 000円 

地獄めぐり . 30.000円 

ザインドスリーナ . . . …12,000円 

ビッグイベントゴルフ . 25.000円 

ダブルドラゴン . 25,000円 

ビーチバレー . 15.000円 


6,000円 
….6.000円 
..18,000円 
•28, 000円 
•25, 000円 
•35.000 円 


…15.000円 

…10.000円 
……40,000円 
••…30,000円 
…13.000円 
…13,000円 
•…12,000円 

ゼビウス . 6,000円 

メトロクロス . 8.00(]円 

インディージョーンズ . 30,000円 

スカイキッド .9. 000円 

ギャプラス .13.0 C 10 円 

ギャラガ . 5,000円 

システム II ( NEW ). 110,000円 

パックランド . 33,0(]0円 

スプラッター八ウス . 75,000円 

メルヘンメイズ . 70.000円 

システム1 . 60,000円 

フエリオス . 115.000円 

パーニンクフォース . H 5.0 D 0 円 

☆コナ S 基板 

シティボンバー . 20,000円 

グラディウスが . 98.000円 

A-JAX . 33.000円 

グラディウス II . 53.000円 

M I A . 53,000円 

悪魔城ドラキュラ . 35.000円 

ライフフォース . 27,000円 

ファイナライザー .9.000 円 

ガルカ . 45.000円 

サラマンダ . S 7,000円 

サンダークロス . 40,000円 

クレージーコップ . 20.000円 

リングの王者 .18.000 円 

グリーンベレー . 8,000円 


恋のホットロック . 27.000円 

クオース . 20 .000 円 

☆カプコン基板 

トップシークレット . 9,000円 

虎への道 . 22,000円 

ラッシュ S クラッシュ . 10,000円 

ブラックドラゴン . 15,000円 

ガンスモーク . 12.000円 

マッドギア . 23,000円 

1943 . 20,000円 

F 1ドリーム .18. 000円 

アレスの翼 . 9,000円 

ソンソン . 5.000円 

狼 . 5,000円 

ロストワールド （ P 付) . 68,000円 

サイドアーム .）3. 000円 

ブライケン . 13,000円 

ラストデュエル . 20,000円 

ストライダー飛竜 . n 5.000円 

ウイロー . 115.0130円 

天地を喰らう . 135.000円 

エリア88 . 125.000円 

☆その他 

怒号層圏 （ P 付) . 13,000円 

サイコソルジャー . 20,000円 

青春スキャンダル . 10,000円 

ワンダーブラネット . 13.0(]0円 

フラワー . 6,000円 

キャプテンシルバー . 13.000円 

ロボコップ . 35.000円 

SRD . 10.000円 

テラクレスタ . 13.000円 

銀河任俠伝 . 15.000円 

R-TYPEII . 75,000円 

フラッシュポイント . 45.000円 

☆麻雀基板 


麻雀学園 . 

麻雀学園 〖I . 

アイドル麻雀 . 

麻雀フアンクラブ¬ 


-10,000円 

••13.000円 
•24,000 円 
•30, 000円 


麻雀刺客 . 15,000円 

スーパーリアル麻雀 II . 9.000円 

スーパーリアル麻雀 111. 43,000円 

花のももこ組 . 13.000円 

テレホン麻雀 . 12,000円 

大人の麻雀 . 7,000円 

麻雀夏物語 . 45.000円 

マージヤン G メン . 10,000円 

ビタミン C . 13,000円 

個人教授 . 13.000円 

華弥生 . 13,000円 

上海 . け, M 0円 

麻雀殺人事件 . 13.000円 

マージヤンフライデー . 23.000円 

ウイッツ . 20.000円 

參その他低価格基板各種あります。 
♦筐体の利点 
參 モニター の縦横自在 
•ゲーセンの迫力 
參モニター、カラー調整が簡単 
參机にもなつちや〇 

(コントロール巳 OX 下取り OK ) 

♦18 インチ筐体35.000〜43.000円 （18 イン 
チテーカンラバー筐体35 .000-45. 000円は、 
物が置けて便利です)。 

I 在庫価格表を毎月15日に発表。 

II 超目玉 PC 巳 • 新製品価格の情報等。 

III ムフフの®は八ガキを出すと……。 

入会希望の方は今すぐに八ガキで住所 • 
氏名 • 電話番号を書いてボストイン// 
※今回から62円切手3枚もつけてね。 


•不用の基板が有りましたらお知らせ下さい。 
•電話予約は、 PM 〗0 時まで受付けています0 
籲在庫枚数に限りがあります。注文は早目に0 


(有)サンカンパニー 亍215 

神奈川県】 1 1崎市麻生区東百合丘2 -20 - 11 

TEL 044(954)9459 FAX 044(966)8287 


ファミコンでは VRC 6 で 
攻め、 MSX でも SCC で攻 
めまくつているコナミ矩形波 
倶楽部。さて今回はキングレ 
コ丨 ドより 2 タイ トルが リリ 
•丨スされます。 

まずは MSX のスぺースマ 
ンボウ。やはりハ—ドは違え 
ど、矩形波倶楽部なんだねつ 
て感じ。 

内容は、まず SCC のハ— 
ド上でのアレンジパ—ジョン 
が2曲 (1 面' 6面)、ま、そ 

れと原曲パ—ジョンが14曲の、 

全 16 曲が収録。なつかなかの 

出来ぐあい。 

でも、先月の悪魔城でも感 

じた こと だけど、コンシユ— 

マ—でもこれだけの音が出せ 

るよ—になつたつてんだね。 


n ナミ•ファミコン•ミユ 
—ジック•メモリアルベスト 
VOI • 2。これも矩形波俱 
楽部が担当したそ—です。 

内容は、まずツインビー3。 
曲数の多さからきたものか、 

メドレ—中心に構成されてま 
す。 

お次はエキサイティングサ 
ッカ—。なんでもエンディン 
グで泣いた方がいるとかいな 

最後はファルシオン。これ 
もかっこいいですね。 

いや—しかし矩形波倶楽部 
もがんばつてますね—。本音 
を言えば、もつとア—ケ I ド 
でもがんばつてほしいですが 
…以後に期待しましよ。 


去る2月' 君は家で何をし 
てたかな？やはり圧倒的に 
ドラゴンクエスト IV をプレイ 
してた人が多いでしようね。 
で、ちようど今頃クリアした 
人もいるでしよう。そういつ 
た方々に、今1度あの感動 
を/とばかりに、アポロンか 
らドラゴンクエスト IV 〜導か 
れし者たち〜がリリ—スされ 
ました。 

作曲' 才—ケストレ—ショ 
ンはおなじみのすぎやまこう 
いち。もちろん演奏は、これ 
またおなじみの NHK 交響楽 
団。 

やはりこのアルバムは、ド 
ラク HIV を本気でプレイし、 
クリアした人に聞いてほしい 
よね。 
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担当 APAPA 



DOHJIN 

コーナー 



までに届いたものの中からの紹介です > 


今月はちょっと事情があって、同人誌は1〇日 


サ—クルの勧誘などを、特徴 
をアビ—ルしてどうぞ。 

伝言板の締切は4月20日必 
着。掲載は7月号。 

伝言板ち同人誌も、住所、 
氏名、年令の他に、電話番号 
を(掲載はしないけど編集部 
からの非常時連絡の為に)お 
忘れなく。 

n — ナ—への意見や希望、 
質問などの手紙も待つてます。 

( APAPA ) 


ラクタ—ベスト5で構成され 



mm 

1 

1 

1 


通販可。まずは62円切手同 
封で問い合わせを。 

(〒6〇0|京都市上京区室 
町通今出河上ル西入ル蒔鳥屋 
町13日前川恵 I ) 

スライムの友 



STUDIO のねむ発行、 
A 5 版オフ 。 Vo 1 • 1 は 48 頁、 
▽ ◦—♦2は60頁表紙2色。 

V 0 1.1 はマンガ主体、 V 
〇 1•1 ゲー厶 ES マンガ〇 
家庭用ゲ—厶機とソフトを中 
心に構成。一般の同人誌に比 
ベて、雑誌感覚の本で、将来 
が期待できる。 

通販可。 Vo —, 1は400 
円 、V 2は500円分の 
無記名小為替で、送料は1冊 
175 円を切手で。 vo—,1 
• Vo LOJ セツトならサ—ビ 
ス料金で、送料込み千円を無 
記名小為替で。また岡山付近 
での執筆者を募集中です。 

(〒 702岡山市北浦3日 
3鍋本哲二方 STUDI 
〇ねむ) 


LPG 発行、 B 5版2冊組、 
計 76 頁コピ—、表紙特殊紙。 

サ—クル LPG の会誌。 

「今月号は創刊1周年記念と 
いうことで、スタッフ I 同、 
気合フルスロットルで作り上 
げました」 

通販可。送料込み 50 Q 円 
の無記名小為替で。地方会員 
も募集中。 

(〒040函館市田家町5 
—5 石垣忠司方 LPG ) 

characters 
of Ys 


伏見友里個人誌、 A 5 版 52 
頁オフ、表紙新だん紙。 

「私の大好キ J な丫 s ! n の 
キヤラ紹介の本です。身長、 
体重、足のサイズまで考えて 
しまいました。次回はこのキ 
ヤラで、ゲ—厶の話そのまん 
まのマンガを描キ J ますです」 

各キヤラ半頁から1頁を使 
つて、イラストと文で紹介。 

通販可。500円の無記名 
小為替+ 50 円切手で。 

(〒567大阪府茨木市星 
見街 14|9 伏見友里 ) 

ぐばるむんすぐぐ 

V0I.1V0I.2 

FIEBLE•M—ND 発 
行' A 5 版オフ。 V 01.1は 
52頁、 VOI , 2は76頁。 

VOI . 1はゲ—ムメカ S 
で、フアイナフアイザ—、イ 
メ I ジフアイト、アールタイ 
プ、サイドア—厶ズ、サイパ 
リオンのメカのオリジナル解 
説 。V 〇 1• 2はフアンタジ— 
特集で、イラスト S マンガ S 
フ U — 卜—ク。 


てます」 

通販可。送料込み800円、 
無記名小為替で。 

(〒〇 J 77 千葉県東葛飾郡 
沼南街高柳日66|日石井 
方「開拓者」) 

痛快/ 



心筋梗塞 . J クラブ発行、 
巳 6 版 44 頁コピ—。 

アイレムのキヤラのイラス 
卜やパロディ。全体にギャグ 
が主体。 

通販可。送料込み325円。 
まずは62円切手同封で問い合 
わせを。 

(〒654神戸市須磨区大 
手町- 4115 秋田方— 
rem 巳 ook 係) 

ステ—ジ01 

VOI-9 


ステ I ジ 
特ワン2 



ステ I ジ01はゲ I 厶サ I 
クル CANNOT 発行、 A 5 
版138頁オフ。特ワン2は 


CANNOT つくば発行 、 A 
5 版 76 頁オフ。 

ステ—ジ01は、ダラ11、 
ファイネストアワ—特集で' 
攻略、マンガその他。 

特ワン2は創作オリジナル 
コミックアンソロジー。レべ 
ルは高い。 

通販可。どちらも送料込み 
で1冊500円、2冊目から 
300円プラス。無記名小為 
替で申込を。 

(〒700岡山市津島新野 
. 10 —日西崎アパ—卜 14 
号城宏和方 CANNQT 
本部) 


charm 



ねこまんま企画編集部発行、 
A5 版 40 頁オフ。 

マンガ、イラスト、フリー 
卜—クなどを'11人の執筆陣 
が、3頁づつ自由に執筆。 

「当サ—クル初の本 『ch a 
rm 』 は、テ I マこそ『ゲ I 
厶 S フアンタジー』だけど' 
ぼとんどの執筆者はや〇たい 
放題やつてます」 

通販可。送料込み 40 Q 円 
の無記名小為替で。 

(〒 816 福岡県春日市上 
白水63317増田崇行) 


J USI - FY 

VOI-6 



投稿規定# 

同人誌は、発行者(団体) 
名、通販の有無、通販可の場 
合は値段及び送金方法、また 
会員や執筆者の募集の有無を 
書いた物を同封して本を送つ 
て欲しい。 

本の PR として、読者への 
短いメッセ—ジも書いてくれ 
れば、なお良いぞ。 

伝言板には同人誌の広告、 


GREAT 

GAINERS 

開拓者発行、巳 5 版 7E 頁才 

フ'表紙レザック。 

「ゲイングランドの好きなメ 
ンバ—で作った QNLY 本で 
す。リレ—マンガ6本とキヤ 


y 同人誌紹介^ 
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※彐月号のドラクエ本 Q 』ですが、埼玉県川口市戸塚の（恐らく男の）方/お名前がございません。心当たりのある方は御一報を。 


伝言板 


怖人 

邊冰■'。ザム1=聞ね、/ 

A ギ^规乙⑽七 H 
固/^祝如ぱ 〜一 

チ W 又著作-闱親^^“7 
そして 神ね上 i = 出 z く p 7/ l •も-し 


冬 tiW-<K 胳华 w 趣冶括主洛？ （ 
系、4リ^:人之す ， 

叫^/^ 5 ® 1 T^|fe，"Z 作 
外ま”®白|如ザ iH 来^. 

と【二井4 , 

，ら、 怡似知3马會1刊。6<餐0 

激雄&替 

同如上、亍23:1 パ 

聯桃槪 W 腑 W 

ネ田ぢろ-四、灰，る Y 秦ゼ 
只しく.附紀•へ t ^ y ± 


サク B / riSdu で IS ； WV フ及び合風 fe 尊壤 IX い対.サ-%理當 5 Z 03 ftlc 
& lt の*^方6分あ5と$■想いの方. tU けアウラ无/潦ヲ-ブの力色 
又久フヒ UC * 壤し^;食賢もホ Silio ^ L のみハ^-^ 

尊溪ば寸.封 H 5 ttj ]^ li ) Jhr あ IA 、 為 ifc 4 ^ 

中-说.ぃリ街士。生霣梦*〇你ゴザ， h A 

錄内#^ vjcm 5 ず I - 
敝ぃ祕 tefeia^^gis 吐- 
深 t # ucd & 极辨做 
類 1 神 ( dS ^ M >§^ MtJ ^?* SS ) \ 


Tp ^ 
>^Cfc ぃ 

敵瀚牵 
T 232 科 


リ次 夕-加は紙 U 分■(こ⑼ 

岸か-^6械 fclH^tCC 1 

Z 袖)使赖赖南 E 灰 B 爽 
15 mTm 木下#衣？ 
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織 SACRED 
(») SACRIFICE 


くわしい♦は宙名明記の封熵+ 62円切手 
£间対レて 

〒〇62認市耆平£中の贏2_条5-2-5 
へィツ BJ 田6#重 
箱力也方 

4桃五鶫大 K 會 SS 本部，係 


く基板リストー例〉 


ロボレス . ¥ Jfl.OOO 

クロスシユ“ター ... ¥10,000 

グラディウス . ¥27,000 

ェグゼドエグゼズ‘……. . ¥ 14,000 

キングオブポクザ—. .. ¥ 10,000 

空手遒…… .. ¥10,000 

ボンジャック . ¥ 10,000 

ペンゴ . ¥ 10,000 

ジェネシス . ¥ 10/000 

ノバ2001 . ¥ 12,000 

ディグダグ.………. . ¥10,000 

バトルレ—ン……. ¥10,000 

バルカス . 一¥ 15,000 

…¥16,000 
.，¥ 15,000 
**¥ 15,000 
¥ 15,000 
*¥15,000 
-¥13,000 
…㈣,000 
…¥ 18,000 
…¥ 10,000 
• •¥ 5,000 
•••¥18,000 
¥12,000 
**¥22,000 
••-¥ 8,000 
••*¥ 5,000 
-•¥ 5,000 


ルバン III 世‘， . 

ダーウィン4078•.… 

セクション Z . 

スーバー ゼビウス" 
モンスターランド- 
ギャラガ…， . 


F ツジボ—ル，………，…“— 

スペースバニック”… . 

アレスの翼 . 

トッブシークレット . . 

グリーンペレー，………… 
スーバーリアル麻雀 P .: 
スバルタン X . 

歌舞伎 Z . 

ウンダーポーイ . . 

少林寺への遒 . 

スクランブルフォーメー': 
スタジアムヒー〇—…… 
アイドル麻雀 . 

戦場の狼 . 

マグマックス .*• 


-¥ 5,000 
-¥ 9,000 
-¥ 8,000 
•- ¥ 9,000 
¥12,000 
•¥ 5,000 

テラクレスタ . ¥ 8,000 

..•¥ 9,000 
¥28,000 
••-¥ 9,000 
…¥12,000 ； 
…¥ 10,000 
- ¥25,000 
•*¥ 10,000 
•• ¥35,000 
…¥ 14,000 
•••¥16,000 
-¥ 15,000 
…¥16,000 
•- ¥ 15,000 


のぼらん力 . 

ダブルドラゴン . . 

アルカノイド （ P 付） . 

パックマニア （fVO M >. 

ブレイザー （R 〇 M ). 

スプラツターハウス （R 0 M )- 

爆突檐銃艇 （R 0 M ). 

イシ ターの 復活 . . . 

F ラゴンバスター . . 

魔界村 . 

ラツシュアンドクラツシユ… ♦♦ 
1942. . 

ウイッツ . …… . ……•.… 


ム—ンバ 

ギャラガ* . 

バラデュ“ク… . 

アソポー* . . 

テンヤー F フアイト…… 
シンドバッドミステリー 

ウイズ . 

奇々怪界 . 

闘いの挽歌 . 


ル . ¥ 10,000 

... ¥ 12,000 


-¥ 18,000 
. ¥ 10,000 
¥ 10,000 
. ¥ 10,000 
¥ 10,000 
-¥ 12,000 
*¥ 15,000 


フライングシャーク .. 

迷宮烏 . 

ファイナライザー. .. 

麻雀グリニック . ； 

ザ • ディープ，…".•♦..，”•〜•••“ 

サラマンダ . . . 

虎への道 . . . 

リングの王者 . . . 

スー バーバスケットボール…“ 

アーガス . ………••……… 

タンクバスターズ……………， * 

. ディグダグ H ………………… 
アクトフヱンサー“…♦，……♦… 

キングォブボクサー…… . 

エキサイティングサッカー•♦… 

アテナ……… . . 

ドカベン .*. 

ラストミッション .. ”… 

1943, .. . —”.，，.”• 

エレベーターアクション…… 
グレートソードマン………，•… 

ラブリ _カー ド ( p 付). . . 

魂斗羅 . 

サイドアーム . •* 

朱来忍者 （R . .……… 

アサルト （R 0 M ) ‘………•.…: 

フ x リオス 〈 ROM ) . . 

ドラゴンスビリット （8 0 MH 
システム 8$ R 0 M . 


-¥25,000 
¥17,000 
■•¥10,000 
•¥ 10,000 
•¥15,000 
•¥35；000 
•¥ 18,000 
. ¥22,刪 
-¥ 5,000 
•*¥ 7,000 
. ¥ 5;_ 
*♦¥ 8,000 
-¥ 38,080 
” ¥ 5,000 
*•¥ 5,000 
•¥ 3,卿 
¥18,000 
. ¥ 8,000 
* ¥ 18,000 
“¥ 5綱 
••¥ 5,000 
-¥ 7>000 
-¥25,000 
，.¥ 12,000 
”¥ 12,000 
•*¥ 20,000 
-¥25,000 
•*¥ 12,000 
•‘ ¥15,000 


711オンから 
■7 ニア諸君へ 


亍390 




長野県松本市大手 2— 2_4(六九アーケード内） 


00263 ( 36)5536 フリオ 

籲 FAX も電話と同じ♦代金は現金書留で送金して下さい。 ▼ ^ W I 


☆社会人や主婦になってもゲ 
I ム好吉が治らない。そんな 
アダルトのためのサークルを 
結成しました。興味のある方 
は御連絡下さい。 

(〒60 3京都市北!1紫竹 
下長目 町 27井上秀子) 

☆ゲ—厶やアニメの好吉な方 
を募集しています。別にゲ— 
厶やイラストが下手な方でち 
かまいません(私がそ5です 
から)。活動内容は、2力月に 
1回会誌を発行し、年に数回 

お茶会やゲ—厶大会、そして 
情報交換を予定しています。 

興味をもった方は62円切手同 

封で御連絡下さい。 

(〒315茨城県石岡市国 

府 3141 17 篠塚豊) 

☆ゲ—厶をより楽しむための 

サ—クル 『 Ml - IP 』 ではラ 

イタ—、イラストを描いてく 

れる方を募集中です。新旧ゲ 

—厶問わず大好吉なゲー厶を 

1つ書いて、62円切手同封の 

5え御連絡を。 

(〒 252神奈川県綾瀬市 


綾西 4—2—4 藤平哲也) 
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デイウス III …•…¥138,000 

グラディウスが 

(中古） 


¥118,000 
グラディウス II ……¥ 49,000 


Sr ) ニングフオース， 1 環 


デンジヤラスシード"¥19,800 

(ロム） 


八レーズコメット…¥ 38,000 

JUJU 伝説 . ¥168,000 

サイバリオン . ¥ 50,000 

ドルアーガの塔……¥18,000 
マッドギア . ¥ 20,000 

1943 . ¥ 20,000 

ギガンデス . ¥ 80,000 

メイズオブフロツト ••¥ 50,000 



▲ 


フトランド秀和は基板が山のようにあります。 



ステレオ化キット 

RPS -8 ¥8-000 

メガドライブ用ケープ 
ルジョイシステム 

¥23,800 PMF -8 ¥3,500 



. — ^ 
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織る基板の在庫// 









































籲近くの店にまだ入ってないゲーム、 
なくなってしまったゲーム。ここに 
来れば会えるかもしれない/ w 通〃 
の選んだ150台が君を待っている0 



輸出ちしてます 


パチンコ 

パチスロ 


補給装置 
その他用品 



テーブル TV ゲーム機 

治—販売! 

•14 インチ15,000円否 
參18インチ40,000円杏 

(完動品•整備済） 

•ゲーム基板5,000円杏 

(タイトルジャケット配線図付） 



※詳し I 、資料•プライスリストは62円切手2枚 N 
封の上ゲーム平安赤羽店にご請求ください。 

ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 



ひとあじちがうゲームセンター…だだものではないよ 



純安 


■赤羽店 


〒115東京都北区赤羽2—9 一 2 

Q03C90331B71 
FAX03[902]2B49 

H - i-i I iHt = 〒173 東京都板橋区大山東町 18—9 

■ X\LU ； k5 S03C9B234745 

•電話は夜8時までにして下さいね。 


行爾麵 © 


•赤羽店 
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今回は音声合成の元祖のひ孫に登場してもらったぞ 




真 


土 


弄 





GRADIUSHI 


パワーアップ 

音声 

スピードアップ 

SPEED UP 

加速します。 

MISSILE 

ミサイル発射可能。 

ダブル 

DOUBLE 

ダブル発射可能。 

レイ ザー 

LASE 闩 

レーザー発射可能。 

マルティプル 

MULTIPLE 

オプシヨン装着。 


FORCE FIELD 

バリア装着。 

shFeld 

シールド装着。 


ゲームスタート時 

□ E 丁蘇ィ OY THEM Al " l / 
皆殺しだ/ 

火山、モアイ、クリス 
タル、各ボス直前 

□ e " sT 闩 OY THE CORE / 

コアを狙え/ 


水泡、細胞、各ボス直前 

□ EOYT ス H ィ E EYE ./ 

目を狙え/ 

( EYE をアーイとのばしてる所に注目） 

砂、植物、各ボス直前 

DESTROY THE MOUTH / 
口を狙え/ 

プロミネンスボス直前 

DESTROY THE Ch ' eST / 


胸を狙え/ 

最終 ステージ 冒頭 

WARNING / WARNlRjG / … 
警告/警告./… 

最終ボス 

アイワズ ボーン アウト オプ 

I WAS BORN OUT QF 

ザ クリーディネス オプ 

THE GREEDINESS OF 

マンカインド 

MANKIND . 

俺は人間の欲望から生まれた。 

ホワイル メン イグズィスト 

WHILE MEM EXIST , 

ソウ ウィル アイ 

SO WILL I . 

人間がいる限り俺は甦る。 

各 ステージ ボスの ダメージ 音 


AHAAAAA …ガ 

あ一つガ 

※最終 ステージ ボスの ダメージ 音の 
み男 • 女複数の音になります。 



音声合成調査室 


SONIC BOOM 


スタート/ 

ALL RIGHT LETS GO / 

よし、出発だ/ 

ボス直前—ボス 

THE TARGET IN THE SIGHT . 

目標物、視界に入りました。 


デストロイ 

DESTROY 


ザ 

THE 


夕ーゲット 

TARGET 


目標物を破壊せよ。 


面クリア/ 


OPERATION SUCCESSFUL , 

コングラツチユレイシヨン 

CONGRATULATION / 

作戦成功、おめでと5/ 

ミステイク/ 

RECOVER AND ATTACK AGAIN . 
生き返っても 5 —度攻撃せよ。 

(意訳すれば''出直して来い//〃かな？） 


最終ステージ 


デインジャー 

DANGER / 

危険です/ 

メインゲイト オゥプン 

MAINGATE OPEN 
主門、開きます。 


表 






本 


承 


版 



いやな季節からやつと抜け出 

し、皆さんいかがお過ごしでし 

よ5か?水島屋 T .乙です。 


さて今回はおまちかねの Gm 

r ち一さん)の登場です。私とし 

てはもつといろんな所でバンパ 

ンしやべつてほしかつたのです 

が、まぁ声も I 層まろやかにな 

つてたんで許すとしますか(1?:) 

おまけは〃ソニック•ブ—厶〃。 

このゲ—厶、思えば私が最初 

にセガに取材した時のゲ—ムで 

した。いや、結構思い入れがあ 

るんですよねぇ。(超職権濫用… 

かな|?:) 

次回は…わが尊敬するアタリ 

からの最新作、いつてみたい所 

です//: 














































コントロール BOX (ニュータイプ） 

さらにパージヨンアップしました/ 

すべてのトリガーボタンに連射機能をプラス 
さらに、 RGB 調整ボリューム、ヘッドホン 
端子もついて、ネダンはそのまま// 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
で吉ます。 ¥34.000 

B タイプ： RGB 21 ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。 ¥28.000 
: A + 


QC -1 

手になじむラウンド シエ イプ。パーツは全て 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスも八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
闩 G 巳独立調整ボリューム付ぎ。 ¥19.800 
( H ピンケープル付き） 


18インチ高画質 モニター 

画像調整は前面からで吉ます。画面反転ちス 
イツチひとつで OK のスクレモノ。 

RG 巳モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥78.000 


FC マスター 

ファミコンを完全 RG 巳化./超鮮明画面が 
実現しました。 KIC 045 DX に接続してプレ 
イできます。 ¥19.800 (キット）¥24,800 
(完成品）。その他 PC エンジンやメガドライ 
ブのパワーアンプ付き RG 日改造も承ります。 




C タイプ ： A + 巳の機能で¥37,000 


1妄 Od ~ 卜 



亍556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TEL.0B-B43-7B41 


_戀 




■ ■ v : - パへ. ■ .パ ベ. ■ ■ ■ : ヘンい 









く 5 日 4P く 3 日 %^: 太 

日本橘のテ7ナ—卜 t いう j 

令社の衣3ビルの下| 

• 匿疆匿 Eii 匿匾 — 


ウンチ^してはシツホで叩き 





>3っても畫〔乏な大が.大阪の 

日本 fl 匕い、？所に扞リ まし rc 







そしてついに+五年目の卷•よぅやく'大のための^ 

隱良て t 







m_ 

tl _ 議 

ii 

:1|纖_誦 

1; 1:_觀 





S 


<7 


M 




t 同 B #13 大は老衰で 

死ん、てしまいましち 


/ 



N - fe て^し合わ i ± て A 3と 
大 1 C 深〜いあ SIC な3そ、つな^ 

11 

ぎ > 111 

惑議1111 r ; 
































































































☆ゲ ー 厶コ ー ナ ー ☆ 



す分 

97仍三キ衣 


I 


G-LOC 

BATTLE SHARK 


4月入费ガ 


アルパイト急募// 

〇時間 PM 4:00 〜 PM 11:00 
〇時給750円以上 
〇年齢18〜25歳 
〇交通費支給 

〇ユニフォー厶(ジャンパー雄) 
〇仕事内容ホール係軽作業、 
相談に応じます。 
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大好き在// 
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ミッキー| 

〒101東京都千代田区神田 
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機能満載•新登場 

■©口回綱 

D ® 回_黽穸胁 


① オートトリカー機能 

② ステレオ機能 

③ カラー調整機能 

④ 電源セルフチェック機能 


家庭用モニターで臨場感た つぶ D の TV ゲームが 楽し 
めるコントロール BOX KIC _045 DX 好評発売中ガ 

価格 ( KIC -045 DX 完成品） 

® ビデオ端子 . VIHF 対応¥34,000 
( DRGB 21 ピン対応 ¥28,000 
◎©，⑮両方対応 ¥37,000 

★いずれも TV 接続ケーブル付 

最新型基板から激安 Used 基板、各種パーツも多数揃えています ） ） 


★詳しい資料、在庫価格表は62円切手 X 3 枚 
を同封のうえ、下記までお申し込み下さい。 


ゲーマーの知的好各心を満たすベストパートナー 

1 g 株式会社ケイアイシー gm 係 

亍141東京都大崎郵便局私書箱11号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビ MF 〕 

aO3-448-OB32FAX03-447-9134 

製造（株) キョー ワインターナショナル 


•営業時間午後1時〜7時 

旧.祭日もオープンしています>) 


株式会社 

ケイアイ シー 


桜田通り（国道I号） 


T-1 P 

波新聞社 都営地下鉄 

浅草線 
高輪台駅 


♦五反田駅よリ徙歩6分 
籲高輪台駅より徒歩5分 
























































































































16 15 14 14 17 21 22 20 29 34 28 5 
人.人人人人人人人人人人人 


計 

2 

3 

5 

人 



中古基板販 



參ビックプロレス- 


¥ 5.000 


•10 ヤードフアイト . ¥ 8,000 

，スーパーピットフォール . ¥ 7,000 




參妖獣伝 

參エキサイティングサッカー- 
•エキサイティングアワー…… 

•スカイキッド . 

•パルバルークの伝説 . 

•撃墜王 . 

•スチャラカドックファイト… 

•ファイティングファンタジー 

•エクセ 1 J オン . 

參サラマンダ . 

參スーパークロス II . 

•ウィズ . 

參ファイナライザー . 

• ASO . 

•オセロ . 

•ゼビウス . 

參妖怪道中記 . 

•ガルディア . 

•ボンジャック . 

•黄金の城 . 

•バルカス . 

•戦場の狼 . 

• P • ビリヤード…… 

•華弥生 . 

參ワイルドファング… 

•ソロモンの鍵 . 

•スーパークイックス 
參スタジアムヒーロー 

參霊界導士 . 

•功里金団 . ¥18,000 

•ブラックドラゴン . ¥20,000 

•クレイジーコッブ . ¥18,000 

參ダブルドラゴン . ¥29,000 




¥ 7,000 
¥ 6,000 
¥ 8,000 
¥ 9,000 
¥ 6,000 
¥ 7,000 
¥ 7.000 
¥45,000 
¥ 5,000 
¥32.000 
¥ 8,000 
¥ 8,000 
¥18,000 
¥12.000 
¥ 5.000 
¥ 7,000 
¥79.000 
¥10.000 
¥ 8,000 
¥12.000 
¥10.000 
¥10.000 
¥ 8.000 
¥ 8,000 
¥45,000 
¥10,000 
¥11.000 
¥12,000 
¥15.000 




¥ 5,000 
¥ 6.000 
¥ 6,000 
¥ 6,000 
¥ 6,000 
¥ 7,000 
¥ 7,000 
¥ 7,000 
¥ 5,000 
¥ 7,000 
¥ 8.000 
¥ 7.000 
¥ 6,000 
¥ 7,000 


•チャンピオンベースボール 

•快傑ヤンチャ丸 . 

•アッポー . 

• B ウイング . 

參口 _ドランナー III . 

參スパルタン X 

•ギャラガ . 

•影の伝説 . 

參空手道 . 

•ミステリアスストーン… 

•アルファツクス Z 

•マグマックス . 

•高校野球 . 

•キングオブボクサー…… 

♦八イウェイレース . ¥ 7,000 

•ドラゴンバスター . ¥12,000 

•八イパーオリンピック’84 . ¥ 5,000 

• メトロクロス . ¥ 9,000 

參麻雀学園 .¥12.000 

•スーパーリアル麻雀 P II .¥10.000 

參カブキ Z . ¥18,000 

#テレフォン麻雀 . ¥12,000 

•セクション Z . ¥11,000 

參ワンダーブラネット . ¥80,000 

•ドラゴンブリード . ¥50,000 

•西遊降魔録 .¥18.000 

#華四季舞 .¥12.000 

_ワールドスタジアム . ¥80,000 

•アルゴスの戦士 . ¥19,000 

•ヘルファイアー . ¥38,000 

•忍者くん PII . ¥12,000 

•原始島 . ¥38,000 

•アームド F . ¥20,000 

•サンダークロス .¥49.000 

•リングの王者 .¥85.000 

•その他各種 


中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までご請求下さい。 


買います 

ちし、君め基板てち 
ウあきちやつためや、 
ずっと使つていない 
必があったら当店て、 
買取•下取•交換し 
ます。 



S -9 TURBO ¥10,000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン、 pc 、 その他使用可 



LAM - 1岭 ¥19,800 

(口ー タスプレス社製） 

MSX のコントローラー使用可 


SICMA 

VIDEO GAME SYSTEM 


RGB-7 岭 ¥17,000 
ARV-7 蛉 ¥20,000 

(シグマ電子社製） 


詳しくは TEU こてお問い合せ下さい。 



ga 门 e 


〒326栃木県足利市大前町84100284 -62-6926 FAX 0284 —62—7407 


詰めテトリス II 正解者•当選者発表 


12月2日 

12月4日 

12月5日 

12月6日 

12月7日 

12月8日 

12月9日 

12月 II 日 

!2月12日 

12月13日 

12月14日 

12月!5日 


松原勝利 
藤田拡士 
坪田恭 I 
栗本和倫 
兼川直也 
宮地司 
中山加奈子 
岡野崇 
白岩道隆 
和田太司 
四本卓也 
大塚健郎 
岩下恵輔 
中居隆宏 
羽鳥浩章 
津内口昌紀 
早川浩之 
池添高広 
渋谷哲也 
庄司瑞彦 
平田朝己 
山村憲弘 
宮本正直 
上浜亮 
木村知 
橋本厚生 
森健 I 
鍋島圭史郎 
平井康司 
笠原章男 
風藤孝誠 
岡本憲男 
藤田剛 
立岩修二 


以上2 3 5 人の 
みなさまが締切ま 
での正解者です。 
(順不同•敬省略) 


到着日別正解者数 


前/ 
名う 
なと 
んで 
みめ 
、お 
嚅 li 
皆 A [ 
のた 
者つ 
解た 
正当 

-ん/ 

応よ 

にた 

卜し 

スま 

ェせ 

ク載 

U を 


詰めテトリス II に多数の応 
募 ありがとう ございます。締 
切の 12 月 15 日までには 235 
通の正解が送られてきました。 
応募券のない人も' 正解者に 
は載せましたが、抽選からは 
はずさせていただきました。 

今回は12 月 2日に送って来 
た 人が一番 早く、5 人の人が 
送つ てきてくれました。4日 
以降は、東京近辺だけでなく 
全国から 届きました。 

抽選は先着 loo 名となっ 
た12 月 7 日に 届いた人の中か 

ら 30 人を選ばせていただきま 

した。賞品のオリジナルテレ 

力はできるだけ早く発送でき 

るように努力します。 

もし再び詰めテトリスを載 

せるようなことがあれば'試験 

シ—ズンと重ならないように 

注意します。 SEE You 

AGAIN/- 

☆印のついている方がテレ 

力当選者です。おめでとう/ 


☆石橋秀夫 

☆杉本智宣 

☆高木祐之 

☆ s p T 

☆鈴木敦夫 

☆林洋人 

☆清原敏幸 

高木達也 

大道隆雄 

☆鈴木鳥太郎 

西竹裕紀 

大久保周 

☆武井信也 

後藤克巳 

高橋和紀 

☆谷口心也 

原伸介 

岩城隆志 

菊正誉 

木村茂 

浜野慎 I 

山崎健| 

宮本伸也 

高木大輔 

☆永井学 

☆飯田誠 

高橋英明 

村上康治 

小早川学 

山田康博 

☆古瀬充孝 

渡部和 


三浦新生 

野〇裕之 

進藤祐樹 

☆加藤 I 郎 

吉田正浩 

藤内真 

丹野啓介 

渋谷純 

宮越康夫 

石橋端山 

☆今井肇 

塩野裕幸 

☆梶原慎正 

☆田口 傑 

☆梶原謙次郎 

鈴置誠 

鯉田孝和 

武本教幸 

山形聡 

山田幸弘 

當摩修三 

高久友宏 

斎藤博希 

山田省吾 

☆水落勇樹 

大竹智之 

酒井賢次 

井上洋二 

☆辻淳 

室井泰幸 

児玉琢 

☆岩崎高志 


☆相川直樹 
池田昌広 
金内惠 I 
三島真二 
須藤博孝 
☆楠原武哲 
日栄和信 
難波豊 
瀧本孝史 
穴澤剛 
佐藤崇也 
大島広史 
関東裕幸 
中上佳憲 
☆枝本和也 
武田洋介 
塚本洋司 
☆佐藤崇 
佐々木亮 
☆風卷聡 
田口亮介 
江原克則 
草潜あづみ 
☆三川浩平 
飯塚元弘 
五十嵐丈起 
☆藤原勝 
.☆犬庭徹也 
古畑力 

大林光一 

荻野仁志 

堤恒一郎 

田村貴幸 

清水厚雄 

藤木靖久 

須見昌之 

松林晴吾 

大八木秀尚 

直井信次郎 

橋本健一郎 

沼田賢治 

吉川克彦 

池田博明 

井上敏洋 

☆上原敬太郎 

中野陽 

黒田徹 

西村敏之 

山口裕康 

北口 仁 

井上波彦 

勝又基至 

橋本雄 I 

紅山祥樹 

石川隆紀 

冨澤健二 

森本征宏 

高村和宏 

吉川祐司 

朝倉和弘 

小林浩 

水田実 

白石泰二郎 

佐藤清伸 

鈴木貴之 

吉田昌弘 

平沢知之 

後藤峰陽 


平川哲也 
黒田将巨 
小口智史 
川崎研 I 
大橋正典 
木戸ま樹夫 
布目基 
加納元 
小宮雅博 
谷口喜彦 
桶田益功 
鈴木盛雄 
弘田秀夫 
大谷和彦 
片岡淳 
和島聡 
中谷通昭 
西辺欣矢 
鈴木達也 
館山寿之 
河野重通 
田辺徹 
伊藤達淑 
福原幸英 
谷口 浩 
進藤泰宏 
稲村弘幸 
高梨元裕 
小林浩 
阿部陽太郎 
前山忠輝 
鈴木卓也 
柴田義人 
西満 
新井維大 
横澤英紀 
石原伸一郎 

片岡智 I 

天野雄介 

藤井靖大 

北角寿邦 

溝口信貴 

野々村和紀 
大堂晃 
植村康弘 
直井勝利 

小川泰弘 

会田健二 

山崎和基 

新藤昭彦 

山田慎 I 

河野恭典 

星野淳 

青柳英明 

阿部陽太郎 

谷川誠 

福田英志 

波戸勝行 

宮沢俊彦 

恩沢克彦 

鈴木正行 

小林薫 

三森浩 I 

藤沢元久 

西本和明 

久保浩 I 郎 

山内淳太 

佐藤健太郎 


増刊： biKS 永久保存版 


これが業界 IC 6 こだわり 
女 C 7 S 子特集本だ//: 


ゞ ヤ突-?ラン^^乙^?>^月 |19 日発売 |// 1| 
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キヤスト 

柴俊夫 
荻野目慶子 
風見しんご 

(ナレーション） 

石坂浩二 

スタッフ 

監督/実相寺昭雄 
特技監督/大木淳吉 
脚本/佐々木守 
製作/円谷罙 
プロデューサー/ 
夫倉徳子、野村芳樹 
美術監督/池谷仙克 
音楽/石井眞木 
撮影/中堀正夫 
照明/牛場賢二 
特殊撮影/大岡新一 



ふう〜。なかはアツイ/ 


増々充実ゲ—メスト 
オリジナルグッズ 
害泉ブックマ—卜 iK 販華/ 
神田神 保町の 書店•害 泉ブ 
ックマ—卜ではゲ—メストの 
オリジナルグッズも販売して 
います。 

販売中のアイテムは雑君先 


生のイラスト入りバインダ— 
(800 円)、雑君テ レカ (1 
00 0円)、冨士弘先生のテレ 
カ セツ ト (3500 円)、レタ 
I セツ ト (600 円)、下敷き 
(250 円)の 5 点です。 
地下1階の雑誌フロアで扱 
つているのでゲ—メストのバ 
ツク ナンパ—共々 よろしく。 


4機種あって、 s . C * I 、 
1941 、ファイナルファイ 
卜、ス—パ—フォ—ミュラ。 

今回ゲ—メストで予選大会 
の告知ができなかったけど、 
次回の時は予選大会も含めて 
お知らせしたいと思つてます0 

決勝大会の結果はなんらか 

のかたちでゲ—メスト誌上で 

も紹介したいと思つてます。 

なお' 詳しい問合せは(株) 

中外アソシエ—ツ 「JOYC 

〇⑺ ㊀ 春休み ㈠—— SCOR 

E 大会」担当堀江さんまで。 

fio 294 12211501。 



返信用切手も送ってネ/ 
お願いしま—す 


⑱グッズの応募の時忘れて 
はいけないのが応募券セット 
(ビデオ•はじめまして 、 C 
D • CT •みつめていいょ、 
ゲ—メスト3月号の各々の応 
募券)をゲーメスト4月号に 
付いている応募用紙に貼って 
ゲ I メスト「€)グッズ」係まで 
送って下さい (3 月号の在庫 
あり)。その時さらにもぅ1つ 

返信用切手 62 円分 も忘れ 

ずに送って下さい。返信用切 
手に関しては4月号でお知ら 

せする予定が……。ゴメンネ/ 

ょろしく お願いし ま— す。 

ス nT 7 に命它かけ S 
若人^熱き闘い/ 

JoYCoM，s 春 
休み A イス nr / 大会 

関東•東北にチ H I ンを展 

開している 「JOYCOMSJ 

がゲ—ム大会をするぞ/ 

予選はすでに3月1日から 

始まつて25日に終つてしまつ 

ているけど' 決勝大会が4月 

4日(水)に JOYCOMS 

多賀店で開催されるんだ。 

大会に使用されるゲ—ムは 


is 





ビ 


弾 

■1 . 

gp 

0 


//: 

開 


ハ 


品 I 


なぜ、今ゥルトラ Q か? 

巨額の資金を投入し、コン 
ピユ I 夕 I を駆使したル I 力 
ス•スピルバ—グ流の SFX 
大流行の現在なぜ、今ゥルト 
ラ Q か？ 

「日本には『ゴジラ』以来円 
谷英二監督の培った手作りの 
特撮の伝統があり、 SFX に 
ない味がある。」(円谷粲氏) 
この日本の特撮の原点復興 
ともいえる「ウルトラ Q ザ • 



ZX - 説作 g 

□ s # 伝麵 g 

s rif o IJfe 月厶 —ビ—星の伝説」の製作に組 (20 
超 BBHI 14 参加しているのがセガ•エン 宛先 
3 潜辛夕—プライゼス 。この 映画をルトラ， 

/ 提胂 
^ ガ99 


ウルトラ □ ザ•厶—ビ— 
チケットプレゼント 


J セ 

偶 

「ウルトラ〇」といつても知 
らない読者が多いと思ぅけど 
(昭和 41 年 1 月 3 日から放 
映)、ウルトラマンシリ—ズの 
先駆けとなつた円谷プロの特 
撮シリ—ズ。ただこのウルト 
ラ Q にはウルトラマンのよう 
なヒーロ—は登場しないけど 
ね0 


テーマにしたゲ—ムも発表さ 
れることもあるので映画と共 
に期待しよう。 

I 左から実相時昭雄監督、星野 
真弓役の高樹澪、セガの短井 
取締役。 


セガからゲ—メスト読者に 
) の映画のチケットをペア10 
名)にプレゼント。 
はゲ—メスト編集部「ゥ 
ルトラ Q ザ•ム—ビ—星の伝 
説」チケットプレゼント係ま 
で 0 

メ切は 4 月 10 日(消印有効) 

主役の柴俊夫(万城目淳)と 
謎の美女•真弓。 



1 A 



4 It 

t $紹発 




n ナ2矩形波倶楽部 
サイ、)入りボス9 1 

力し、57丨 

ブしゼ、レト 

キ2 C 7 S 愛蔵家番号は 

好運它呼ぶか/ 

キングレコ—ド/コナミレ 

丨ベルから、グラディウス III 

の CD を買ったキミにビッグ 

なプレゼントがあるぞ/ 

CD に付いている愛蔵家番 

号の下 3 ケタが 049 ' 30 

1 . 407 758 210 


遂に出た —— 、といつても 
季節ハズレのゆ—れ—やおば 
けでも、人面犬でもけつして 
ない。そぅ、感のィィ君のこ 
とならすでにおわかりだと思 
ぅが、オリジナルアニメビデ 
才「はじめまして V 」(このハ 

丨トマ I クがなん とも .) 

が 3 月 25 日に全国|斉発売/ 
人気爆発•品切店続出。こ 
れも初回特典の下巻の魅力 
か？いや、ミキ•カスミ•シ 
ョーコの魅力を存分にふりま 
き、ツボをおさえた作品の力 
だ/ 

まだ、買つていない君、早 
く買わないと初回特典の下巻 
はおろかビデオも手に入らな 
くなるぞ/ 定価5800円 
(税込)ゲ—メスト読者サ— 
ビス部でも取り扱い中/ 


/スド で 
だ力 I ま 
体.力 日 
正キト 30 
の///ス 月 
ズにン 4 
ツ他 V は 
グのの 切 
⑱ n 人。締 
が| 3卜の 

れ m のツ募 
こシ///セ応 


の方々に矩形波倶楽部のサイ 

ン入りポスタ I カレンダ I を 

プレゼント。 

当選者は愛蔵家番号入りス 

テツカ—を封筒に入れ' 左記 

の宛先まで送って下さい。 

なお、ステツカ—はカレン 

ダ—発送時に返送されます。 

〒112東京都文京区音羽212 

— 2 アベニユ—音羽 

キングレコ—ド(株) 

「グラディウス m プレゼント 

係」まで 

メ切は , 90年 5 月 13 日(消印 

有効)です。 
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本物のビデオゲームが簡単に楽しめます: 

yrms press 
Amusement 
Machine 


mmmm 


LAM - l は安全設 It アース纖を備えた安全肢針 

LAM -1 はコンパクト本体サイズ220 X 70 X 250 圃 

LAM -1 はクリアな画像 RGB アナログ21ビン対応で驚くほどキレイ 

LAM -1 は低価格19,的0円 （ RGB コード付属） 

L AM -1 のコントローラー MSX 用コントローラーがそのまま使える 
オプション1ブレイ3ボタンコントローラー 
価格7,500円 


家庭用 RGB 21 ピン 対応 モニターに LAM 
一1を接続するだけで、驚くほど鮮明な画像 
に出逢えます。 LAM — 1は、サイズは小さ 
くても中身はとてもビッグ。 RGB 専用電源 
ユニット使用で、画像は必ず満足できる美し 
さです。 

さあ、今日から君もホームアミューズメン 
卜にチャレンジ/…楽しさ、無限大0 


$•ビデオゲームソフト 
- 鹽寘に揃えております〇 


n 例） 


%涤涔涔涤涤潘涤涔涔潘涔涤涤绛涤涔涔涤涔绻涔涤涤淡涔淡绻涔涔泷課淡涔淡淡淡 g 

今月のおすすめ品 （4 月1日岭4月30日） 


H 沢遍り 


靡比寿サンモー 
ロータスプレス 


火激 . 12,000円 

イメージフアイト…43,000円 

リングの王者 . 18,000円 

麻雀学園 II . 13,000円 

アイドル麻雀 . 15,000円 


% 


究極タイガー . 28,000円 

ゼビウス . 6,000円 

スーパーリアル麻雀 PII …9，000円 

飛翔鮫 . 18,000円霧 

銀河任俠伝 . 13,000円等 

セクション Z . 10,000円 


I 謀涔涔潘涤涿涤涔涤涿涔涤涔涤涔涤涤绻謀淡涔涔涔淡潘涤涔淡涔潘涕涔潘涔涔涤涔涔涤涔濤淡涔潘涔涤涔淡淡 


株式会社 . 

回=多忍ヲ_ TEL (03)760-6630 

〒150東京都渋谷区恵比寿南 3-5-8 恵比寿サンモール 6 F 聖^手 2 枚同封の 


























麻雀パネル¥9,800 


標準タイプ RG 巳専用タイプ 

SVG -8 ¥34,800 ¥29,800 

♦当社独自の開発により画面がキメこまやかな色彩である 
籲新機種はさらに鮮明。 

♦カラー調整がかんたんにでさる。 

♦レバーは4方向 • 日方向ワンタッチ切替機能付き。 
♦連射のスピードが調整で吉る。 

♦連射はすべてのボタン （ B 個）でできる。 

•テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

♦配線は SAM 規格〇 
• RGB 21 ピン対応〇 

♦トリガーボタンは30ミリの大型タイブです〇 
♦へッドホン端子付き〇 

籲マージヤンや特殊パネルにも対応できる。 


ジョイシステム PMF - 日 
メガドライブ用 


¥3,500 


RPS -8( 別売)¥8,000 

-絶賛発売中！!- 

ジョイシステム PMF -8、 SVG — 8 を 使 
つて メガドライブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイスティック として 
使用できます。 

■ pc エンジン用| ■パソコン用1 Rnn 

■ メガドライブ用¥3,500 ■マーク III 用 j 利，™ 


¥34.000 スーパーリアル麻雀 PII "¥12.000 火激 . 

¥42,000グラディウス III . ¥148,000グラディウス II 

•¥40,000獣王記 . ¥48,000少林寺への道… 

¥55,000マグマックス . ¥ 5,000天聖龍 . 

¥10,000ワードナの森 . ¥13,000ダブルドラゴン 

¥42,000航空騎兵物語 .¥20.000 麻雀学園 . 

¥34.000 タツジン .¥65.000 ナムコロムキッ 

¥80.000 A-JAX . ¥38,000その他在庫がた 

¥10,000最後の忍道 .¥45.000 不要の基板を高1 

¥18.000 ライフフォース .¥36.000 お電話下さい。 


資料希望の方は、62円切手3枚同封して下さい。どんどん送ってね。 

■お申込方法 

* 八ガキに住所 • 氏名.電話番号.年齢.希望の商品名を八ッ 
キリ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み下さい0 
參代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

擊商品到着後、1週間以内なら返品自由。尚その場合は、配送 
料はお客様負担です。 

*3 ヶ月間保証書付です0 

籲アフターサービスは 完全ですので安心してください。 


〒B62 兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
PHONE-FAX 0798(71)2910 


SVG -8 取扱店 

関東地区 

関西地区 

アップル 

ソフトランド 

秀和 

00542 -87-5267 

S 06-649-7177 















































八イテクセガ青森 w 

青森県青森市新町 1-8-10 s (0177)34-3737 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

1,065,900 

E - SWAT’S ATT © 

クリア 

2 

ラィンオブフ尸 T ヤー 

3,866,140 

トンマイ先生-ぁたたち 

クリア 

3 

ファイナルファイト 

2,391,000 

ガンがン商会-ぁたたち 

6面、ガイ 

4 

カプコンワールド 

1,199,700 

E-SWAT’S 

美少女 仮面 ボワトリン© 

丨コイン 

5 

ブロクシート 

543,072 

⑽ょ〜ん KE 

ライン228 

レベル53 

6 

ブロックアウト 

76,758 

K-K 

バカにすんじやね一ぞ 

16面、ブロ 矽 138 

7 

グラディウス… 
(テクニカル *D) 

851,320 

E - SWAT’S ATT © 

10面 、 FF 

8 

グラディウス HI 
(テクニカル •EDIT) 

662,740 

E - SWAT ， S 管理人© 

N.V.R.0.FF.0 

2 周目 1 面 

9 

スーパー7スターズ 

一 14 

番長相馬 

クリア 

10 

スーパ-フォーミュラ (IP} 

(ワールトチャンピオンシッフ） 

5,50"443 

あせいだよ〜ん 

ポイント36 

全て1位 


「前号の続き」…結局バロディウスだ！は4部門、 G - 
TX LOC 3 部門、□ッドランド麵部門、 KLAX はスコアと面 
数(ワープ無しと有り）。ま、こんなもんか〒 担当 

八イス： J 7 V / 


弘前八イローザスペースランド ㈣ プレイシティキャロット琴似店 


発 

売 

前 

青森県弘前市土手町15 s (〇1 72) 33-6584 


北海道札幌市西区琴似2条2丁目琴似グリーンビル 3(011)621 -1110 


GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マー ベルランド 

405,870 

3-2 が壁 

D-C-M 

不思議の国のパコ 

R3-I 、 ノーマル設定 


1 : 

クラックス （IP) 

283,965 

BREM-B0K 

R-8 

ノ——マノレ 

か 

ら 

2 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

1,810,620 

あたたち 

完全ノーマル設定 

elf の 写真使用 


2 

1941 

6,123,500 

BREM-B0K 

R-6 

ノーマル 

3 

ア コァ 1;*ファィト 

1,519,370 

KAZ 

2人設定、ノー エブリ 


3 

マーベルランド 
(ノーマル） 

1,302,420 | 

Genera 卜岡原朝希 

クリア 

ノー マル 

4 

ブ ロクシー ド 

ライン=251 

E-SWAT’S 星邀 ハへ 

パスポート芳 (Sl(X)© 

こんばんわ菊池 

桃子です超うま。 


4 

エアバスター 

1,521,900 

BREM-B0K 

クリア 

ノーマル 

人 

気 

!! 

5 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

(6MT7P) 

2'48"520 

E-SVVATT 

oda(c) 

ノーマル|殳定 

はあ〜0 


5 

S.T.U.N •ランナー 

779,485 

WHIM-KEK 

U 〜 LI7 ワープ有 

ノーマル 

6 

クラックス 

316,033 

「この時期にひまなのは 

私しかいないんですよ。 

1 面 スタート、ワープ 無 

イージー設定、7 面 


6 

ファイナルファイト 
(コ ディー ） 

1,758,810 

Genera 卜岡原朝希 

R-6 

ノーマル 

7 

エアバス ター 

(1 P 側） 

し 133,460 

かといって、燃える 

ゲームも今はないし… 

ALL、 ノーマル設定 

GH1 の 待ち時間使用 


7 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

(IP 6 速） 

2,46" 135 

舞姫くん、ちゃん 

IP、 6速ゴー 

2周設定ノーマル 

8 

グラディウス 111 
(A-FF) 

559,560 

しかたなぐ今日も 

グラ111を犯る私でした。 

2 周目丨面連） 

ノーマル設定 


8 

R-TYPEII 

1,225,800 

BREM- 佐藤キミヒコ 

残-1、2周クリア 

ノーマル 


9 

グラディウス III 
(D-FF) 

592,070 

P.S. 巣鴨のケーキ屋さん 

どうもありがとう。 i 

2周 目 1 面® 

回転 レニザニ 復活 


9 

ビーストパスター ズ (IP) 

5,752,250 

伊達直人 

最終 面もうちれウリア 

ノーマル 

ヤ 

10 

マ—ベルランド 
(イーージー') 

343,180 

E-SWAT’S •管理人さんは 

おたくの理想 (5)^) より。 

イージー神体に 

ジャンプゲー/4打你、 


10 

鮫./鮫/鮫/ 

3,812,440 

Y 

12-3 NEW バージ 3 ン 

ノーマル 

プ 

青系 

レイシティキヤロット八戸店 

架県八戸市六日町33 s (0178)44-4645 

ゲー 厶ポイントフリーウェイ が 4 

北海道札幌市手稲区窩丘2条2丁目 2-1 2 S (011)694-4129 

突 

mm 


GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

I94I(IP) 

10,216,600 

A.I 

ALL 


1 

鮫/餃/餃 /(NEW) 

3,611,670 

WHIM-M.A 

ノ ——マノレ 

エリア 15-06 

2 

マー ベルランド 
(イージー） 

343,530 

RADISH-T.S 

ALL ノーミス 


2 

グラディウス III 
(テクニカル） 

1,146,350 

FPS-0.2%SJr.(G> 

ノー マル 

®F 丨〇面 

▼ 

1 

3 

マー ベルランド 
〔ノ——マノレ） 

1,044,050 

RADISH-T.S 

ALL 残 X3 


3 

グラディウス III 
(ビギナー) 

187,770 

FPS-M.GD 

クリア EDIT (アッパー' 

スネ-^レディース） 

4 

ゥィニングラ > 鈴鹿 GP 

2,47"883 

POWERD by T.Y!! 

IP マクラーレン 


4 

ブロックアウト 

58,753 

FPS-MILO 

ノーマル 

F=I29 

5 

ブロ クシード (IP) 

698,859 

0AG 2 - め一しや® 

連射付 レべ 


5 

R-TYPEII 

794,900 

FPS-Y.K 

ノー マル 

2-5 (後半) 

> 

k ，， 

6 

ブロクシード (IP) 

ライン222 

0AG 2 - め一しや㊣ 

レベル53 

フリッキー好き 


6 

ブロ クシ ー ド(点数） 

849,846 

神経 ボ□グノ / ^ 

FPS-0.2%SJr.(G> 

ノーマル 

ラィン303 

7 

カプコンワールド (IP) 

1,618,900 

ツー テン •Bishop 

A しし 


7 

ブロクシード(ラィン） 

ライン312 

アイテム命/ 

FPS-O.ZyoSJr.® 3 

ノーマル 

8 

デンジヤラスシード 

3,995,050 

0AG 2 - め一しや® 

AM 残 X|2 

ALL BX3 


8 

スーパーフォーミュラ 
(スズ カ） 

2,43"907 

あと2秒は確実/ 

FPS-0.2 o / n SJr •⑥ 3 

ノーマル 

b , 

9 

グラディゥス HI (B) 

850,900 

0AG 2 - め一しや® 

10 面 


9 

マ—ベルランド 
(ィー ジ ー） 

306,770 

AI0N- 続、仙台へ69 

ノーマル また来て ね： 

クリア(ノ-ミス） 


10 

グラディウス m (E) 

636,070 

0AG 2 - め一しや® 

10 面 


10 

テトリス 

999,999 +a 

FPS-0_2 o / o SJr. ⑥ 3 

ノーマル 

ライン999 十び 

よ切 

r 

宮* 

(イテクランドヒノデべガス 

成県仙台市青葉区中央 1-10-23 3 F 0(022)264-0570 

八ィテクセガ平岸 S 南7条店 

北海道札幌市鑒平区平岸3条13丁目 3(011)812-2281 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 


1 

スーパーモナコ GP 

POINT 4332 

アメリカの 0.S 君 

AT 


1 

テトリス 

999,999 

SOE-FINAL-NEC 

ノーマル 

ライン893レベル99 

f 

2 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

1,654,110 

Cyber-Ryu 



2 

グラディウス II 

1,675,700 

SH0RIN 

ノ——マノレ 

3-8 


3 

シャドーダンサー 

1,167,500 

おにぎりくん 

1コイン 

A しし 


3 

サイコニクスオスカー 

310,800 

REXMB-PAL 

ノー マル 

4 

ブロクシード 

162,041 

影店 

イージー 

UNE98 


4 

スーパー コントラ 

10,589,860 

和田一史 

ィ—ジー 7 人設定 


5 

スーノ、•ー マスターズ 

-13 

チバ 

A しし 


5 

スー/ \°—ノ、ングオン 
(ヨーロッパ） 

8'34"96 

LAP-BMXER 

ミニライドオン 

7 秒おくれ/ 

6 

ファィティン: T7 ァ 

284,270 

T0B 

ALL 


6 

R-TYPEII 

691,900 

SOE-FINAL-NEC 

ノーマル(南7条店） 

月 

19 

日 

7 

ゴールデンアツクス 

POINT 468.5 

佐藤晋一郎 

ALL 


7 

テトリス 

999,999 

SAT-AHA 

ノーマル(南7条店) 

ライ >999レベル99 

8 

プラスァルファ 

10,000 ,000+a- 

ラニレダノレ——ノ S ： 

KAHM 

A しし 


8 

ゲイングランド （IP) 

32,557,655 

内藤 

リト M —; H 南7条店） 

A 7 LL 

9 






9 

スーパーコントラ （IP) 

21,204,160 

SAT-CBX 

ノーマル7 人設定 

ALL (南 7 条店) 

10 






10 

パワー KU フト （D) 

7'03"85 

JDT-DI0 

(南 7 条店) 

発 

売 

!! 

プレイシティキャロット仙台店 ☆=“ 

仙台市青葉区中央 1-2-3 第ービル 2 F 0(022)223-8380 

NTK 2 店合同 

北海道恵庭市本町113 0(0123)33-2271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

定 

1 

マー ベルランド 

1,409,670 

G.W.K.X0R 

ノ——マノレ 

A しし 


1 

スーパーフオーミユフー 

(チャンピオン シップ） 

5,58"731 

Y.0 

24ポイント 

im 

込 

2 

ウィニングラ冶鹿 GP 

2,46"863 

POLARIS 

A しし 

多人数プレイ 


2 

1941 (IP) 

10,086,800 

N0BU 

A しし 

3 

ウィニングラ屬鹿 GP 

2'47"067 

POLARIS 

A しし 

1人プレイ 


3 

グラディゥス III (B) 

9 面 

AVG-WAR 

F.F 

4 

デンジヤラスシード 

3,917,650 

i AION-F’ALPHA 

A しし 


4 

ゥイニングラ省鹿 GP 

1 2,47〃337 

AMM-MBT0) 

ゴール 

5 

1941 (IP) 

10,639,700 

i AION-FALPHA 

ALL ㉘なし 


5 

ギガンデス 

1,373,800 

HIE—TUK (つか） 

8 面 


6 

ブロックァウト （ IP ) 

101,770 

, まさかの時に 

' スペイン宗教裁判 

17 面、 FACE 162 


6 

ナイトストライカー 

31,040,880 

F.U.J 

A しし 

7 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,9 06,760 

1 ダブノ噃火丼- RYU@ 

A しし 


7 

鮫./餃/鮫/ 

706,630 

SYD 

5-10 IP パージョン 


8 

グラディウス in 

552,54 C 

1ホッカイダー（ウリ) 

101 EDIT ㉖なし 


8 

マーベルランド 

320,690 

| JAF-MYM 

クリア イ-づ一 


9 

R-TYPEII 

971,400 

1 AI0N. 万作さんの弟子 

2-6 ⑱なし 


9 

ブロックアウト 

25,510 

| Y.0 

ip 


IG 

1 エアバス ター 

1,397,720 

1スーパーストロング7^ 

'ALL ⑱なし 


IG 

1 メタフォックス 

2,088,000 

1 ERIK0 

ip 


プレイシティキャロット旭川店_ 

旭川市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F 0(0166)23-3245 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベルランド 

643,840 

WHIM-AI0N-FIN 

ノ——マノレ 

4-1 

2 

マーベルランド 

301,940 

AION-JUL-FIN 

イージ H コインオール 

ノー ミス 寿司屋 

3 

デン ジ ヤラスシード 

4,013,700 

AI0N-TI0 

1 コインォール 表表 

4 

鮫/鮫/鮫/ 

4,008,440 

ALWAYS-AH0 矢田食堂 

1コイン 

12-08 

5 

フアイナ)レフアイト 

1 ガイ） 

833,280 

AI0N- 庄やバイト人 

IP 

R-4 

6 

ウイニンクラン鈴鹿 GP 

(AT) 

2,52"316 

LUPIN THE FIFTH 

1 コインォール 

7 

ウイニング 5 ン鈴鹿 GP 
(MT) 

2'50"521 

LUPIN THE FIFTH 

1コインオール 

8 

スーパーフォーミュフー 
( シルバーストーン） 

2'17〃863 

AION-SIXXNINE 

夕 ポ|位 

9 

スーノ くーフオーミユフー 

丄スズヵ} 

2 , 52 ,, 426 

AION- 民族メタル 

夕ーポ丨位 

仙台 

10 

スー / 、。ーフオー:^ユフー 
(デトロイト） 

2'19"876 

AI0N- 增趾额 ファン 

NA2 位 

東北電子 


ファミリーランド^ 

北海道北見市二条西1丁目 ㊣ デパート 3 F 0(0157)61-8668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

デン ジ ヤラスシード 

3,958,750 

Lym-ACE (紋別） 

ALL 吻合 体 

2 

マー ベルランド 

510,040 

石立鉄男 

4-丨ノーマル 

3 

鮫/鮫/鮫/ 

592,200 

AION-HUL-JAN 

うるせ え バカ// 

4 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

476,330 

HUL-C0A 

3 面 

5 

グラディウス III(A) 

605,990 

FRP 

10 面 

6 

グラテ V ウス III (B) 

607,020 

AI0N-GND 

10 面 ノーミス 回転 

レーザーで おだぶつ0 

7 

グラディウス III (C) 

478,450 

AI 0 N - HUL - KGT.A 

AKK 0 しかいないよ./— 

晒 (アルフ7元気?） 

それ何って故んさ！ 

8 

1941 

2,611,300 

AI 0 N - HUL-KGT 

はやく来い来い渡辺 

5面ボス 

満里奈 

9 

空牙(ヴァルキュリァ） 

2,191,630 

バカヤロー オメ ー〇 

2-4 

4 丨分 0 1 秒 

10 

スーパーフォーミュラー 

6W30 丨 

M0AT-AI0N-M.TAN 

ALL クリア 


札幌そご5内ゲームスポット 

札幌市中央区北5条西 2-1 札幌そご5内 0(011)213-2565 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベルランド 

1,374,470 

Genera 卜岡原朝希 

ノ- マノレ 

A しし、 ノー ミス 

2 

マーベルランド 

400,110 

Genera 卜 Masaki 

イージー 

A しし、 ノー ミ:^ 

3 

エアバスター 

1,419,680 

BREM-B0K/ 

ALL 

4 

デンジヤラスシード 

4,027,800 
3,140,850 

Genera 卜 Masaki 

傾 

5 

ファイナルファイト 
(コーディー) 

2,256,570 

Genera 卜 岡原朝希 

R-6 

6 

ファイナルファイト 

(ガイ） 

2,236,550 

BREM-VATSHU 

R-6 

7 

ファイナルファイト 
〔ハガー） 

646,300 

General- 岡原朝希 

R-3 ボス 

8 

クオース 

474,400 

General-Masaki 

■ 1581 .S - 88 

2 機 設定 

9 

パーニンク"7オース 

5,967,030 

General-Sylph 

ALL 

ノーミス、 裏の裏 

10 

パヮ ーKV フト 

7'04"33 

BREM- あめんぼ 

n フ ALL 1位 

A コース EX 1位 


ゲーム プラザヴィクトリアパ 

北海道札幌市南区澄】114条3丁目 S (01 1 ) 81 3-6025 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

2,724,000 

F.Dumplings 

5 面ボス 

2 

空牙 

1,532,850 

LAP-BMXER 

2-2 

3 

マー ベルランド 

770,680 

General- 岡原朝希 

ALL 残 XI 

ノ—— マノレ 

4 

ブロックァウト 

84,967 

H0ZAKY-Y.F 

FACE 154 

5 

ファイナルファイト 
(コーティーノ 

1,443,780 

Genera 卜岡原朝希 

5 面ボス 

6 

グラディウス IH 

966,640 

テキトウ君 

1 哂 分二か Kg) 

7 

ギガ' ノ デス 

1,591,700 

H0ZAKY-Y.F 

A しし 

8 

鮫/鮫/鮫/ 

1,758,840 

保崎 

9-8 連射 

9 

JuJu 伝説 

156,450 

V10ツインカムターボ猿人 

3-K 

10 

マーペルランド 

392,880 

General-Masaki 

END ノー ミス 
EASY 
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八イテクセガ高崎 5 

群馬県高崎市中紺屋町10 a (0273)25-1972 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイ h8> 

(ガイ） 

2,690,900 

マーシャル 音波使用 (g) 

CSD-NEU 

ノーマル 

2 人 6 面 

1 

ファイナルファイト 

(コー ディ） 

2,365,510 

CSD-No3 ^ (P) 

ナイフ使いの名手 誤) 

ノ—— マノレ 

2 人 6 面 

3 

ファイナルファイ Hg) 

(ハガ ー） 

1,760,760 

CSD-No.7 ハ （§) 

DAR-SWliD 

女 マル 2 人 5 面 
浪人確定 

4 

マーベルランド 

(イージー部門） 

381,940 

_ 

1 コイン ALL 
今日、 41 万点のがした. 

5 

X ンオブファイヤ ー 

(IP) 

5,774,980 

MB- ひびき洗^ (2) 

(正体は EVIL 藤)） 

ノーマル ALL 
マーべノ WJ 来月ねり 

6 

ラインオブファイヤ 

(2P) 

12,372,710 

MB- ひびき;光 CP 

(2P)CSD-NEU 

ノーマル ALL 麵人の 
秘密はハガ-にあった 

7 

1941 

3,387,700 

MYK ® 

ノーマル 4 ゲージ 
外二施使用最終面 

8 

空 牙 ㊣ 

2,675,140 

CSD- 空条〇次郎 (^ j ) 

オラッタオラッタ 

イージー 2 周目 4 面 

3 機 LIFE 2 

9 

ESWAT ( IP ) 

2,557,600 

CSD-NEU @ 

ノーマル ALL 
セガ ゲーの 鬼// 

10 

クオース 

569,980 

RABY 

ノーマル 2 機 

2 周目 B=202l 


八イテクセガ桐生店 

群馬県桐生市末広町 5-19 0(0277)82-9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

上海 II 

822 

HIROI 

ドラゴンまで 
途中時間があれば 

2 

ファイナルファイト 

1,828,520 

ZIL-APPLE 

6面 GUY 

3 

空牙 

2,335,590 

AKD 

2-3 セイレーン 

4 

クオース （ IP ) 

52,740 

情報のじょう太郎 


5 

マーベルランド 

664,520 

BELLDANY-Z 

ノーマル 4-2 

6 

1941 

2,607,300 

AKD 

4 面丨コイン 

7 

ワルキューレ 75 伝説 

1,077,780 

BELLDANY-Z 

神様 X 3 

8 

ブロクシード 

351,961 

r 

ライン143 

9 

シャドーダンサー 

1,227,350 

H . w 

俺は点を稼ぐんじゃな 1、 

10 

スーパーモナコ GP 

4,288 

匿名希望 

A.T 


八イテクセガ大田店 

群馬県太田市東本町 23-24 3(0276)24-8765 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999 

REO-SP 

ライン659、 

レべノレ 99 

2 

スーパーフ为 — ミュラ, 

(イギリス GP ) 

2'16〃567 

REO-SP 

口ータス 

3 

飛翔鮫 

1千万点 +a 

REO-SP 

残43 キ 

17 周目 

4 

夕ーポアウトラン 

54,873,410 

YAS 

9,05"87、 

才一トマ 

5 

ターボアウトラン 

58,357,000 

YAS 

マニュアル ALL 

8'48〃96 

6 

クオース 

410,030 

MIY 

1223ブロック 

7 

MIA 

2,076,770 

JKD 

5周目3面 

8 

ドルアーガの塔 

1,045,560 

FIN 

1コイン ALL 

9 

ゲイングランド 

29,673,635 

MIY 

1コィン ALL 

10 

ナイトストライカー 

32,491,870 

YAS 

R ゾーン ALL 


ジャツクアンドべテイ M 

群馬県太田市東本町 18-13 0(0276)82-1136 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

9,783,000 

J.Y 

A しし 

2 

S . A.R 

384,620 

NOP 

4 面 

3 

マーベル ランド 

647,280 

香津美リキュール 

REMOas 

4 〜 1 

4 

空牙 

2,220,090 

NG 3- XN 0 C ? LILIA 

STAGE 2^3 

5 

エァ•バスター 

1,336,040 

NOP 

ALL 

6 

ファイナルファイト 

1,940,580 

ACH 

6 面 

7 

JUJU 伝説 

369,750 

NOP 

6 〜 B 

8 

グラディウス III 

(ビギナー） 

640,420 

NG 3- XN 09 LILIA 

STAGE 3 

TYPE B-A 

9 

ダラィァス II㊣ 

3,549,200 

ZIL-APPLE 

ZONE 

ACFIMRW クリア 

10 

鮫!鮫!鮫! 

10,000 ,000 +or 

EMK-DA 

30-10 達成 
32-2 


二荒キヤロツト八ウス^ 

宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル 0(0286)34-0611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベルランド 

(ノーマル） 

763,390 

SRRM-TANAKI 

4-3 ノ——マル 
設定 

2 

マー ベルランド 

(イージー） 

386,280 


A しし 

ノーマル設:定 

3 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

2,122,780 

〇が 3 つ 

R-6 

ノーマル言§定 

4 

1941 

3,045,900 

SRM-K し S 

B. FALCON 「 永 | 

R-5 ポス 
ノーマル 設定 

5 

鮫!鮫!鮫！ 

(IP バ ー ジョン) 

2,639,020 

08,NOW!!=TPF 

MB-S# 宇塚 @ 

M - 1 0 Gl 菊 

ノーマル設定 

6 

グラディウス III 

(タィプ B) 

769,750 

ALICE- 
坂口亜梨子 

R-I0 フォースフイールド 
ノーマノレ 設定 

7 

グラディウス m 

(ェディット） 

689,980 

SRM - 平野 

R-I0 

ノーマル 設定 

8 

エアノ <スタ —— 

( ip ) 

1,334,560 

r 08,NOM!!=IPF 

mb-srW 宇塚® 

A しし （ g) 

ノーマル設定 

9 

ブロックァウト 

93,682 


R-24 R-I スタート 
ノーマル 設定 

10 

デンジヤラスシード 

4,030 ,000 +a 

黒磯から乱 ; C 

MISSY-M.A.S. 

ALL 裏 X2 

フルオート 


□ LL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マー ベルランド 

(ノーマル） 

1,147,550 

ESFORCE - Z-K 

ノーマル設定 

1 コイン ALL 

2 

空牙 ( IP ) 

907,570 

ESFORCE - Z-K 

ノーマル設定 

1 コイン 5 面 

3 

空牙 (2 P ) 

1,243>920 

NHK 、 あっち. 

ノーマル 設定 

1 コイン 6 面 

4 

ファイナルファイト 

1,746,510 

M 00 

ノーマル設定 

1 コイン 6 面 

5 

ワールドカップ 

(優勝）日本 

HIT 

ノーマル設定 

1 コイン ALL 

6 

ブロクシード 

342,927 

BIC 

ノーマル設定 
LINE 166 

7 

デンジヤラスシード 

3,418,500 

ESFORCE - Z-K 

ノーマル設定 1 
コイン ALL 

8 

ミッドナイトレジスタンス 

(IP) 

1,493,200 

MOO 

ノーマル設定 

1 コイン ALL 

9 

ミッドナイトレジスタンス 

(2P) 

1,744,700 

MOO、NHK 

ノーマル設定 

1 コイン ALL 

10 

メガブラスト 

766,400 

MOO 

レーマル設定 

1 コイン ALL 


八イテクセガ山形店^ 

山形県山形市七日町2丁目 1-8 a (0236)23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ 0 —モナコ GP 

(7 速） 

5'40"79 

布施博崇 

D . P =5044 
ノーマル 設定 

2 

ファイナルファイト 

(ガイ） 

1,790,420 

A&OC メンチバズレ 

マジマジダッセー^) 

1 コイン 6 面 
エブリー設定 

3 

ファイナルファイト, 

(コーディ） 

1,871，110 

A &0、 ⑤ォッペヶべ- 

同上 

4 

ファイナルファイト 

(ハガー） 

1,595,500 

4 &go やめつくれ 

同上 

5 

ラインオブファイヤー 

(2P) 

4,122,050 

どつぎゃん &RMC 

I コイ >i 面クリア 
ノーマル設定 lOO%xo 

6 

スーパーマスターズ 

-16 

F.J 

1コイ4面クリア 
ノーマル設定 

7 

ブ ロクシー ド 

446,508 

をデ;/ K こね明! 

LV43 LINE 174 
ノーマル 設定 

8 

ダライアス 11 

(Z 上） 

3,205,080 

佐藤幸夫 

丨コイン全面クリア 
イージー設定 

9 

ダライアス 11 

(V 上） 

3,422,250 

佐藤幸夫 

同上 ABDGKPV 

10 

ダライアス II 

( X ) 

3,350,430 

佐藤幸夫 

同上 ABEIMRX 


ゲー厶ブティックジャック S ベティか 9 

山形県米沢市中央 1-14-1 2セントラルビル 1 F 3(0238)21-1 昍4 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

10,765,900 

AFC - SIRIIEX © 

クリア 

ノーマル 設定 

1 

鮫!較!鮫！ 

4,508,100 

RYOKKO 

20-2 

ノーマル 設定 

3 

JUJU 伝説 

190,600 

うっきいぶたさん 

RD 4-L 
ノーマル 設定 

4 

ブロックアウト 

95,017 

SPREAM-BOMB 

FACE2I3.RD.24 
イージー設定 

5 

デンジヤラスシード 

3,407,100 

発狂！ぶたさん 

1 コイ》リア' 8-D 

3 猶、イージー設定 

6 

ファイナルファイト 

1,172,310 

YSK 

RD.5 

1 段イージー設定 

7 

ミツドナイトレジスタンス 

1,587,300 

EOS 

クリア、ノーマル、 

5 人設定 

8 

グラディウス 111( B ) 

535,770 

渡辺くん® 

RD.9 

ノーマル 設定 

9 

カプコンワ ーノレド 

1,123,400 

ワーブ無脳みそいっぱい 

けつつ 

I コインクリア 
ノーマル 設定 

10 

タイムマシン 

21,306,760 

AV ? 

また出た、穴うめ！ 


ゲー厶イン•クーガー 

山形県鶴岡市本町 1-8-44 0(0235)24-8501 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

2,210,900 

Moriko 

ノーマル 3 機 

TYPEB 10 面 

2 

ファイナルファイト 

(コーァィー ) 

1,423,660 

OSA 

ノーマル、 5 面 

3 

ファイナルファイト 

(ハガ ー ） 

493,150 

MOI 

ノーマル、 3 面 

4 

ブロックァウト 

17,201 

CGC えの @ 

ノーマル、 

CUBES 、 48 

5 

パワードリフト 

6,50"79 

AFC - Sirle ' s ® 

D コース 

6 

レイン ポー アイランド 

(EX) 

5,511,980 

㊣ 

R -28 

7 

フ°ラスアノレファ 

10,000 ,000 +a 

ハードランクで出したぞ 

友)るある教- JOE 


8 

E-SWAT 

2,431,100 

クソゲー倶楽部部:^ 

KE 0) 

A しし 

9 

ターボアウトラン 

8,54〃54 

クソゲー倶楽部 No2 へ 

IHlgl 

才一トマ 

10. 

ゼロウイング 

.2,018,190 

F ソゲ-倶楽部名誉会員ハ 

zzz -瞧(ク） 

ノーマル 3 機、 IH 6 
(2 周麵 


モンテカルロ 

群馬県高崎市中紺屋町11 0(0273)26-9919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディゥス III 

719,100 

MAX 

1コイン 

1周目丨0面 

2 

エアバスター 

1,215,820 

NG 3 -NAT 3 vi 

カバゴリラ猿太郎 

1コイン 

A ししクリア 

3 

ギカへ ノ デス 

1,730,500 

NG 3 -NATVr 
さらば N*Y さん 

1 コイン 

A ししクリア 

4 

マーベル ランド 

364,040 

CSD - キューち やん 

1コイン 

A ししクリア 

5 

空牙 

2,824,940 

YAG 

1 コイン (g^'L 

2 周目 2 面 

6 

鮫!較!鮫！ 

897,750 

ZIL-APPLE 

1コイン 

6-8 

7 

ファイナルファイト 

1,585,900 

CSD-N07 
銀の戦車 

1 コイン 5面 

8 

ウイニンク ラン 

鈴 鹿 GP 

2,48"154 

A-K 

2P プレイ 

フェラーリ使用 

9 

1941 ㊣ 付き 

9,947,600 

ATF-SHA 

1コイン 

ALL クリア 

10 

JUJU 伝説 

371,950 

BUG ®) 

丨コイン ALL クリア 
残 X0 


プレイランドファンタジー^ 

宮城県仙台市青葉区中央 1-7-6 西原ビル 0(022)261-6911 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブロクシード 

786,716 

POLARIS 

ノーマル し V45 
LINE 199 

2 

ブロ クシード 

LINE 277 

POLARIS 

ノ——マル し V5I 

555,507 pts 

3 

1941 

7,947,200 

AlON-® kgt 様 

元気ですか？ 

ノーマル 
最終 ボス 

4 

空牙 

1,699,580 

Y.S 

ノ——マノレ 

2-1 

5 

マー ペルランド 

643,980 

Cyber-Ryu 

ノ——マノレ 

4-1 

6 

R-TYPEII 

814,500 

PLE 

ノ——マル 

2-6 

7 

フアイナノレフアイト 

( ガィ） 

2,680,060 

Cyber-Ryu 

ノ——マノレ 

R -6 

8 

シャドーダンサー 

1,286,750 

MAO ® 

ノ——マノレ 

A しし 

9 





10 






ゲームランドキンコンカン 

宮城県仙台市若林区土樋 45-3 0(022)268-9498 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 ( IP ) 

1,058,700 

とれ^ていおあぶそ 

ノーマル 

ALUP38 使用 

2 

マー-ベルランド 

ノ——マノレ 

1,157,650 

とれ^ていおあぶそ 

ノ——マノレ 

ALU 残 4 

3 

マー ベルランド 

イージー 

390,250 

とれ^ていおあぶそ 

ノ——マノレ 

END 、 残 3 

4 

グラディウス111 

A-H 

294,370 

とていおあぶそ 

ノー-マノレ 

R - 丨〇、前半 

5 

グラディウス III 

B-H 


YD し 

R - I 0 

6 

グラディウス HI 

EDIT 



R 

7 

メタフォックス 

2,379,000 

M . 0 

ノーマル 

8 

デン ジ ヤラスシード 

3,873,100 

会田ハプ ^ 

CRUSHER-MEW(A) 

ノーマル、 RAPID 
ALL 

9 

クォース （ ip ) 

295,340 

会田ハゲ 

CRUSHER-MEW 

ノーマ ノレ 

:786 

10 






ゲーム コーナー ロ厶 

宮城県仙台市太白区向山 2-2-17 0(022)262-9065 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

1941 ( IP ) 

4,686,900 

TROPICAL-CAT 

ノーマル 

6 面 

2 

マー ベルランド 

(-1 —シ ー ) 

365,440 

TROPICAL-CAT 

3 人ノーマル 

ALL ノーミス 

3 

マーベルランド 

C ノー-マル） 

631,520 

TROPICAL-CAT 

3 人ノーマル 

4-3 

4 

ブロックアウト 

( 面数） 

72,613 

RYUZI ( MARS ) 

ノーマル 

18 面 FACE 156 

5 

プロックァウト 

( 点数） 

73,427 

RYUZI ( MARS ) 

ノーマル 

16 面 FACE 134 

6 

ファイナルファイト 

(IP) 

1,267,530 

TROPICAL-CAT 

2 人ノーマル 

5 面 

7 

デンジヤラスシード 

3,975,250 

あぶそ 

イージー 

連射速度 FULL ALL 

8 

グラディウス III 

( ビギナー） 

566,430 

DRACOLL (せ一：^) 

3 機、 ノーマル 

ALL TYPE.A 

9 

グラディウス m 

(テクニカル） 

389,010 

SUKA 

3機、 ノーマル 

7 面 ボス TYPE.B 

10 

メタフォックス 

( ip ) 

2,747,000 

DRACOLL 

3機、 ノーマル 

ALL 


ザ•アビニヨン 

宮城県登米郡迫町佐沼綿174 3(0220)22-3211 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア88 

1,214,390 

あきら 


2 

クオース 

200,430 

あきら 


3 

ヴォルフィード 

7,820,000 

ゆう 


4 

TATSUJIN 

3,008,500 

いるり 


5 

ウィ ロー 

1,600,650 

VURI 


6 

インセクター X 

481,800 

吉則 


7 

サンダークロス 

3,192,000 

すがわら 


8 

クライムシティ 

158,900 

洋介 


9 

上海 II 

760 

まりちやん 


10 

スーノ、。—フオ——ミュラ 

(イギリス GP ) 

2,20"00 

純一郎 



秋田キャロット八ウス^ 

秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル巳1 0(0188)32-2688 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

デンジヤラスシード 

3,753,000 

LIM 

全面クリア 
ノ——マル 

2 

ブロクシード 

267,120 

MUNEPA ， の友人 

ノ——マノレ 

ライン=197 

3 

ブロックアウト 

82,895 

MIJ -12 石塚朔 

ノーマル24 面 
F =207 

4 

鮫!較!較！ 

1,064,980 

SOSAI 

ノーマル 6-9 

5 

ファイナルファイト 

1,840,090 

MOO 

ノーマル 6 面 

6 

グラディウス III 

759,860 

KEMA 

ノーマル 10 面 

7 

ファィティン; T 7 ァ^^ 

286,080 

NHK 

イ——ジ —— 

全面クリア 

8 

ウイニングラ:4令鹿 GP 

2' SQ'in 

ESFORCE-LUCK 

マニュアル 

9 

ボンビングワールド 

2,687,660 

KEMA 

ノーマル 49面 

10 

クオース 

1,014 

CAT 

ノニ■マル 6-8 


94 









































































































































































































































































驪3そゲ 



▽ 

ノーマル 

㊣ 付き 

1,632,760 

この時点でまさし君に完敗 
EXCE し- RVS-GUN 

キャッスル& YOU 2 (東京） 

3 A 

ノーマル 

㉟ 無し 

1,600,350 

Mr •みそ妖怪 <9 

プレイシティキャロット 
巣鴨(東京） 

ドル 

イージー 

441,440 

みなみりよ一こ© 

水鳥屋み一な 

ビッグキャロット京者 
(京都) 

1941 

12,885,400 

GENESIS ® 

個人申請 

プレィシティキャ□ット新宿(東京) 

JUJU 

運)付き 

715,750 

SF し KMG - PEY ® 

ァミューズ&レスト 
メイヨー(兵庫） 

伝説 

⑱無し 

662,150 

INDICK - Y .384 

スーパーアカトンポ 

(福岡） : 


シルフ 

運)有り 

4,372,890 

ノーミスクリア！ 

St. 神魅羅® 

ゲームセンター 

ニューチャンピオン(岡山）: 


シルフ 

㊣ 無し 

1,236,690 

(1-6) 

謎のキトウ君の弟 

キヤノン最前線（愛知） 


セイレーン 

運)有り 

3,081,920 

(2-5) 

THC- にうばあじよん 
をのぞむ- LCN 

アミューズ&レスト 
メイヨー(兵庫）! 

牙 

セイレーン 
⑱無し 

2,534,890 

(2-4) 

SDI-GJ BOY © 

ハイテクセガ藤井寺(大阪） 


ヴァルキュリア 
@)有り 

2,612,590 

(2-4) 

連射装置は邪道かな？ 

ゲームセンター 

ニューチャンピオン(岡山） 


ヴァルキュリア 
⑩無し 

2,405,140 

(2-4) 

Disp -.. A 

ハイテクセカ表町(岡山） 

ブロックアウト 

236,192 

(3 腼） 

4 月 20 日で 18 歲 
©-SSC-VAP 

プレイシティキャロット巣鴨 
(東京) 


B @ 有り 

2 周目 10 面 

HCM - P 0 TSU 

ィェローハット(愛知） 

グ 

B @ 無し 

2 周目 9 面 

全国2店•個人申請2名の皆様 

2 

C ® 有り 

2 周目 5 面 

HCM - P 0 TSU 

ィェローハット(愛知） 

ウ 

ス 

m 

D ⑧無し 

2 周目 5 面 

CVM 雷霊 XAV @ 

ジョイランドオレンジ 
(神奈 川) 

E ® 有り 

2 周目 10 面 

HCM - P 0 TSU 

ィェローハット(愛知） 


ビギナー 
運)無し 

1,136,970 

JAG - バカボン•べん茶 

荏原 ゲームコーナー 
(東京） 

フ 

つ Z 

コーディー 

2,906,760 

ダブル鉄火丼- RYU @ 

プレイシティキャロット仙台 
(宮城） 

ハガー 

㊣ 有り 

2,799,830 

(6 面） 

モリオウガイがライバル！ 
助っ人ミィラちゃん (SSC) 

キャッスル& YOU 2 (東京） 

トル 

ハガー 

㊣ 無し 

2,705,060 

(6 面） 

HST - SSC-MYR 

荏原ゲー厶コーナー 
(東京） 

ブロクシード 

392 (ライン） 

SDI - B 0 ST 0 N 

ハイテグ tz ガ藤井寺(大阪） 

デンジヤラスシード 

4,153,200 

(フルオート） 

個人申請幕張メッセ！ 
JAG-W0P(by 雷電） 

キャッスル& YOU 2 (東京） 

ウイニングラン 
鈴鹿 GP 

243〃852 

(6 速） 

CYC し 0 NE - 
HURRICANE 

個人申請 

ゲーム コーナー ラップ(大阪） 

エア•バスター 

1,937,890 

究極合体超合金！ 
HST-®SPT 

荏原ゲームコーナー 
(東京） 

クオース 

3,779,220 

(2 P 協力） 

CRX と St . 神魅羅 

ゲームセンター 
ニューチャンピオン（岡山） 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

カプコンワールド 

1,630,400 

CM 0- ⑦ 

ノーマル 

1クレ ALL クリア 

2 

R-TYPEII 

1,066,100 

KEN 

ノー マル ® 

A ししク 1 j：T 

3 

グラディゥス111 

629,780 

B . B 

ノ—マノレ 

9面 

4 

グラディウス III 
(ビギナー） 

315,690 

たこいち 

ノーマ ノレ 

A ししクリ : P 

5 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

1,684,170 

僕はアウチ 

ノーマル 澳 

5面で死亡 

6 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

1,479,070 

俺はふつうには 

生きられない男だ 

ノーマル^) ナシ 

4面で死 F 

7 

ファイナルファイト 
(ハガ ー） 

1,000,000 

募集中 

ノ——マノレ 

2 人 

8 

1941 ( IP ) 

2,444,400 

私はだれ 

ここ(まどこ？ 

ノーマ JKg ) 

9 

マー ベルランド 
(ノーマル） 

350,000 

募集中 

ノーマル 

10 

マーベルランド 
(イージー） 

200,000 

募集中 

ノーマル 


八イテクセガ柏店^ 


千葉県柏市 H -11 丸井巳1 0(0471)63-9844 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

270,150 

染野 MKT 

TYPE B 、 R .5 

2 

R-TYPEII 

604,700 

デンジャー坂上 

2-2 

3 

デンジヤラスシード 

3,765,350 

LAX - 元 T 0 Y 0 の主 

A しし 

残ゲージ II 

4 

エアバスター 

717,890 

ベンリー新井 

6面 

5 

空牙 

508,870 

太山浩司 

としお 

6 

ブロックァウト 

104,255 

UMR-L 

24面 

7 

マーベル ランド 

213,470 

MMM 

2-5 

ノ——マル 

8 

ファイナルファイト 

2,738,730 

コーディ -& ガイ使用 

6面ボス 

9 

メタフォックス 

1,738,000 

ZINMA 


10 

1941 

2,348,800 

サンクス野尻 

5面 


筑波学園キャロット八ウス 8 


茨城県つくば市天久保卜 5-3 s (0298)51-7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベル ランド 
、イーシー） 

403,050 

JAG - トラ息子 H.S 氏 

ノル3人 

END 金 X 5 

2 

マーベルランド 
(ノーマル） 

956,660 

TOA - MPF-NEB 

ノーマル 3人 

END (バッドエン K ) 

3 

鮫!鮫!鮫!運） 

(IP ver ) 

2,927,990 

JAG - W 0 P 氏 

ノーマル 3榱 11-10 

舰りがとう 

4 

デンジヤラスシード 

4,090,450 

JAG - W 0 P 氏 

ノーマル フル オー ト 

ALL 又来て下さい 

5 

エア•バスター ( ip ) 

1,628,110 

◎の TOP 

ノーマル 3機 

ALL 連射有 

6 

スーノ \°—Z7yi — ミユラ 
(ハンドル 仕様） 

2,44 "956 

LSP - デュ-^佐渡島 

ノーマル 日本 GP 

やっぱ別集言 iver 

7 

ス—ノ \° ーフ—ミユラ 
(ハンドル 仕様） 

2'06"602 

LSP - T 0 P くん別集計して 

ノーマル アメリカ GP 

他の皆様そう思いません？ 

8 

スーノ フ =1 —ミュラ 

(ハンドル 仕様） 

5'43"840 

LSP - 松 &梅、 S 

ノーマルワール K：.S 

D . P .:33 

9 

ブロックアウト 

68,563 

ブロックマスター 

ノーマル 

丨9面 

10 

1941 ( IP ) 

4,190,900 

IKN - K . F.C 

ノーマル P -38 

6面 


ポニー•ワールド•ザ•コンクが 2 

埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)25-1551 


サンペテックナムコランド 


千葉県習志野市谷津 1-16-1 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベルランド 
(ノーマル） 

1,257,410 

ちょ一やり組-金なし 

男-龍飛 

1コイン END 

ノーマル3 人認定 

2 

エアバスター （ IP ) 

1,552,660 

CHAT - C 0 M ©© 

クリア 

ノーマル ランク 

3 

ブロックアウト 

130,027 

らんとぐらす 

ROUND I 8 ,=w 

FACE 161 b 

4 

クラックス 

361,129 

MAU 

セレクトあり 

5 

グラディウス III 

(テクニカル） 

685,740 

MIRAGE - MAX © 

1- 10( 要塞内部） 

EDIT 

6 

ゥイニングラ冷鹿 GP 

2'43〃917 

JUN.V 

6速マニュアル' 

3 人 PLAY 

7 

1941 

1,095,700 

CHAT - ネツゾウ組発動!! 

3面ボス 

8 

口ー ドオブキング 

クリア 

CHAT - 

「お前をだめにしてやる」 

あばかげ一 

9 





10 






ゲーム プラザ•ザ•ゴリラ^ 


東京都豊島区池袋 3-1-4 サンシャインシテ U 化会館巳〗 s (03) 昍 3-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアバスター 

609,340 

CSC & NGC -0 MUNIC 

5面 

2 

グラディウス III 

849,390 

神龍風 

10面 

3 

ブロックァウト 

80,702 

PSY @) © 

い/ 18 

4 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

1,422,277 

CSC&NGC 03まんぼう 

5面カイ 

5 

マーベル ランド 

635,400 

S.C 

ノーマ ノレ 

1-丨 〜 4-丨 

6 

鮫!鮫!鮫! 

858,940 

名幸丸栄 


7 

ダラィァス II 

3,383,310 

Z … 

ABEIMRW 

8 

R-TYPEII 

816,400 

SEMMY たなか 

2-5 

9 

クオース 

208,930 

ASG + H . V+MK 

IP 636ブロ ブ？ 

10 

1941 

4,053,502 

CSG & NGC - K.W 

5面 


八イテクノーベル神保町 


東京都千代田区神田神田町 2-14-4 0(03)262-2823 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

マーベルランド 

Q ノーマル） 

1,508,790 

Mr . まさし君® 

ノーマル 

ノーミス全面クリア 

2 

マ—ベルランド 
(イーンー ) 

408,020 

Mr . まさし君 ㉚ 

ノーマル 全面 クリア 

金 X 7 

3 

ファイナルファイト 

CIP 、 コーディー） 

2,572,680 

ZAC 

益 マル 晒 

4 

ブロックァウト 

( IP ) 

93,495 

TYRANT-EXE 

ノーマル 19面 
FACE = 165 

5 

グラディウス III 

誰も 

申請してくれない 

まさに 

6 

ウイニングラン鈴鹿 GP 
( AT ) 

2,53"953 

TYRANT - ひむ 

冷め！ 

7 

スーパーフ—ミュラ 
(チャンピォンシンプ） 

5,46"948 

マ W ス A.T 

冷め！ 

8 

ゲー厶ショー （ F . L ) 

36,300,540 

PUU 

冷め！ 

9 

スロットギャル(ロケ） 

1,076,540 

酒屋のポッ t 大好き 
Mr . まさし 君簿 

ノーマル 全面 クリア 
10回 やってない 

10 

ドロップス （ 丨 p ) 

テストで入荷 

もうカンスト出てる 

2月は熱くなか〇た。 

3月 こそは… 


プレイシティキャロット巣鴨店 


東京都豊島区巣鴨センタービル巳1 s (03) 943-6735 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブロックアゥト 

236,192 

4 月 20 日で 18 歳- 

©- SSC-VAP 

R 30 FACE 293、 

CUBE 4442 

2 

マー ベルランド 
(ノーマル部門） 

1,600,350 

Mr . みそ妖怪@ 

A しし 
ノー ミス 

3 

マーベル ランド 
(イージー部門） 

390,640 

画 氏のおかげ ㊣ 

END 

4 

空牙 

2,216,790 

Mr •セルラオ君 

MISSION 2-3 

ヴァルキユリア使用 

5 

1941 

9,769,300 

N . ARC-MIT 

IP 

A しし 

6 

グラディウス III 

(エディットモード） 

929,180 

がう体オレ 

2 周目 5 面 

アッパーミ サイが 吏用 

7 

ビーストバスター ズ 

6,980,750 

E - SWAT ’ S ® 

IP 

A しし 

8 

エアバスター 

1,627,530 

CHAT - COM ©© 

A しし 

1 P 側使用 

9 

ザ•口ードオブキ 

264,800 

一あっし一 

IP 

A しし 

10 

S . A . R . 

446,050 

人さらい力 <ライノ' 0 レ 

SECTION 4 



今月はマーベルランドが1 
番人気。連射装置付きのスコ 
アが上なので分けて集計しま 
した。しかし、 つな 引き くら 
いにしか使えないのでは？ 
(羽の時にも使えるけど) 

19 41は、今回は合わせ 
て集計しました。というのも、 
1 P 側と 2 P 側では難度が違 
うということなので、リク H 


ストがあれば分けて集計しま 
す。 H ア•バスタ—も同様な 
のでこちらも受け付けており 
ます。 

空牙はプレイヤー別に集計。 
しかし、今回は事前に連絡が 
行き渡つていなかつたので記 
入してなかつた店もあ〇まし 
た。ごめんなさい。 

ブロックアウトは面セレク 


卜は有りですが、1面からプ 
レイした方が点数が高くなる 
ので関係ないでしょぅ。集計 
法は面数優先ですが、同じ面 
の場合は点数が高い方が優先 
になります。 

97頁の分ですが、ス—パ— 
フオーミュラはプレイヤーの 
要望によりハンドル操作部門 
を作りました。(難度がはるか 


に高いため。) 

次回で登場予定の KLAX 
ですが' ヮ—プなしの面数勝 
負と、スコア勝負に分ける予 
定です。(面数勝負は1面から、 
スコア勝負はスタ—卜のゥェ 
—ブは問わない。) 

97頁では重大な話があるの 
でそちらも見て下さい。 


95 

































































































































































プレイシティキヤロット鴨店(甲府周辺集計）」 


山梨県甲府市下飯田卜8ナムコ甲府事務所 0(0552)26-4446 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME . 

備考 

1 

フオートラックス 

2?9"88 

JNY - SE 7 


2 

ブロックァウト 

61,285 

とよ 

13面99 

3 

エア•パスター 

1,600,030 

B.Z 

ALL 

4 

ブロックシード 

324,078 

ムシクン 


5 

ウイニンクラン 

スズヵ GP 

2'45"023 

リエ ’ 

マニュアル 

6 

ウイニンク t ラン 

スズヵ GP 

2,57"486 

GAS 

才一卜 

7 

デンジヤラスシード 

3,932,750 

ヤス 


8 

ファイナルファイト 

351,090 

G . A.S 


9 

パーニングフオース 

4,647,330 

K . E.I 

丨コイン ALL 

10 

ゼロウイング 

5,957,200 

究極イエロー君 



がらんがらんつ 

長野県駒ケ根市赤須東 6-23 0(0265)83-4183 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナノレファイト 

(ガイ） 

2,379,270 

GAA ほいさつ!！ 

6 面 

タコミス X 3 

2 

ファイナノレファイト 

(ハガ ー） 

1,440,190 

AKO 

fe 面 

3 

ファイナルファイト 

(ガイとコーディ') 

2,912,420 

Lufy と GAA 

6 面 Last 

4 

ス—ノ、。ーフォーミュラ 

(シノレハし ーストー ン） 

2, 17" 156 

ATM - G-Lufy 

ターボ 

5 

マーベルランド 

(-1 —ジー ) 

110,320 

ATM - へん君!® 

4-4 点だけ 

6 

マー ベルランド 

Q ノーマル） 

216,510 

GAA 

2-4 点だけ 

7 

サイバリオン（基） 

9,764,330 

ATM-C - Lufy 

ALL 100万 X 3 
残 X 3 •設 X 2 

8 

サイバリオン(実） 

20,422,840 

ATM - C-Lufy 

ノ—ミス X 4 残3 
ノーダメ XI No .76 

9 

ゼロウイング 

1, W 2,020 

Neo . FASCIO ⑯ 

8-24 ラストボス 
(なんにもなし） 

10 

スーノ く ー マン 

1,098,600 

Lufy と GAA 

最後の近く 


がらん3… 

長野県伊那市大字伊那1 95 H 6 〇 (0265) 73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フアイナノレフアイト 

1,495,480 

PST - HIR 0® 

5面コーディ丄 

2 

ス—ノ、 。 — フ为 —ミュラ I 

(イギリス GP ) 

2，16"912 

じ一ぢ一 G (^ 

口ータス 

3 

1941 

10,833,100 

PST-NPIP 

A しし 

あと 30 万 

4 

R-TYPEII 

346,800 

空白® 

本人に聞きそびれ 
面 

5 

マーベルランド 

420,170 

PST-NPIP 

3-3 ノーマル 

6 

デンジヤラスシード 

3,779,550 

PST-NPIP 

ALL S =7 

B =4 

7 

鮫!鮫!鮫！ 

1,444,210 

PST-NPIP 

9-04 

8 

X マルチプライ 

2,504,500 

PST-NPIP 

7面 

9 

メガブラスト 

768,200 

PST - HIRO ® 

ALL クリア 

10 

ス—パーハングオン 

(リバイバル） 

3,06〃3丨 

酒落本山東京伝 

アフリカ完走 


ゲームタウンファンタジー^ 

長野県茅野市ちの丁田 2732-1 0(0266)72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウスが 

(エディット） 

746,360 

DES-GBY 

FF 晒ラスト 

2 

グラディウス in 

(タィプ B ) 

409,350 

DRA 

FF 8 面 

3 





4 

マーベルランド 

524,280 

DES-HUN 

にん!にん！ 

5 

1941 ( P -38) 

10,884,800 

DES - B.B 

モビちゃんはどこ？ 

6 

ファイナルファイト 

745,300 

DES-GBY 

3—ディー 

7 

ライフフオース 

1,305,300 

S 

3周目3面 

8 

/ポンピングワーノレド 

2,778,800 

CHU、Q 


9 

天地を喰らう 

5,440,400 

MIKI 

チヤージ！ 

10 

ゴールデンアツクス 

374.5 

DES-BOH 

わしに聞いても U ) ん 


八イテクセガ新潟 

新潟市古町7番地997番 0(025)223-3392 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

空牙 

1,006,920 

VAL - UME ^ jj ) 

ノーマル 

R 5 シルフ使用 

2 

ブロックァウト 

74,327 

ARR 0 W - TET 2 

1〜17 

ノ——マノレ 

3 

シャドーダンサー 

58,400 

とくめいきぼう 

ノーマル 

4 

タスクフオースハリアー 

627,700 

つ•か•れ•て•る 

ノーマル 

5 

ファイナルファイト 

505,550 

くらげ百万石 

会員大募集 

ノーマル 

コーディー使用 

6 

ヮルキューレの伝説 

955,700 

NCGM-AKI 

イージー 

A しし 

7 

ミッドナイトレジスタンス 

1,539,300 

gB 牛若丸三郎太 

A しし 

永パなし 

8 

スーノ \°一" /\V ーボー^ レ 

64,500 

⑮さんの友だち K.V 

ノ——マノレ 

A しし 

9 

スーパーフォーミュラ 

( ワールドチャンピオンンンフ ） 

6,05 "936 

私は誰 

ノーマル 

10 

ス ー パ ー—ミ2ラ 

(イギリス GP ) 

2'16"779 

CLOSER-EMI 

ノーマル 


小野塚商店 


横浜市磯子区久木町3番32号 0(045)753-3261 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スハソレタン X 

2階の後半 

H .0 NZK 、 3歳 

本人が点数输攸 

いので見学者付記 

2 

リバレーシヨン 

107,990 

K.N 

リバイバル 

3 

快傑ヤンチャ丸 

195,800 

HSGW 

リバイバル 

4 

ウィロー 

1,352,480 

AKNY 


5 

エリア88 

619,400 

KMGY 


6 

グラディウス III 

728,360 

Y .0 

10面 D-FF 

7 

鮫!鮫!鮫！ 

■124,670 

ShGN 


8 

テトリス 

312,825 

ShGN 

LEVEL 80 

9 

ブロクシード 

LINEI 18 

MZN 

LEVEL 30 

10 

ザ.口ードオブキング 

195,100 

MTSMT 



ゲー厶センター UFO 59 

神奈川県相模原市高根 1-2-4 0(0427)52-0606 



-GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 ( IP ) 

II ,504,300 

輝け青春自然体！ 

URX-BT. 


2 

マー ベルランド 

(イーンー ) 

400,710 

Mami FC SKG 

全面クリア'途 )X8 
残3、ノーマ◎人設定 

3 

マー ベルランド 

(ノーマル） 

1,229,840 

なぜ… CAT 

全面グ J ア、 IUPXI 

残4、 ニ セ END、 同上 

4 

空牙 

( IP 、 セイレーン） 

2,717,710 

URX-SUM 

2周目®、®〈_ 
ハマル、3疆定逮 

5 

JUJU 伝説 

321,900 

URX-BKP 

全面クリア、残 1 

ノーマル、3匹設定 

6 

ブロックァウ Kip ) 

62,504 

輝け青春自然体！ 

URX-BT. 

I5S,F=I22 
ノーマ 赠定 

7 

エアパスター （ ip ) 

1,499,470 

戦え!軍人くん FC! 

URX-BT. 

全面クリァ、残6德 

ノ-マル、3 艦 

8 

ラインオブファイアー 

(2P 卜ータル） 

12,678,910 

DARK.E し F & 

URX-SUM 

全面クリア妙4 

ノーマルラ^^ 

9 

ブロ クシード 

( ip 、 スコア部門） 

461,968 

URX-EXS 

レベル=44、ライ>=149 
ノーマ 纖 

10 

SAR ( IP ) 

700,350 

URX - ㉔ 人 

全面クリア、残1 
ノーマ Jk5 人設定 


ゲー厶センターコパ III 

神奈 )1 1県泰野市南矢名 B 2-42 s (0463) 78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

(IP) 

11,566,500 

さよならのっさん 

思い出ありがとう-孩塚 

ALL 

連射あり 

2 

1941 

(2P 卜ータル） 

10,635,900 

のっさんにささぐ 

篠塚兄弟コンビ 

2 人共 6 面ポス 
連射あり 

3 

マーベルランド 

( イージー） 

379,220 

のっさんに みせた； !1 、 った 

子モビ 10 点満点咖 

A しし 

残 X3 

4 

マーベルランド 

( ノーマル） 

655,230 

のっさんきみのことは 

忘れないよ- K0L 

ラウンド 4-4 

5 

グラディウス III 

(テクニカル *A) 

626,020 

のっさんの笑顔が好きだ 

った -K0L 

2~1 

FF 連射あり 

6 

グラディウス III 

C テクニカル .E) 

832,250 

のっさん原始島 2P おもし 

ろかったよ- K0L 

2-1 

FF 連射あり 

7 

グラディウス HI 

(ビギナー. D) 

988,590 

のっさん天国ても元気で 

ね- K0L 

ALL FF 残 XO 

連射あり 

8 

ブロ クシー ド 

(ノーマル連射あり） 

683,739 

のっさん短い間だったけ 

どありがとう -AS 

「ライン 234 

レベル 66 

9 

鮫!鮫!鮫！ 

(スコア部門） 

38,835,190 

のっさん天国でまってろ 

俺もすぐいぐ井沢 

52-06 

2P Ver 連射あり 

10 

のつさん死去 

19 才 

みんなにたくさんの思い 

出ありがとう 

コパ in 常連一同 


ジョイランドオレンジ 

神奈川県小田原市扇町 4-8- 18 S (0465) 34-3116 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 

(3 画面、下の Z ) 

3,554,710 

CVM-MID 凉 

all(^H 寸ノーマル 

3 機？ ■レンジ 

2 

ダライアスII 

(3 画面、下の V ) 

3,114,960 

CVM-MID 凉 

ALLQgH 寸ノーマル 

3 機 Y レンジ 

3 

ダライアス 11 

(2 画面、下の V ) 

3,112,050 

AMX -0042 ZG-PUL 

ALLW ノーマル3 

機 屋鴨宮店 

4 

グラディゥス III ⑷ 

933,000 

CVM 雷霊 XAV @ 

2-5 FF ノーマル 
ウィルトーク小田原 

5 

グラディゥス 111( B ) 

1,103,040 

CVM 雷霊 XAV ⑩ 

2-9 FF ノーマル 
ウィルト-ク小田原 

6 

グラディゥス III ( D ) 

880,000 

CVM 雷霊 XAV (@) 

2-5 FF ノーマル 
ウィルトーク小 田 原 

7 

グラディウス III 

( EDIT ) 

1,201,240 

CVM 雷霊 XAV @ 

2-9 FF ノーマル 
ウイルトーク小 田 原 

8 

チャンピオンレス 

70,000,100 

TOSHIMO 

ALL コブラ 使用 

オレンジ 

9 





10 






ニユースタークループ4■店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 s (0552) 28-8923 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベルランド 

323,320 

N . A ( M ) 

ノーマル 3-2 

ニュースター 

2 

絞!鮫!鮫! 

970,100 

Y.S 

06 - 03 

ニュースター 

3 

ミッドナイトレジスタンス 

1,697,100 

野望 

1コイン ALL 

ニュースター 

4 

R-TYPEII 

786,800 

R タイプ兄ちやん 

2周目3 

ニュースター 

5 

グラディウス III 

421,560 

中沢 

7面 

ニュースター 

6 

空牙 

598,820 

中沢 

3面 

ニュースター 

7 

X マルチプライ 

7,364,900 

0 RS-W 

上高地 

8 

ヴォルフィード 

4,472,600 

乱馬 

R 9 上高地 

9 

1941 

2,498,006 

H.S 

ニュースター 

10 

JUJU 伝説 

101,600 

トン 

ニュースター 


荏原ゲー厶コーナー 72 


東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 3(03)781-4359 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

エァバスター ( IP ) 

. 1,937,890 

究極#超合金！ 

HST-tf$) SPT 

ノーマル ALL 
あと 3 万！ 

2 

1941 ( IP ) 

12,116,500 

㈱ 麻顿エ！ 

HST. SPT 

ノーマル ALL(JS) 
これからよ〜; r 

3 

ブロックァウト 

221,002 

春から高0年生 

SSC-VAP® 

ノーマルト 27 面まで 
CUBE40I9 FACE264 

4 

マー ベルランド 

(EASY) 

420,230 

S.H 士博ラド - GAJ 

ノーマル ALL 
金星 X9 

5 

メタフォックス （ ip ) 

3,255,000 

JAG -®@- W 0 P 

ノーマル ALL 

5面終了時189万！ 

6 

苦胃頭捕物帳 ( ip ) 

1,843,400 

JAG - Y.I (あぃお） 

ノーマル ALL 
(1 コイン） 0.833 

7 

グラディウス III 

(ビギナー） 

1,136,970 

JAG - バカボン-べん茶 

ノーマル ALL 

D コース、 F.F 

8 

ファイナルファイト 

(ハガー） 

2,705,060 

HST - SSC-MYR 

ノーマル6面ボス 
あとちょびでクリア… 

9 

ファイナルファイト 

C コー ディ） 

2,746,990 

JAG - クラッシャー〜 IGA 

ノーマル6面ボス@ 

10 

山のぼりゲーム 

残り56秒 

究極だ！ 

強力馬力 POL 

ノーマル ALL 
又来てね！ 


I h ハ* "以 強力馬力印し 

中央プラザ(大泉店）☆… 


東京都練馬区東大泉】- 35 -B 0(03)988-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

11,192,300 

HYPM . K . ⑮ @ 

1コィン ALL 

2 

穹牙 

1,701,420 

VLS-ACH 

2-2 

3 

ギヵンデス 

3,198,000 

YSR -50 

1コイン ALL 
残 5 永 パ 

4 

ファイナルファイト 

2,305,400 

KSE - VAX .@ 

6面 

5 

スーパーフォーミュラ 

(イギリス GP ) 

215102 

H . D .0® 

ターボ車 

6 

グラディウス m 

662,050 

KSE - VAX © 

E モード 2-1 
フオースフィールド 

7 

ブロクシ ー ド 

446,054 

武坊 

ライン197 
レベル5丨 

8 

マー ベルランド 

637,800 

VAX 0 , 

4-2 

ノーマルモード 

9 

バー ニングフ オース 

4,171,790 

VLS-ACH 

ALL 残 X 2 

10 

ダイナマイトデ 

1,586,410 

KSE - SN 0 

回 X 8 ALL 


キャッスル SYOU 2 ☆切 

東京都町田市原町田 6-14-8 s (0427) 28-8693 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

鮫!餃!鮫！ 

(IP バージョン） 

10,000 ,000 +a 

ァィ•ァム真木 - 蔵人!！ 

JAG - W 0 P 氏 

奴- 00) にて誠!、 

達) ノ-マル3 繼 

2 

マー ベルランド 

(NORMAL 部門） 

1,632,760 

こ辦点でまさし君に完敗 

EXCEL 册 GUN 

ノー 分 ル ALL 、 運） 

ノーマル3人設更 

3 

マー ベルランド 

(EASY 部門） 

419,790 

「社。」名人(談） 

ノー ミス ALL 、 G ® 

ノーマル3人言 It 

4 

デンジヤラスシード 

4,153,200 

個人申請 f 張メッセ！ 

JAG W 0 P(Wl 電） 

AL し残 SXI 2、 BX 4 
ノーマル設定 、 FULL 

5 

ファイナルファイト 

(HAGGAR) 

2,799,830 

モリオウガイがライバル！ 

助っ人ミイラちゃん ( SSC ) 

6面で死! X7UIL 
ハマル2人設定、® 

6 

1941 ( IP ) 

12,180,500 

GEN 氏超ウマ!！ 

GUN 人超へ夕!!おつかれ,， 

AL し M 翻、® 

ノ-マル設定 

7 

JUJU 伝説 

626,150 

PEY 氏に弟子入り!！ 

SSC - ネズミ ( ASP ) 

AL し残0、遷 
ノ-マル3乃?)設定 

8 

メタフォックス （ IP ) 

3,171,000 

トップレス神風(最低!） 

JAG - W 0 P 氏度） 

ALL 、 残 

ノーマル3 禱1定 

9 

サイバリオン•実戦編 

( VAP^f 用部門） 

20,677,120 

比 •ロン!国士無双!抓(談） 

振り込み棚 A = 

AL しノ-ミス x 4、 Na 46 
ノーマル2機設定 

10 

グラディウス in 

(テクニカル .EDIT) 

711,120 

繊妒全て 

(2-1)、ノーマル3機設 
定「あとなに欲しい? I 


カジノカーニ八ル 

東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 0(0425)22-2909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーマスター ズ 

-21 

KTZ 

1コイン ALL 
また土産なし！ 

2 

ブロクシード 

612,362 

FECT 

ラインけ6 
レベル45 

3 

ブロクシード 

ライン194 

MEGA 福生 

レベル50 

4 

グラディウスIII 

(テクニカル *B) 

704,640 

不気味だ南米小僧 

ノーマル • 3機 
M0-F.F 

5 

グラディウス III 

(テクニカル -E) 

733,100 

エア ホース 福生店へ E0 ! 

SEP.ACC 福生 

ノーマル •纖 
卜10*永(^)なし 

6 

鮫!鮫!鮫！ 

4,911,880 

うまいよシユ-ティング小價 

そこは目につかないぜ 

IP バージョン•ノーマル 

酬寸 .20-5 

7 

1941 

7,236,106 

うるせーブタの友達のやる 

アフターバーナー 

1コイン•晒 . ip 
ノーマル 

8 

ザ.口ードォブキング 

346,200 

ELF 

1コイン ALL 

9 

エリァ88 

1,807,050 

〇〇セクション風間真 

1コイン ALL へ 
連射付•永の)なし 

10 

ファイナルファイト 

1,438,830 

キヨロキヨロするなよ 

ゲ-ム小僧(うさちゃん） 

コ——デイ—— • 
ノ——マル 


スペース•イン•プラザ 

東京都八王子旭町 H 八王子そごろ 9 F a (0426) 24-2511 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ギガンテス 

2,140,700 

优イェロー ^全国トップ 

URX-0DA-Z© 

全面クリア oj) なし 

ノーマル mi 

2 

1941 (IH 吏用） 

11,862,500 

入荷 3日 目た; 4 

URX-0DA-Z®) 

全面外ア GD4' し 
ノ-マルあと舫ぐらい 

3 

l94l(2Pf 吏用） 

6,737,100 

トラクェIVを軍2たバカ!！ 

URX-0DA-Z®) 

6面ボス歡ょし 

ノーマル 2^ ムズイ よ 

4 

1941 (2 人 同時 "7 レ 

8,057,900 

S.T K のだんな& 

URX- おだずい 

6 面ボス連)なし 

ノーマル、 Bv /ょ' 弱し 

5 

スーパー マスターズ 

-16 

雀 プロ 椎葉® 

2 イーグル、 12 バイイー 
ノーマ 傾定 

6 

カプコンワーノレド 

1,261,200 

AH0- 原 

全面クリア、 
ノーマル設定 

7 

ファイナルファイト 

(ガイ使用） 

285,030 

だれ刪こ来てよ!！ 

お•ね•が•い •(? おだずいより 

2 面ボス@なし 

ィ-ジ-設【コイン 

8 

ファイナルファイト 

(ハ ガー 使用） 

284,400 

来月の マンスリーゲームは 

ニヤンニヤンパニックの 予定 

2 面 ® なし 

イージー設定、 1 コイン 

9 

ファイナルファイト 

(コーディ使用） 

2,625,350 

ITASAN 

クリア、イ-ジ-設定 

10 






96 









































































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲーメスト 

No.15 

No.34 

No.17 

No.35 

No.18 

No.36 

No.20 

No.37 

No.22 

No.38 

No.25 

No.39 

No.26 

No.40 

No.29 

No.41 

No.30 

No.42 

No.32 

No.43 

No.33 


•お求めの号に〇印を 

お名前 


お電話 



新声社 

雑誌 03659 


ゲー メスト 

ノ ゞ ツ クナン ノ ゞ 一を 
お求めの方に 一 

① 現在までのバックナンバー 

Nal 5(，87 12月号) No .42(’90 3月号) 

Nal 7(，88 2月号) No .43(，90 4月号) 
N 0.18(，88 3月号） 

No .20(’88 5月号） 

No .22(^8 7月号） 

Na 25(，88 10月号) 

No .26 (’88 11月号) 

No .29(’89 2月号) 
mom 3月号) 

No .32(’89 5月号) 

No .33(’89 6月号） 

No .34(’89 7月号） 

No .35 (，89 8月号） 

No .36(’89 9月号) 

No .37 (’89 10月号） 

No .38 (’89 11月号) 

No .39 (’89 12月号） 

No .40(’90 1月号） 

No .41 (’90 2月号) 

(上記以外の No . は品切れです） 

② ご注文の時は 


この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003 - 293-9321 


•月末シメ切り# 


君こそ ゲーメスト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 



スコア 
ネーム 


感想* 

その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 


キリトリ線 














































田圓-圓 

東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ行 


ここに41円 
切手をはつ 
てください 


( ふり がな } 

お名前 

年齡 

性別 

( U . 

(H - k ) 

ご住所〒 



) 

①小.?： （ 

) 年②中 ( > 年 



③|§|校 （ 

) ¥④人卞 （ > 年 



⑤社会人 

⑥その他 （ 


) 


-キリトリ線- 


Nal 5(，87 12月号) 
特集: AM ショー 


Nal 7('8 B 2月号） 
特集:ゲーメスト大賞 


№18(’昍3月号) 
特集:新作へ 1 J 会戦 


Na 20(’ 昍5月号） 

特集 : AOU シヨー 


附22(’昍7月号） 
特集：クラ II 攻略 


№24(’昍9月号) 
特集:地獄めぐり 


№25(’昍10月号） 
特集:ロストワールド 


N 1126(，册11月号) 
特集:サイパリオン 


N 0.27 (’88 12月号) 
特集: AM ショー 


NaE 9 C 89 2月号） 
特集:ゲーメスト大寅 









№30 (’89 3月号） 
特集:アイレムの全て 


№32 (’89 5月号） 
特集: AOU ショー 


N 0.33 (’89 6月号） 
特集:セガがあつ一い 


N 0.34(’昍7月号） 
特集:ワルキューレ施説 


Na 35 C 89 巳月号） 
特集:ドライブゲーム 







Na 36(’ 昍9月号） 
特集:大阪 89 AM ショー 


Na 37 C 89 10月号） 
特集:グラ III 発進 


Na 38 C 89 11月号) 
特集:ダライアス11 


N 0.39(’昍12月号） 
特集: AM ショー 


N 0.40 C 90 1月号） 
特集:クオース 



N 0.41 (’90 日月号） 
特集:ゲーメスト大賞 




N 0.42 C 90 3月号） 
特集:グラディウス III 


N 0.43 ('90 4月号) 
特集:ファイナルファイト 































































KOH 


HCS-MPL 


コインスナック 24 

(岡山) 


フス 

f 1 

i パ 
2 1 
フ 

日本 GP 

ノ、ンドノ レ 

244〃956 

LSP - デューク佐渡島 

筑波学園 

キャロットハウス（茨城） 

アメリカ GP 
/\ンドノレ 

206 "602 

LSP - T 0 P くん別集計して 

チャンピオンシップ 

ハンドル 

543"840 

し SPASMS 

レノ <一 

529"800 

BACURA 

個人申請 
ミッキー（大阪） 

鮫/ 

鮫/ 

鮫/ 

® 有り 

1000万点十び 

アイアム真木蔵人！！ 
JAG-WOP 氏 

キャッスル & YOU 2 (東京） 

⑩無し 

// 

EMK.DA 

ジャック&ベテイ（群馬） 

ダ 

孑 

ア 

ス 

II 

2•上 Z . 
⑱ 

3,403,230 

あと7万以上のびる 

K 0 H 

コインスナック 24 
(岡山） 

2•上 V - 
⑱ 

3,620,320 

ヤマトは自己2位の点 

K 0 H 

2- W - 

㊣ 

3,741,350 

ゃっと出た KOH 

2- Y * 

㊣ 

3,534,180 

X はムリ/ KOH 

3•下 Z . 
㊣ 

3,554,710 

CVM-MID 涼 

ジョイランドオレンジ 
(神奈 川) 

2•下 V 

3,126,360 

IM し - YUJ 

イェローハット(愛知） 

3•下 V * 
㊣ 

3,114,960 

CVM-MID 涼 

ジョイランドオレンジ 
(神奈川） 

メタフォックス® 無し 

3,255,000 

JAG - 鮫® W 0 P 

荏原ゲームコーナー 
(東京） 

シャドーダンサー 

1,710,650 

FGK - スーパーゲーマ-. 
K 16 

個人 申請 

ゲームセーナポレオン(神奈川） 

ラインオブファイヤ- 

7,477,370 

Disp -. . A ® 

ゲームセンター 
ニューチャンピオン(岡山） 

バイオレンスファ仆 

14,707,660 

ジェシカ•ハガー 
@@©@ 

個人申請 

夕仆-イ >001 深江(兵庫） 

S . C . I . 

10,361,570 

PIA - CNT !! 

このゲームは運じゃない 

タイトピア木屋町(愛媛) 

ビース ト バスター ズ 

10,707,290 

空前絶後にして 
究極の金字塔 RY 0 

ビッグキャロット京者 P 
(京都） 

フォートラックス 

2,17 "68 

あくぬし = ZU 0 

ゲームプラザ(熊本） 

パズニック 

9,039,800 

TRI - 友 - N.T 

個人申請 

ビデオゲームファンタジー(群馬） 

ESWAT 

2,557,600 

CSD-NEU 

ハイテクセガ高崎 
(群馬） 

SAR 

700,350 

URX -@ 人 

ゲームセンター UF0 
(神奈川) 

SDI (4 機） 

79,637,420 

やんちゃ安臣 GT 0 ®TM 

ハイテクセガ金沢 
(石川） 


2•上 V . 


2- Y . 

@ 


!•下 Z - 


3,5 フ 4,530 


3,516,040 


3,564,760 


八イテクセガ万代店^ 


新潟市万代 1-1-25 ヴェルドミール万代 1 F 3(085)241-6930 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

M.V.P. 

TEA 

AVG 476 

MAX 

ノ——マノレ 

TI 0-3 G 

2 

ラィンオフ*フ： K ヤー 

3,918,060 

五泉市の END 

ノ——マル 

A しし 

3 

スーハ。ーマスターズ 

-21 

NAO 

イーージ— 

A しし 

4 

ブロクシード 

309,220 

MOS 

ノーマル 

ライ >=204レべ;1/=50 

5 

1941 

6,168,800 

MAP IN 新発田 

ノーマル 

6 面中 ボス2 

6 

マーベルランド 
(ノーマル） 

1,352,200 

AAC-FU 
(ヤマイタチ） 

ノーマル 

ALL ノーミス残5 

7 

フアイナノレフアイト 

534,450 

BFK 

ノーマル 

3 面 CODY 使用 

8 

空牙 

1,060,530 

VAC-LIME ⑩ 

ノーマル 

6 面セイ吏用 

9 

グラディウス III 

836,220 

FARM、EMI 

ノーマルタイプ B 

10 面 レーザー 地帯 

10 

ST.U.N •ランナー 

108,840 

AGAS-WELLTH ③ 

ノーマル 
レベル （1 〜 6) 


プレイシティキャロット長岡店 


新潟県長岡市大手通り〗- 4-9 0(0258)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベルランド 
(ノーマル） 

896,470 

お一せき 

END 

ALL ではない 

2 

マ—ベルランド 

C イ—ジ 

345,590 

JOB- あつし 

ノーミス ALL 

3 

エアバスター 

1,562,240 

ひ一くん 

1コイン ALL 
セミオート 

4 

ブロクシード 
(ライン部門） 

239 

Syn 

40万 pts ぐらい 

5 

ブロクシード 
(得点部門） 

588,228 

Syn 

196ラィン 

6 

ゥイニングラ >鈴鹿 GP 

2'49〃667 

たきや 

IP 6速 

マニュアル 

7 

クオース 
(2P 協力） 

1,356,870 

MIM& ひ一くん 

B=6I85 

8 

鮫!鮫!鮫！ 

4,699,810 

JOB- あつし 

2周目 9-9 
潘無 

9 

スーパーフ： i —ミュラ 
(イギリス GP) 

2，丨5"392 

A jax 


10 

デンジヤラスシード 

9,115,150 

ひ一くん 

1コイン ALL 
フルオート 


ゲーム インセガ高岡 


富山県高岡市末広町元畑 5 (H a (0766)24-5883 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

I 

ファイナルファイト 

557,550 

綾小路げんいちろお Jr 

2機設定 

2 

空牙(シルフ使用） 

1,171,840 

みなもと源一郎 

1-6 

3 

空牙 

(ヴァルキユリア使用） 

1,584,910 

綾小路 REIM as 綾姫 

2-2 BOSS 

4 

空牙 

(セイレー W 吏用） 

1,498,060 

みなもと源一郎 

2-2 

5 

メガブラスト 

1,098,800 

綾小路げんいちろお 

ALL 

IP バージヨン 

6 

クオース 

186,690 

APPLE-N.N 

4-9 

ブロック615 

7 

タスクフオースハリアー 

10,000 ,000+ q - 

綾 a 芸人生! r 姫 

3-2No. 達成 

8 

R-TYPEII 

781,500 

綾小路源一郎 Jr 

2-5 で死去 

9 

ブロクシード 

505,264 

TKG 君 


10 

ブロクシード 
(ライン部門） 

ライン250 

HCM-M0LE 

31 5340 pts 
レベル 49 


ウイルトークタイトー金沢 w 


石川県金沢市片町 1-4-11 0(0762)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス in ⑷ 

738,010 

すさま G-ARIES® 

ノー-マノレ 

ST 1-10 

2 

グラディウス III (B) 

1,119,400 

すさま G- 肋モネ㊁ 

ST 1-10 

3 

グラディウス III (C) 

1,255,010 

すさま G- 肋モネ㊁ 

ST 1-10 

4 

グラディウス III (D) 

856,820 

すさま G-ARIES® 

ST 1-10 

5 

グ^テVウス III (EDIT) 

995,740 

すさま G-ARIES® 

ST 1-10 

6 

マーベルランド 
(ノーマル） 

601,520 

すさま G- 肋モネ㊁ 

ノーマル3機 

4-1 

7 

1941 

5,059,100 

すさま G-ARIES® 

ノ——マノレ 

6面 

8 

JUJU 伝説 

316,600 

すさま G- 叻モネ㊁ 

ノーマル3機 

6-5 

9 

ウイニングラ屬鹿 GP 

2'49〃568 

Zzz* 

6MT IP 

10 

S. C. 1. 

10,550,210 

すさま G-ARIES® 

70S TX3 
イージー ALL 


1000円 


VSA 


愛知県名古屋市中村区則武1 -11-9 a (052) 452-5602 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マ—ベルランド 

(イージー部門） 

407,120 

IML-MAD(g)(g) 

ALL ノーミス 

3 人設定金星 X9 

2 

マーベルランド 

(ノーマル部門） 

1,524,640 

BFM © 

ALL ノーミス 

3人設定 SPX2 

3 

グラディウス111 

(テクニカル•タイプ B) 

2周目の10面 

HCM-POTSU 

ノーマル設定麵 
永ハ不使用 

4 

グラディウスが 

(テクニカル•タイプ C) 

2周目の5面 

HCM-POTSU 

同上 

5 

グラディウス III 

(テクニカル • edit ) 

2周目の10面 

HCM-POTSU 

同上（スコアは連射 
してません„) 

6 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

(5勤丁部門） 

2'48"935 

Yang Wenli ( YAN ) 

ノ-マル設定 ip 

2周設定 

7 

空牙 

(セイレーン） 

2,128,520 

Don 

ノーマル設定 IP 

2周目の2面 

8 

1941 

( IP ) 

11,3丨7,200 

E.T 

A しし 

ノーマル設:定 

9 

ダライアス11 

(上 Z ゾーン） 

3,402,410 

松本 

ALL ノーマル設 

定連射装置付 

10 

ダライアス11 

(下Vゾーン） 

3,126,360 

IML-YUJ 

同上 


ケー厶インカナザワ 


石川市金沢安江町 3-4 0(0762)31-3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

1,643,650 

(D ガイはつかれる 

R-5 ボス 

2 

ファイナルファイト 
(ハガ ー） 

858,870 

(D ハガーはムズかンイ 

R-4 ボス 

3 

ファイナルファイト 
(コーティー ) 

2,724,900 

魔神衆邪神 0RC 

ALL 残0 

4 

スーパーモナコ GP(7 速） 

5,52"5丨 

びびんばこび 

DP-4924 

5 

シャドーダンサー 

708,750 

JUN-X 

ALL IUPX 2 

6 

クオース 

157,530 

ょ•こた 

4/7 

7 

ブロクシード 

469,766 

今年ダイエー優勝だ 

し EVE し 4 1 
し 1 し EI 55 

8 

エリァ88 

1,728,050 

よこた 

ALL ミットサイモン 

9 

大旋風 

495,930 

KDD 

エリア46 

10 

ゲイングランド (2P) 

59,539,835 

FGC-BEE 

FGC-TOM 

ノーマル 120 秒 


HI-TECH SEGA 金沢 - 


石川県金沢市片町 1-3-9 0(0762)21-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

11,733,100 

すさま G=R カモネ® 

ノーマ鳩定 A 山 W 
ライトニング 使用 

2 

ラインオフ’ファイャー 

1,571,980 

G0R- ジョージ® 

ノーマル 設定 

R 4 

3 

空牙㊣ 

1,768,100 

IKD-G0N 恥林@ 

ノーマル設定 2-3 

セイレー M 吏用 

4 

ファイナルファイト 

2,880,050 

G0R-ISD© 

ノーマル 設定 
ALL ^ リア 

5 

ブロックァウト 

96,495 

PIPPIN 

ノーマル 設定 

R25 

6 

マーペルランド 

402,160 

G0R- おれ様の嫁にして 
やる！ 

EASY 

ALL クリア 

7 

マーベルランド 

587,200 

GOR-r ワタル 2 j が良い 

NORMAL 4-1 

8 

エアバスター@ 

1,173,290 

ずんたたぱあっち 

(魚雷氏はどこへ?） 

ALL 栗田 

9 

カプコンワールド 

1,523,200 

KUD 

AL けリア、 

ノーマル 

10 

SDI 

79,637,420 

やん％姫 

gto ( r)tm 

ノーマ M 機 ALL 
ノーミ人オール/又 S =34 




ダラィ 
アス II 
前回の訂正 



前回で全国集計からはずし 
た事について少しふれておき 
ます。 

事の始まりは1通の手紙で、 
その手紙の内容はあるお店の 
内部事情について書いてあつ 
て、その中に「お店のスコア 
の確認を取ってないで載せて 
いる」というのがあり、それ 
をうのみにしてしまつた私が 


早とちりして、前回のょうに 
なつてしまつたのです。ごめ 
んなさい。(後で、今ではそう 
いうことはないとお店から連 
絡がありました。さらに、ス 
コアラ I からビデオまで送つ 
てもらいました。あ0がとう 0) 
今回の手紙は匿名だったの 
ですが、これからはこういう 
ことのないように匿名の葉書 ♦ 


手紙は受け付けません。今現 
在、ゥソスコア指摘の投書(か 
なり正確そぅ)がありますが、 
匿名なので、心当たりのある 
人は名のつて下さい。 

また、前回のスコアでハ— 
ド設定なのにノーマル設定と 
書いてきたお店がありました。 
(今回訂正してきましたが)と 
にかく、前回にも書きました 


が' スコアを集計していて1 
番困るのはスコアをろくに確 
認しないお店であり、設定な 
どを調べないで簡単に記入し 
てしまぅよぅな安易な考え方 
です。お手数をかけますが' 
できるだけ正確に…よろしく 
お願いします。また、50号の掲 
載店入れ替えの希望する店は 
手紙を下さい。(やまかわ悠理) 


ヅ 


□ 

H 


これが 業界 I め こだわり 
女0子特集本 だ//: 


^-ヤ突，？ラン：月0|日発売//| . 


増刊ゲ iru 永久保存版 


97 













































































































































































チャレンジャー関大前店 11 ビッグキャロット京都 14 キャノン最前線 =22 

大阪府吹田市千里山東卜 14-2 a (06) 389-8072 京都市 _b 京区可原町今出川下)應井町 447-1 4 ジョイ':イ•方:^ン B1F S(075)211-4429 愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11s (052) 834-2600 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

空牙(セイレーン） 

3,414,890 

DLF - INGS-ZZZ 

ロケ VER ® 2-6 

ノーマル 

2 

空牙(ヴァルキュリア） 

2,346,190 

RREFLY - K_F 

ロケ VER 2-3 

ノーマル 

3 

空牙（シルフ） 

1,441,100 

DLF - INGS-ZZZ 

ロケ VER ® 2-2 

ノーマル 

4 

1941 ( P -38) 

11,701,800 

SP - K.N ④ 

ランクノーマル ALL 

5 

クラックス 

248,724 

こうちゃん 

WAVE 8 ノーマル 
ラウンドセレクトなし 

6 

マーベルランド 
(ノーマル） 

1,053,930 

DLF - INGS - STR ! 

ノーマル ALL 

3ミス 

7 

ンド 

393,550 

PUS-KAN 

ノーマル ALL 

8 

スーパーフォーミュラー 
(シルバーストーン） 

2'18"774 

NAE ( YUM - 見てるか-) 

ALL レバー 

9 

エグゼドエグゼス 

10,000,000+〇- 

20 歳のこうちやん 

リバイバル穴うめ 

R -32 

10 

エイリアンズ 

860,200 

SFC - M.K 

ALL ロケ VER 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 (IP) 

12,475,600 

よくわからんのほく 

ALL 全6面 

2 

ビーストバスターズ 

10,707,290 

空前絶後にして究極の 

金字塔 RY 0 

(IP. ノーマル） 

1コィン ALL 

3 

マー ベルランド 

C ノーマル） 

1,527,820 

LICORICE 求む MCP 

ALL 丨コイン 

4 

マー ベルランド 

(イージー） 

441,440 

みなみりょ〜こ (F) 

水島屋み〜な 

ALL 

あと 6,000 ots 

5 

グラディウス 
(テクニカル *B) 

1,227,730 

CYG & N.H 

2-9 面 F.F 

6 

オペレ— シ ヨン 
サンダーボルト 

3,216,830 

てん 

IPALL 

7 

エアバスター 

1,560,160 

HNT 芹生 

A しし 

8 

ブロックアウト 

103,906 

DRA 

R 26、 l 面スタート 

9 

デンジヤラスシード 

4,093,400 

G0L ② 

AL し 裏 x 2 FULL 

10 

ラビオレフ°ス 

(ノーマノレ) 

8,352,300 

みなみりょ〜こ (K) 

水鳥屋み〜な 

ノー ミス、 ノー ミサイル 
りぼん、ぞうつぶ⑱ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

11,030,300 

N.M 

ロケ少し難易高） 
ライトニン外-38 

2 

マーベルランド 

1,330,630 

Neesa 

ノーマル 

ALL 

3 

エィリァンズ 

735,600 

ZAT 

丨〇面 2-4 

4 

空牙(シルフ） 

1,236,6.90 

謎のキトウ君の弟 

最終ポス 

5 

JuJu 伝説 

403,850 

ZAT 

ALL 

6 

ブロックァウト 

87,077 

PIZA 

Round 24 

FACE 204 

7 

ダィナマィトデュー^ 

845,370 

EXENOfl- めんどくさい帝 

最終面の2人目 

8 

ファイナルファイト 

いーディ） 

2,106,630 

TEK 

ハ-ドラ》 

(2+1 人)設定6面噴死 

9 

バイオレンスフアイト 

14,324,670 

MKL 

ALL Ben Smith 

10 

スーノ、°ーフォーミュラ 
(シルバーストーン） 

2，14 "937 

KEI 

マクラーレン 


三宮カーニバル…5 


兵庫県神戸市中央区北長狭通り 1 -2-7 0(078)331-0656 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III ⑻ 

2周目9面 

txtreme - へン ータ 

@コン^ i ) f 寸 

17341 Jlfe 

2 

スーハ。ーマスターズ 

一 17 

G.D 

2イーグル 

13バーディー 

3 

空牙 

2,946,870 

HYAKU - REDW 0 LF - ⑱ 

㊣ 付 '2-5 

4 

マー ベルランド 
(イー ン ー ) 

367,420 

ぉろろろ旗印単気筒 

ALL 

5 

dJ ノド 

909,750 

GIAN-W 

ALL 残 1 

6 

メタフォックス 

2,981,000 

せこいぞ FG 

ALL 

7 

ワールドカッブ90 

3-0 

TAK 

A しし 

8 

シャドーダンサー 

690,650 

夜叉王- ISE ® 

4-3 

© X 3 

9 

ラインォブファイャー 

5,378,500 

人面キリン友の会 
くん元気？ 

I 00% x 3 

A しし 

10 

1941 

II ,018,200 

txtreme-Joker 

? ㊣ なし 


ジヤスコ屋上プレイランド 

兵庫県 j 1 1 西市小花 1 -6-16 a (0727) 59-7464 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

1941 ( IP ) 

6,003,900 

Y . SUZUKI 

R -6 

2 

1941 (2 P ) 

2,443,200 
2,084,900 

XYZ ® 

XYZ ® 

R -5 

3 

JuJu 伝説 

247,400 

FSG - S . F ② 

5 -J 

4 

マー ベルランド 
(イ ー ジ ー ) 

348,240 

T . KISHIMOTO 

A しし 

5 

マ，ベルランド 
〔ノーマル） 

409,590 

H . E . るうく 

3-2 

6 

ギガンデス 

1,624,000 

T . KISHIMOTO 

ALL 永ハプょ、し 

7 

メタフォックス 

2,130,000 

みきお 

ALL 

8 

グラディウス111 
( B - F . F ) 

601,040 

XYZ © 

R -9 

9 

グラディウス III 
( D - F . F ) 

396,070 

XYZ © 

R - 7 

10 

ファイナルファイト 
(コーディー）® 

2,562,170 

NAS 

A しし 


明石ラボス 2 F ゲームコーナー☆ヾ 

兵庫県明石市本町 1 丁目 1-32 0(078)912-5616 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

デンジヤラスシード 

3,975,450 

来月に御期待& 

SVR - EGM - WIZQS ) 

ALL ノーマル® 

残 EX 8 BX 2 

2 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

1,018,650 

通りすがりの常連客 

R -5 ノーマル 

3 

ファイナルファイト 
いーティー） 

2,556,180 

SGP - K.H 

( H.P 君クリアおめでとう） 

R -6 ノーマル 
ラストボス 

4 

マーベルランド 
、イー^ ) 

371,300 

今月は最低^ 
SVR - FGM - WIZtX ) 

All 、 ノ-ミ入ノーマル 
7650 X 2 

5 

マー ベルランド 

Q ノー マル） 

667,220 

天下の時間もあと数分 
SVR - Mr . TAK ® 

4- 丨、 ノーマル 
7650 X 3 

6 

グラディウス III 
(テクニカルが) 

1,178,610 

町田のみなさんありがとう。 
SVR-NIS ㊉ ( X ) 

R - 10、ノーマル 

7 

カプコンワールド 

( ip ) 

1,455,900 

SVR - EGM®-SBK 

ALL ノ••マル1クレ 

30ヶ所 

8 

ゥィニングラン鈴鹿 GP 

5'40"534 

デンジヤラスがんばる 
SVR - NIS ^ X ^) 

ノーマル4個設定 

9 

ゥィニングラン鈴鹿 GP 

5'40"319 

SVR - 

everyday(Lj 

ノーマル4周設定 
パチプロ 

10 

クォース (2 P ) 

348,570 

SVR - しや炎ろって 
SVR - NIS ( T ) 

■ 1600.6〜9 

ノーマル 


アミューズ S レストメイヨーが 13 

兵庫県姫路市駅前町 222 番地駅前第ービル s (0792) 22-7210 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 ( IP ) 

11,547,800 

SVR - EGM - WIZ ® 

ALL (^1： し 

全機種ハマ■てす 

2 

空牙(セイレーン） 

3,081,920 

THC - にうばぁぢよん 
をのぞむ- LCN 

2-5 ㊣ あり 

3 

空牙(シルフ） 

2,689,750 

SFL - KMG-MUW 

2-4 ㊣ あり 

4 

空牙 (2 P 卜ータル） 

2,874,340 

KMG LCN&MUW 

2-4 ⑱あり 

5 

デンジヤラスシード 

4,104,950 

SFL - KMG - PEY ® 

ALL PULL なし 
W 0 P 氏ありがとう 

6 

マーベル ランド 
(イージー） 

385,710 

どこで10万変わるの 
KMG - CGS ® 

ALL ノー ミス 
⑩なし 

7 

ゥィニングラン鈴鹿 GP 

2,45〃150 

R ’ S-REMIA 

渋谷の某氏® 

敵車に1回当たり 

8 

ウイニングラン鈴鹿 GP 
(IP 5速） 

2'50"355 

明石らぼの某びす氏 

B.L 1'23"400 
予選27"463 

9 

ファイナルファイト 
い ーァイーノ 

2,611,290 

SGP - K.H 

R -6 ボス ® なし 

2設 10万 ONLY 

10 

JuJu 伝説 

715,750 

SFL - KMG - PEY ® 

ALL 残 G ⑩好調/ 

YOU 2 さんありがとう， 


ニューゲー厶ビックわ 1 


京都市左京区一乗寺払殿町 17-3 0(075)711-2243 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

(マニュアル） 

2,49" 153 

何で47秒台出んねん？ 

( IDA ) 

IP 

2 

エアバスター 

1,161,090 

G 0 L ② 

A しし 

3 

クオース 

428,410 

マルビ—金津 ( IDA ) 

STAGE 79 

BLOCK 1,286 

4 

デンジヤラスシード 

872,950 

BRIGHT METAL NANA 

8 -P ( g ) 

5 

スーパーフォーミュラ 
(シルバーストーン） 

2，15〃300 

ヶャトップル私 

A.SEENA 予決 1 st 

6 

ファイナルブロー 

1,311,430 

今井淳一 

ゴーストン 

7 

トンドコトン 

264,440 

MPY - りり *88 -よし.み/ 

丨コイン表面 ALL 

8 

マーベルランド 

1,359,500 

MPY - りりあ88だお 

ノーマル 
タコ2ミス ALL 

9 

ファイナルファイト 

380,342 

ピース0サンキユーゴ!レビー 

暴力市長 

10 

マーベルランド 

385,670 

暫しの休みは明日^)精./ 

イージー 
ノー ミス ALL 


ビデオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区烏丸丸太町西入ル北側 s ⑴ 75) 211 -8069 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィニングラ省鹿 GP 

2,49〃301 

HTM-HMS 

5速ォートマ 

2 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

(6 速マニュァル） 

2'47"9丨9 

ULT- みつちい/ 


3 

マー ベルランド 
(ノーマル） 

1,099,380 

MPY りりあ88だお 

ノーマル 

1 コィ ALL 

4 

マー ベルランド 
(ィージー） 

351,820 

uu ■-みつちい/ 

1コイン ALL 

5 

カプコンワールド 

1,653,600 

K.M 

1コイン ALL 

6 

ブロクシード 

500,201 

千代吉 

ライン226 

7 

エアバスター 

678,520 

CCCB 

1コイン最後のボス 

8 

グラディウス III 
(テクニカル * B ) 

2周目1面 

二面安全地帯研究会 AKD 


9 

スーパーフォーミュラ 

5,49"106 

CCCB 

ワールトチャン:/プ 

DP =33 

10 

スーパー^ナコ GP 

6，14 "47 

Sgt pepper 

DP=4502 


ヤングプラザジャンボが|| 

大阪府寝屋川市ノ \坂町 1 6-20 a (0720) 27-6102 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

デンジヤラスシード 

3,957,100 

THE 

ロッキーコブラコマンドニ 

ノーマル設定 

1コイパリア 

2 

1941 

11,157,100 

やっとクリアの 
A.BOY 

ノーマ纖 

1コイ》リア嫩ょ'し 

3 

JuJu 伝説 

208,650 

THE 

ロッキーコブラコマント 

ノーマル設定 

5 -A 

4 

空牙 

1,608,760 

ブロックシード命の 

KOU 

ノーマル設定 
2-2 ® なし 

5 

マー ベルランド 
(ノ ー マル） 

1,472,340 

DLF - INGS-STR 

ノーマル 

1コインオール1ミス 

6 

マー ベルランド 
(イージー） 

409,170 

A ( F - F - F)C 

イーンー 

1コインオール残3 

フ 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

(6 速） 

2,45 "766 

IPL - ほのぼの 

ノ——マル 

1人プレイ 

8 

ギガンデス 

3,403,100 

レベル8の KOU 

ノーマル7火パ 

1コインオール残12 

9 

R-TYPEII 

1,023,500 

M.A 

ノーマルなし 

1コインオール 2-6 

10 

メタフォックス 

2,395,000 

SWX-WIND 

ノーマル 

リア ( S )4 'L 


八イテクセガ藤井寺店 M 

大阪府藤井寺市岡 1-16-23 s (0729) 54-2711 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 ( IP 側） 

9,836,200 

SDI-GJ BOY ® 

1コイン 

A しし 

2 

空牙（セイレーン） 

2,534,890 

SDI-GJ BOY ® 

1コイント4 

® なし 

3 

マー ベルランド 
(ノーマル） 

1,036,190 

SDK ) 田 x 美 

1コイン 

脱出で死亡/ 

4 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,843,930 

SDI-MHR 

ALL 計3設 

ノーマル 

5 

クオ ース （ IP ) 

1,184,100 

SD 卜 BOSTON 

2周目 9- 9 
B =3935 

6 

クオース (2 P ) 

3,608,400 

SD 卜〇田 x 美 & BOSTON 

6周目6-7 

B = 17855 

7 

ブロ クシー ド 
(ラィン） 

392ライン 

SD 卜 BOSTON 

LV 99 ノーマル 
790,1 IlDts 

8 

ブロックァウト 

丨〜23面 

SD 卜 Axe 

1コイン 
ノ——マノレ 

9 

マーベルランド 
(イージー） 

381,870 

SD 卜〇田 x 美 

1コイン 

A しし 

10 

R-TYPEII 

1,024,400 

SD 卜力ーズキトク 
スグカエレ/トモヤ 

1コイン 2-5 
後半ノーマル 


プレイシティキヤロツト豊橋店 ☆=" 


愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2 0(0538)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マー ベルランド 
(ノーマル） 

1,358,790 

TST 

END 2ミス 

2 

マー ベルランド 
(1 ー ジ ー ） 

388,350 

YPT-STRIDER- 搭ちまり 

END ノーミス 

3 

グラディウスIII 

1,111,110 

睦月 

エディット 

2-2 MMF 2 . 残キォ 

4 

グラディウスIII 

738,630 

睦月 

2-1 B-F 2 

5 

エアバスター 

1,342,950 

UNC 

ALL 残キ1 

6 

ブロックァウト 

86,127 

INT 

ROUND 20 
FACE 173 

7 

ザ•口ードオブキ W 

1,131,500 

Z.TEMPLE 

ALL 

8 

ウイニングラ省鹿 GP 

2'46〃435 

H.G 

IP MT 

9 

デンジヤラスシード 

3,806,500 

CAN 

ALL @ 

10 

鮫/鮫/鮫/ 

1,385,160 

MYU© 

9-9 


天野スポーツのゲー厶コーナ— 

愛知県西尾市高砂町 41 0(0563)56-2670 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

435,300 

KAZUMI© 

1コイン5面ボス 

2 

ファイナルファイト 

し439,000 

WTM ④ 

1コイン5面 

3 

エアバスター 

274,210 

KAZUMI® 

1コイン4面 

4 

デンジヤラスシード 

3,930,900 

MYN 

1 コイ 4 クリ 

5 

マ—ベルランド 
、イーンー ) 

421,260 

IML-MAD© 

l：K ンイージー部門 
全面クリア 

6 

マー ベルランド 
レー マル） 

386,420 

PR0JECKT! 

ノーマル部門 R -3-2 

1 コイン 

7 

クオース 

357,340 

MRI(MPS) 

1コイン 6-9 
ブロック1075 

8 

インセクター X 

623,000 

KAZUMI® 

1 コイン全面列ア 

9 

メタルホーク 

10,393 

ALG 

1 コイ 4 面クリア 

10 

ダライアス 11 

(3 画面） 

3,459,350 

SAKU-LAY 家 2 

A - C - FH - N - T-Z ソしン 

ノーマル 


アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町 1-13-9 3(0775)25-1120 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マー ベルランド 
( イージー;） 

344,860 

ULT - みつちい/ 

A しし 

2 

マ—ベルランド 
レーマル） 

1,038,180 

MPY - りり棚-よしみ/ 

ALL 残2 

3 

ファイナルファイト 

2,569,480 

究極 MISTY / 

1コイン ALL 

4 

デンジヤラスシード 

3,906,700 

西辻英美 

A しし 

5 

グラディウス III 
(テクニカルが) 

761,180 

Sgt . Pepper 

2周目2面 

6 

グラディウス III 
(テクニカル - D ) 

- 601,010 

上田啓介 

9面 

7 

ヮールドヵップ90 

FINAL 12-0 

M 卜 Zero 

ALL 

8 

ブロクシード 

362,883 

TRM-AXL 

ライン195 
レべノレ53 

9 

ファイティングファンタジー 

278,160 

江尻ケン 

クリア 

10 






八イテクセガ長浜 

滋賀県長浜市ノ k 幡東 9- 1 長浜楽市® (0749)65-1955 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マー ベルランド 

317,960 

HTSN - 
BARBER 宮川 

EASY 部門 

ALL CLEAR 

2 

空牙 

2,109,110 

@ 一周年記念 

Mt . だいせん®) 

2-3 ^ 

セイレーン® 

3 

グラディウス m 


参加者受付中 


4 

ブロクシード 

369,435 

Zank Sac-Fathir 

し 32 

Line 122 

5 

ドラゴンブリード 

903,500 

たけひろあき 
ねこめし会 No 23 

2-5 

6 

天地を喰らう 

5,047,400 

HTSN - HAZ ! M'S 

張飛 ALL 

7 

天地を喰らう 

4,852,700 

HTSN - HAZ ! M，S 

劉備 ALL 

8 

天地を喰らう 

4,804,800 

HTSN - HAZ ! M’S 

趙雲 ALL 

9 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

1,507,980 

HTSN - RZ - H.K 

イージー ガイ 

5面ボス 

10 

ゲ^ T ンクフンド 


参加者受付中 



98 












































































































































































































































































前回 


順位 


ゲーム名 


得点 


メーカー名 


ファイナルフアイト 


700 


カプコン 


フーベルランド 


489 


ナムコ 


ヴラディウス III 


465 


コナミ 


テト 1 J ス 


458 


セガ 


ブ□クシード 


336 


ガ 


1941 


138 


カプコン 


カプコンワールド 


191 


カブコン 


10 


スーパーモナコ GP 


161 


セガ 


ウイニングラン鈴鹿 GP 


144 


ナムコ 


10 


ブロックアウト 


130 


乃ノスジャパン 


11 

空牙 

12 

エアパスター 

13 

ダライアス II 

14 

ス-バーフォーミュラ 

15 

ファイナルラップ 

位 

117 

位 

111 

位 

109 

位 

103 

位 

68 


インカム中心 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

ファイナルファイト 

756 

カプコン 

2 

2 

テト 1 J ス 

520 

セガ. 

— 

3 

フーベルランド 

380 

ナムコ 

3 

4 

ブ□クシード 

320 

セガ 

4 

5 

カプコンワールド 

279 

カプコン 

6 

6 

スーパーモナコ GP 

261 

セガ 

5 

7 

ヴラディウス III 

227 

コナミ 

— 

8 

1941 

211 

カプコン 

7 

9 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

147 

ナムコ 

8 

10 

スーパーフォ ー S ユラ 

133 

ビデオシステム 


ライ: M ブファィャ- 

129 


空牙 

115 


プロックアウト 
111 


エアバスター 

97 


夕•ライアス II 
94 


%得点表示の方法を〗00店あたりに換算したものを掲載します。これにより 
同じ基準をもとに、正確な比較ができると思います。 


雜 BEST10 

プレイヤー人気中心 




八イテクセガ表町店 ☆=“ 


岡山県岡山市表町2丁目 7-33 a (0862)32-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

カプコンワールド 

1,448,700 

T.E 

ノーマル 

P イン ALL ^' J 7 

2 

マーベルランド 

343,800 

MIN 

イーンー 

1 コィン AL けリァ 

3 

空牙(ヴァルキユリア） 

2,405,140 

Disp-..A 

ノーマル 2-4 

4 

MVP 

AV.52I 

CAN'-HID 

ノーマル 

F 9-2 L HR 3 

5 

1941 (IP) 

4,816,000 

匿名希望 

ノ——マノレ 

面数不明 

6 

ファイナルファイト 

2,578,530 

つる 

ノーマル AL けリア 

7 

ラインオブファ f ヤー (2P) 

14,040,870 

DISP-..A 温恭院 

ハード 

ALL クリァ 

8 

ブロクシー ド (IP) 

549,642 

DI0 

ノ——マル 

LINE 209 

9 

究極の オセロ 

LEVEL6 

匿名希望 

イージー 

LEVEL 6 に勝ち， 

10 

スーハ 0 —モナコ GP 
(7 速) 

5'45"92 

CAN’-VEL 

ノ——マノレ 

A しし 1イ立 


丁 V プレイ八ウスミッキー八ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

空牙 

2,216,660 

T.S 

2周3面 

2 

JuJu 伝説 

151,200 

JUN 

4-F 

3 

マー ベルランド 
(イージー） 

187,130 

LUM 

4-4 

4 

マーベルランド 
(ノーマル） 

255,310 

LUM 

2-4 

5 

グラディウスが 

353,030 

森隆一 

7面 

D タイプ 

6 

ザ.口ードオブキング 

232,900 

リョウ 

八し L 

7 

デンジヤラスシード 

3,518,750 

T.S 

A しし 

8 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

1,376,201 

大月 

ALL 

9 

R-TYPEII 

297,300 

高岡 

5面 

10 

グライアス II 
(3 画面） 

3,178,720 

RZV 

ALL 

( ABEIMRX ) 


コインスナック24 ☆=20 

岡山県岡山市浜野4丁目22〜29 〇(0昍 2)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

画面上の Z ゾーン） 

3,403,230 

あと7万以上のびる 
K 0 H 

ノーマル ALL ® 

ヤマト15万ボンミス多数 

2 

ダライアス11 
(2 画面上の V ゾーン） 

3,620,320 

ヤマトは自己2位の点 

K 0 H 

ノーマル Alit ® 

ヤマト23万胎児2万 

3 

ダライアス11 
(2 画面 W ゾーン） 

3,741,350 

やっと出た 

KOH 

ノーマル ALL @ 

ヤマト21万 

4 

ダライアス n 
(2 画面 Y ゾーン） 

3,534,180 

X はムリ/ 

KOH 

ノーマル ALL (達） 

ヤマト18万 

5 

1941 (IP 使用） 

10,707,300 

未来忍者…じゃなくて少年 

KOH 

5面のボスが M バル 

ノーマル ALL 

6 

マーベルランド 
(ノーマル） 

1,345,980 

すでに過去の人 
HCS-MP し 

脱出失敗 

ノーマル ALL 

7 

マーベルランド 
(ィージー） 

366,060 

ゲームするヒマと 
金がない株®) 

では38万 
ノーマル ALL 

8 

スーパーマスターズ 

-18 

レッカー車未使用 

クラッシャー佐里 f 

たんぼ Uil る人(車で） 

ノーマル ALL 

9 

スーノヽ°ーフォーミュラ 
(イギリス GP) 

2'23"658 

ICHIMATSU 

ノーマル ALL 

10 

空牙 

1,183,420 

ガセネタを広めて LA 

地元の人 

ノ——マルト6 
ふざけるな/ 


アミューズメントマリオ 

岡山県倉敷市兒島下の町1 -2880-92 a (0864)73-7188 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

787,890 

XYZ 

最終面 

2 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

1,627,120 

EYIL，_Y-WH0 

5 面 

3 

ファイナリレファイト 
(ハガー） 

932,760 

JOKER 

4面 

4 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

1,636,510 

JOKER 

5面 

5 

1941 (IP) 

10,490,800 

LAY 

クリア 

6 

クオース 

308,870 

JOKER 

イージー設定2 

ステンカ8ブロ仇220 

7 

ダライアス II 
( I 2 P ) 

3,872,120 

Hit & RUN 

x( 連射付） 

8 

ダライアス11 
(2 P ) 

3,840,000 

Hit & RUN 

上の Z (連射付） 

9 

ブロックシード 

467,444 

R 

イージー 

ライン208レベル57 

10 

鮫/鮫/較/ 



イージーにしてもむり 


ゲームセンターニューチヤンピオンが 55 

岡山県倉敷市阿知 2-5-31 0(0864)21-7595 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ラインオブファイヤー 

7,477,370 

Disp'.A® 

IP ALL ノーマル 
I 00% X 4 

2 

ラインオプファイヤー 

14,102,900 

Disp -.. A® と 

DisD - CHA-CHIW 

2 P ALL ノーマル 
I 00% X 5 

3 

1941 

12,090,200 

ざんねん原田 

Si . 神魅羅の 

ノーマル ip 

4 

マー ベルランド 

C イージ ー） 

395,800 

St. 神魅羅® 

ALL 残 3 

5 

マーベルランド 
べノーマル） 

1,341,470 

私は大佐ではない 
カミラ大尉(ス） 

ALL 残 4 

6 

空牙(シルフ） 

4,372,890 

ノーミスクリア/ 

St. 神魅羅の 

2 周クリア 
(®IP ノーマル 

7 

空牙(ヴァルキュリア） 

2,612,590 

連射装置は邪道かな？ 

(3)1 P 2-4 ノーマル 

8 

空牙(セイレーン） 

2,983,610 

ディフ X ンダ-強すぎる 

®IP 2-5 ノ■•マル 

9 

クオース (2P 協力） 

3,779,220 

CRX と St. 神魅羅 

ノーマル 196963 

7周目2面塒間 

10 


M.V.P 入荷3ハ 

KLAX は6日予定 

新製品少ない。 


今月はフアイナルフアイト 
が人気をさらに伸ばし、イン 
カム、人気共に非常に高得点 
になりました。大ヒツトと言 
つて良いでしよう。 

このゲー厶のインカムの古间 
さは' 操作感覚の面白さと、 
敵の動キ J が毎回違5所にあり 
ます。敵がたまに3まく倒せ 
たり、ぃつもより多く体力回 
復が出ることがあつた〇する 
所が何回やつても面白いとい 
ろ要素です。 

しかし、このゲー厶の難度 
の高さは、通常では考えられ 
ないものです。キヤラクター 
の良さや、 ゲー厶性が良くな 
いとなかなかこんなヒツトは 
難しいでしよう。まだまだ好 
調は続<。 


(注)八イスコア掲載店に、月間の①プレイヤ I - <気中心のベストゲー厶、②インカム中心のヒツトゲ—厶の2通 

〇を10位まで提出していただきました。1位のゲー厶10点、 S 位9点…10位丨点として、その卜—タルの得点に基づ 

キ J ' フンキングしています。今回は BB 店 0 J 月末現在で集計◊各店のご協力に感謝します。 


lcoIN で 2 面を越えら 

れるようになつて初めて別の 
面白さがわかつて吉ます。 

2位にマ—ベルランド 

人気 2 位' インカム 3 位の 
マ—ベルランドは、ちよつと 
順位が高過ぎる感じがしま 
す。 

古いタイプのゲー厶ですが 
ジャンプを駆使したゲー厶で 
面構成も良くできています。 
ゲ—厶好きな人間が集まる所 
とそ 5 でない所で差が出るん 
じやないでしよ-つか。 

カプコンワ—ルドは少し順 
位を落としましたが、初期の 
人気の高さは相当のものがあ 
〇ました。すごろくで進んで 
行くというアイデア、キヤラ 



クタ—、グラフイツク、問題 
の質といラ多くの点で、今ま 
でのクイズゲ—厶をはるかに 
しのぐ出来でした。問題を覚 
えられ、来月は順位が落ちそ 
* つですが、これを越えるクイ 
ズゲー厶は簡単にはでぎない 
でしょう0 

注目の ■ —94-— 

グラ m はプレイ時間が長い 
といラことは言えますが 、I 
般プレイヤーにとつてあまり 
にも難し過ぎることも事実で 
す。パ—卜 n 、 m ものは、マ 
ニアと一般プレイヤーの一つま 
さの差がとても広がるので' 
他のゲ—厶以上にロケテスト 
の段階でのデ I 夕 I を割引い 
て考える必要があります。 

ダライアス II はベストテン 
から落ちました。筐体もので 
パ—卜 n もののシユ—テイン 
グなのですから、ちつと易し 
ければ確実に寿命を伸ばした 
はず。 

1941 はかなり難しいゲ 
—厶なので' 来月以降どラな 
るか見守りたいと思います。 

(ぜんじ) 
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プレイシティキャロット久留米店 


久留米市六ツ門町三信ビル s (0942)35-421 2 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

8,000,000 
ぐらい 

NTT 

ノーマル 

2 

エイリアンズ 

285,100 

DEATH MASTER 
YOS 

ノーマル 1 周グ j ア 

3 

マーベルランド 

800,000ぐらい 

Lucky N.F 

ノーマ;けリア 

4 

モンス ター ランド 

I 235 GP 

2 人同時プレイ 

レバー死神ポタン FSS 

ノーマ Jk ? リア 

5 

グラディウス 111( B ) 

800,000ぐらい 

NTT 

10 面 

6 

ブロクシード 

336,472 

T.Y 

ノーマル 

7 

ファイナノレファイト 

700,000ぐらい 

Lucky N.F 

4 面 

8 

ファイナルファイト 

(ハガー） 

510,000ぐらい 

NKS 

3 面 

9 

フ ォー トラックス 

2,22" 11 

Lucky N.F 

2人 用 

10 

フォートラックス 

2'24〃55 

DEATH MASTER 
YOS 

1人 用 


ウイルトークタイトー大街道店 w 


愛媛県松山市大街道 1-6-4 s (0899) 33-6806 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マー ベルランド 
(イージー部門） 

345,620 

SURPASSER 

Y.T 

A しし 

突然入荷 

2 

マーベル ランド 

Q ノ——マノレ） 

354,650 

SURPASSER 

SOP 入会 R.T 

3-1 

とりあえず 

3 

JuJu 伝説 

253,150 

SURPASSER 
やる気 0 の Y.T 

4 一し 

すでにない 

4 

ゥイニングラ冶鹿 GP 

2,50 "585 

伊藤仁志 

マニュアル 

5 

ゥイニングラ省鹿 GP 

2,55" 185 

SURPASSER 

LEE ® 

才一トマ 

6 

ダライアス 11 

(2 画面 EASY ) 

3,461,990 

SURPASSDR 
ニュー国際 R.T 

上 V 

バリ甘いよ 

7 

ダライアス 11 

(同上） 

3,616,990 

SURPASSER 
きてます/ RT 

W . ノー ミス 
うれしいよ 

8 

ダライアス 11 

(同上） 

3,426,610 

SURPASER 
爆弾野郎 R.T 

Y . ノー ミス 
きわどい// 

9 

ダライアス 11 

j 同上） 

3,518,430 

SURPASSER 
ダブル玉砕 R.T 

Itz 

あと X だよ 

10 

ダライアス 11 

(同上） 

4,009,150 

ノ\°ニツシ ヤーし EE & 

不死鳥 R.T 

2 P 合計上 Z 
パ- フ I クトプ 1 イ .// 


ゲームセンターカントリーボ■一 T ☆=' 


広島県広島市安佐南区長楽寺1 -1-37 a (082) 872-1605 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

3,265,160 

KAB (久保） 

5面ポス IP 

2 

ファイナルファイト 

(コーディー) 

559,314 

YYY (山川） 

3面(ノーマル） 

3 

カブコンワールド 

1,270,400 

ウインク2号(女） 

クリア 

4 

エアバス ター 

410,500 

T-S 

6面(ノーマル) 

5 

マー ベルランド 

375,440 

HID 

3-1 

6 

グラディウス III 

【テクニカル * D ) 

759,320 

AIA (あいかわ） 

10 面 

7 

バーニングフオース 

2,208,690 

XZ はいぱあ-あむる 

クリア 

8 

ダライアス11 

(Y ゾーン） 

2,995,130 

ECL 

ノー ミス 

9 

ダライアス11 

(下の Z ゾーン） 

3,048,280 

ECL 

クリア 

10 

ダライアス11 

(X ゾーン） 

2,951,690 

ECL 

ノー ミス 
クリア 


PLAY-HOUSE アスカ 


佐賀県伊万里市浜町五番街 s (0955) 23-2895 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

R-TYPEII 

430,200 

Mr.MUU 

S -7 ノーマル 

3 設 

2 

マー ベルランド 

380,960 

Mr - IPA-MN 

R -3-1 ノーマル 

3 設 

3 

デンジヤラスシード 

3,“1,950 

Mr - IPA-MN 

ALL ? リアノーマル 

AUTOi 吏用 

4 

パ—ニンク*7 オース 

819,590 

Mr - IPA-MN 

S ~5 - 1 ノーマル 

3 設 AUTO 使用 

5 

ファイナルファイト 

1,466,860 

Mr-JOE 

S -5 ノーマル 

2 設 

6 

X - マルチプライ 

10,123,400 

Mr-OWA 

S -2-7 ノーマル 

3 設 

7 

チヤンピオンレ スラー 

39,529,700 

Mr-JOE 

AL けリア ノーマル 
IP-I コイン 

8 

バズニック 

2,667,000 

Mr - JF 6 AZX 

L -8-3 -I ノーマル 

2 設 

9 

ダライアス11 

(3 画面 W ゾーン） 

3,367,854 

Mr - VEX-II 

ALL クリアラ》 -A 

3 設ターボ使用 

10 

メガブラスト 

512,800 

Mr - IPA-MN 

R -7 ノーマル 

1 設 


ゲー厶キャロット住吉* =| 

長崎県長崎市千歳町11 -6 3(0958)47-3352 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ボンビングワールド 

340,740 

佐藤裕一郎 

I94I、 JuW 云説 

ロードオブキング 

2 

ミツドナイトレジスタンス 

(2P) 

275,400 

265,300 

大平信之輔 

六倉貴彦 

エアバス ター 
メタフォックス 

3 

クライムシティ 

50,000 

大坪久志 

空牙、 SAR、 

ミッドナイトレジスタ 

4 

亇イングランド 

901,640 

佐藤祐一郎 

ンス、 マーベル 

ランド、などに 

5 

タスクフォースハリアー 

470,200 

中島稔 

人気が 集中して 
おります。一方 

6 

マー ベルランド 

27,580 

中島博之 

グラディウス111、 
ァールタイプII、 

7 

鮫/鮫/鮫/ 

97,740 

嶽正高 

較、サメ、さめは' 
インカムが良くない„ 

8 

グラディウスが 

56,730 

川崎浩介 

ボンビングワールド、 

タスフォース a リア 

9 

テトリス 

58,145 

小関秀嗣 

スーパーフォー ミュラは 
堅調である。 

10 

JuJu 伝説 

66,600 

橋雄二 



タイトピア木屋町店 


愛知県松山市木屋町3-〗 0-1 3 a (0899)24-8538 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

S . C.I 

10,361,570 

PIA - CNT !! 

この ゲームは運 じやない./ 

ALL ノーマル 
と思う… 

2 

スーパーフォー ミュラ 

』デトロイト） 

2，12 "989 

T.N 

1 コイン 50円 です/ 

3 

ファイナルファイト 

(ガイ） 

1,453,050 

PIA - ACE !! 

1コイン5 面 

4 

ファイナノレファイト 

いーァイー； 

1,728,410 

PIA - ACE !! 

1コイン6 面 

5 

ファイナルファイト 

(ハ ガー） 

誰も真面目にやんない 

やいきさま/本当に選 

市長になったのか？本 

挙に出て勝って 
当に本当か!？ 

6 

テトリス 

999,999 +a 

常連多数の皆様 

ノーマル 

LINE 602 〜 999 +a 

7 

TATSUJIN 

1000万 +a 

常連多数の皆様 

ノーマル 

8 

1941 

1000万は 
余裕で出ます 

初日クリアした 

人もいる/ 

しかし入荷は 

3月1日であった。 

9 

下の空欄に自分の名前 

を窨 ぃて楽しもう// 

な 一 ん てね^? 

むなしさ 120% か? 

今月はこ一て tUiV 
とマスが埋まらない 

10 






ゲーム インプラザオリンピアン^ 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 〇 (093)521 -2040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マー ベルランド 

(ノーマル） 

1,419,920 

BIG 

END 

残 4 脱出失敗 

2 

マー ベルランド 

(ノーマル） 

1,090,710 

NYANKORO.T 

ALL 

残 X 3 脱出成功 

3 

マーベルランド 

(イ— ジー） 

387,960 

SUP - NYMPH ? 

IPI コイン 
クリア 

4 

ブロックァウト 

(ノー マル） 

89,650 

あいい 

ブロック155 

17 面 

5 

ファイナルファイト 

(コーディ ー5 (ノーマル） 

2,522,190 

BIG 

( R -6) 1 コィン IP 

2機 設定 

6 

ファイナルファイト 

(コーディー)(ノーマル） 

2,067,340 

HALFLING 

( R -6) 1 コイン IP 

2機 設定 

7 

ブロクシード 

(ノーマル） 

555,880 

NYANKORO.T 

ライン 186 
レベル 46 

8 

エアハ•スター 
c ノーマル） 

1,412,860 

SUP - NYMPH ? 

ALLI コィン IP 

9 

ビーストバスターズ 

〔ノーマル） 

7,383,590 

NINJA 

IPI コイン 
全面クリア 

10 

1941 (ノーマル） 

10,073,100 

BUI 

1 コイン 

全面クリア 


プレイシティキャロット島大前店 M 


島根県松江市西) 1 1津町11 47-1 5 a (0852) 87-6428 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マ—ベルランド 

(1 —シー ) 

294,640 

AE 

1ミス ALL 

2 

マー ベルランド 
(ノーマル） 

652,530 

AE 

4-1 

3 

デンジヤラスシード 

3,934,950 

EXE 

ALL . 

イージー設定 

4 

エアバス ター （ IP ) 

1,131,910 

アメデオ遠藤氏 

ALL 

5 

スーパーマスターズ 

-20 

アメデオ SJI 氏 

ノーマルホールアウト 

6 

ビーストバスターズ ( IP ) 

2,326,200 

SDA 

4 面後半 

7 

1941 ( IP ) 

2,141,110 

アメデオ KE 

5面ポス 

8 

ブロックアウト 

113,792 

MAK 

23面 

9 

上海 II 

996 

AYAJUN 

ラウントフ 

10 

グラディウス III 

10 面 

H.Y SAK 

B タイプ 


ジョイランド松江 

島根県松江市西津田町 5-1-9 ^(0852)26-6236 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

JuJu 伝説 

288,500 

HIR 

1 コイ >6 面 -C 
ノーマル 

2 

マー ベルランド 

〔ィ ージ ー ） 

274,010 

HAC SLY 

END 丨ミス 

ノーマル 

3 

グラディウス 111( B ) 

969,510 

JAC - H . Y © 

FF 1-9® ノーマル 

4 

U . S クラッシック 

-10 

EMI さん 
た//®)さん 

18 ホール 
ノ——マノレ 

5 

スーハ。ーモナコ GP 

(4 速） 

DP 44 I 3 

HAC-RYU 

DRY 3 W 83 1 位 
WET 313〃76 1 位 

6 

ノ くンザイラン 

5,478,960 

ESP ® 

LAP = I 9 

7 

ピンボールアクション 

911,070 

K.F 

ノーマル 

8 

ハレー ズコ メット 

5,599,920 

一億又の鉄男 

36 面ノーマル 

9 

苦胃頭捕物帳 




10 

ラインオブフロット 





ゲー厶スポット大橋 


長崎県長崎市大権町 7-17 森田ビル 1-2-3 F 3(0958)45-9619 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

メアフォックス 

768,000 

中島稔 

4 面 

2 

SAR 

89,330 

早野広一 

2 面 

3 

ブロックァウト 

51,515 

岩永正臣 

16 面 

4 

スカイ 7 ドベンチヤー 

2,287 

田中あつし 

3 面 

5 

フェイスオフ 

C 5 人モード） 

卜■タル 8 

長 嶋廣海& 

井手 浩行 

優勝 (3 F ) 

6 

口ードォプキング 

238,500 

小林政彦 

全面クリア 

7 

エアバス ター 

119,610 

中島稔 

2 面 

8 

ファイテイング ホーク 

461,950 

泉原正史郎 

エリア107 (3 F ) 

9 

ミッドナイトレジスタンス 

252,400 

中島稔 

4 面 

10 

オメガファイター 

1,267,070 

浦田博貴 

6 面 (3 F ) 


プレイシティキャロット佐世保店 

長崎県佐世保市下京町 8-2 a (0956) 84-0786 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

レーティー） 

440,130 

ハイパ— B.G 

3面 

ノーマル設定 

2 

マー ベルランド 

160,510 

ハイパー B.G 

2-4 

ノーマル設:定 

3 

デンジヤラスシード 

3,768,100 

U . P . M - H.U 

ALLU (8 .BXI 
麵 ノーマ 織 

4 

ブロクシード 

228,225 

LEVIN-BOY 

LIVE 162 ノーマル 
LEVEL 43 設定 

5 

X - マルチプライ 

5,157,200 

大ちゃん&裕ちゃん 

7面 

ノーマル言 5 定 

6 

バー ニンク*7 オース 

262,140 

ハイパー B.G 

3~3 

ノーマル言 S 定 

7 

天地を喰らう 

4,686,800 

T . X.W 

ALL 、 閩羽使用 
ノーマル 設定 

8 

テトリス 

(ベリーハート部門） 

339,934 

Dio 

し INE 87 
し EVE し 360 

9 

スーパーバレーボール 

64,200 

SILVIA - K.S 

ALL 

ノーマル設:定 

10 

クォース （ IP ) 

220,320 

SILVIA - K.S 

B =757 S =5 -9 
イージー設定 


モンキー八ウスメインスタジアム- 


福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 3(092)731-0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベルランド 
、イー^ ) 

388,370 

3 おむ 

3 人設定 ノーミス 
ALL 

2 

マ—ベルランド 

C ノーマル） 

1,457,680 

3 おむ 

3 人設定 1 ミス ALL 

3 

1941 ( IP ) 

12,332,000 

G 塔 

ALL 

ノーマル 

4 

空牙 

2,444,100 

超しけ点くん 

コイン2周 目 3 面 

ノーマル 

5 

ファイナルファイト 

(ハガー） 

1,661,650 

猿家派十叩ばりへた男 

ノーマル 5面®) 

6 

ファイナルファイト 

いーディー； 

2,361,930 

猿家 派 •おまけ男⑭ 

ノーマル 6面^) 

7 

ク滴以レ選択 

1,752,626 

やちょ 

丨 コイン ノーマル 
WAVE 68( ワープ 1 回） 

8 

クラ，ぬ尺 

1,007,738 

やちょ 

ノーマル1 コイン 

WAVE ? 

9 

JuJu 伝説 

463,800 

Y .384 氏 

ALL 

ノーマル 

10 

エイリアンズ 

1,072,300 

ひらやまさだお 

1 コイン 2 周クリア 
ノーマル ロケ バージ3 ン 


スーパーアカトンボ 

福岡県福岡市東区香椎駅前 1-10-10 0(092)682-0555 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

11,429,300 

INDICK-CANLTD 

ノ——マノレ 

A しし 

2 

メタフォックス 

2,402,000 

URA-MUKADE 

ノ——マノレ 

A しし 

3 

JuJu 伝説 

662,150 

INDICK - Y -384 

ノ——マノレ 

A しし 

4 

マーペル ランド 

1,260,630 

INDICK-Kim 

1 コイン 3 ミス ALL 

5 

フアイナノレフアイト 

(コーディー） 

1,638,240 

遠高 JEMINI 

ノ——マノレ 

1 コイン 5 面 

6 

ブロックアウト 

79,575 

Y .0 

ノ——マノレ 

17 面 

7 

ブロク シード 

327,452 

URA-DARMA 

ノ——マノレ 

141 LINES 

8 

ウィニングラ屬鹿 GP 

2'47"450 

INDICK - J-P 

ノ——マノレ 

1 人プレイ 

9 

空牙 

1,174,830 

YRC ? 

ノーマル 

6 面セイレーン 

10 

エアパスター 

1,700,380 

APL じやないよ〜ん 

ノ——マノレ 

A しし 


ビデオゾーン50 


鳥取県米子市灘町 0(0859)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•口ードオブキング 

280,900 

ADM 

1 コイン ALL 
ノーマル 

2 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

1,292,810 

TAI 

1 コイン 5 面 ノーマル 
ノ- エブ J 

3 

デンジヤラスシード 

3,875,650 

EXE 

1 コイン ALL ノーマル 

4 

マーペルランド 

686,550 

AE 

ノーマル ALL 
イーンー 

5 

鮫/鮫/鮫/ 

1,105,880 

NKK 

6-10 5 技設定 

6 

ブロックシード 

418,602 

J.Y 

レベル 25 
ライン 180 

7 

ダラィァス II 

3,129,100 

ATG 

y ゾーン ALL 

8 

空牙 

1,217,550 

EXE 

6 面ノーマル 

9 

エアバス ター 

1,048,470 

EXE 

ALL ノーマル 

10 

ブロックァウト 

52,112 

まんねん 

ノーマル 


ゲームシティ OZ 

山口県小野田市西高泊 664-3 3(0836)84-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベルランド 
(イージー） 

378,410 

THC-HOR 

クリア 

2 

マーベルランド 

Q ノーマル） 

1,367,520 

ZUN A LA MODE 

ノ-ミスク;7脱出成功 
残 X5(+I) 

3 

ファイナルファイト® 

(コーディー） 

1,427,720 

バブルス IDA にょろ よ 

ノーマル 5 面 

4 

1941 

3,808,200 

WAC - ARAYA - HSK ( g ) 

ノーマル 6 面 

5 

グラディウス 111( B ) 

1,014,360 

WAC - ARAYA - HSK © 

イージー 

STAGE 10 

6 

ブロックアウト 

101,491 

KAZ 

ノーマル ROUND 19 
FACES 173 

7 

鮫/鮫./鮫./@ 

2,305,840 

AOI 

ノーマル 10-5 

8 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

(6 速） 

2,46 "886 

WAC - セナ- HSK @ 

1 人プレィ 

9 

ブロ クシート*® 

572,809 

フラッシュ PASTA ちゃん 

ノーマル 

レベル51ライン197 

10 

パーニン クフ オース 

5,870,950 

まあべ る ZUN ちゃん 

ノーマルノ ー57? リ 
ア裏 X2 


100 









































































































































































































































































ジヤスコ大分店ナムコランド☆… 

大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 


ゲーム プラザ 


熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フォートラックス 

2，17"68 

あくぬし =ZU0 

IP A しし 
乱入なし 

2 

1941 

11,701,500 

MST 

1クレ、 ALL 

3 

グラディウス III 

946,510 

KSY ☆吉浦 

2周目5晖 . B-F 

4 

グラディゥス III 


MST 

2周目2面. B-F 

5 

グラディウス III 


GO.D-0) 

2周目缅•エディットリップ 

ル、ミサイル、バーティカル 

6 

クラックス 

937,805 

C*M ひげびん 

イージー 

7 

JuJii 伝説 

4-G 

ラウント部門 

ノーマル 

8 

苦胃頭捕物帳 

A しし4211] 

コンティニュー 

おバカさん部門 

工場出荷設定ずみ 

9 

グラディウス II 

(4 番+フ: t- スフイール K) 

9,344,500 

SIN: 水の泡部門 

15万エフ 11 人12周目晒 

青とって死亡 

10 

ナイトストライカー 

92,482,310 

SAF 

矽リア、 PBX6、 墘 X9 
ノ-刃レ設定 


神宮前キャロット八ウス 


宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザビル 0(0965)29-3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 
(テクニカルが) 

10面 

MGF-NYA 

連 (§) 679340 点 

2 

グラディウスIII 
(テクニカル .B) 

10面 

MGF-NYA 

連 (§) 731180 点 

3 

グラディウスIII 
(テクニカル *A) 

9面 

MGF - TAK 0 

連 ㊃ 書き忘れ 

4 

1941 ( IP ) 

10,399,200 

MGF - K 0 B 

ALL 連 ㊃ 

5 

マーベルランド 
(イージー） 

380,190 

MGF - K 0 B 

ALL ノー ミス 

6 

マーベルランド 
(ノーマル） 

665,180 

TARAK 0 

4-2 

7 

ブロックアウト 

124,000 

YAS 

26面 

8 

パーニングフオース 

4,311,910 

NUB 0 -GIL 

ALL 連付き 

9 

R-TYPEII 

833,200 

TARAK 0 

2-5 連 ⑱ 

10 

1941 (2 P ) 

7,564,400 

MGF-ZIN 

MGF-AHO 

6面 〆 切直前 
(2 P 側は湎ボ ス) 


HI - TECHSEGA 延岡店 S 宮崎店- 

宮崎県延岡市幸町 3-1 10島津ビル IF s (0982)332-6521 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

M . V . P . 

333 

ART 

延長12回 4-4 

2 

ブ ロクシー ド 

288,541 

T 

ライン:142、 
レベル:33 

3 

シャドーダンサー 

468,100 

ART 

1コイン 3-3 

4 

ラストデュエル 

279,100 

つるの 

13061当店て It 

ュー ゲーム (笑） 

5 

クォース （2 P ) 

669,640 

TKS&KZA 

□=3485 .2 周目 

6 

マ ー ベルランド 

332,110 

あきのぶ （宮崎） 

1コインクリア 
イージー 

7 

1941 

3. 176,100 

爆炎帝- x ( 宮崎） 

1 コイン 5 面 

8 

空牙 

し 150,460 

爆炎帝- x ( 宮峡） 

1 コイン 6 面 

9 

ファイナルファイト 

1,410,120 

PIA-ACE (宮崎） 

1 コイン 5 面 

10 

グラディウス 111 

905,380 

MGF - 歩塚(宮崎） 

1 コイン 10 面 



八イスコア掲載店 


マあたり 
しだい 


ゲー 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベル ランド 
(ノーマル） 

939,080 

鬼あ〜ず。 

王者 Poch./ 不調 

3 人設定 

トホ 'Ml じゃなくて END 

2 

ウイニングラ鹿 GP 

2'49"069 

GUN BOY / 

IP 

予27"298 

3 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,553,610 

鬼ゃ〜ず。 

TRX- めすろん/ 

6面ボス 

4 

デンジヤラスシード 

3,799,610 

鬼あ〜ず。^ 

王者 Poch/ 逾 

ALL、FULL 

5 

鮫/鮫/鮫/ 

2,175,560 

鬼あ〜ず。7 

王者 Poch/® 

ノーマル 

連射あり 10-00 

6 

エアバスター 

1,118,110 

鬼あ〜ず。 

王者 Poch/tD 

ALL 、 残 1 

7 

ブ□クシード 

468,607 

鬼あ〜ず。^ 

王者 Poch/© 

ライン183 

8 

ダートフォックス 

3,55〃42 

鬼あ〜ず。^ 

王者 Poch/® 

IP 

9 

バーニングフオース 

3,134,990 

1ゃ〜ず。 

サイクロンバハ^ 7 / 

6-1 吉川君より 

10 

バーニングフオース 

3,216,720 

安部彰 

ALL 


A 0 U シ ョー出展ゲーム及び発売予定 

出 S 名 

ゲーム名 

操作 

ジャンル 

発売日と PR 

レア 

メジャー タイト ル 

2-2 

ゴルフ 

4 P プレイ、マッチプレイが可 

能なゴルフゲーム。3月15日発売 

ムイ 

エア.デュエル 

8-2 

シューティング 

2 P 同時プレイのタテスクロー 

シューティング。参考出展 

エ 

NAM -1975 

8-3 

アクション 

NE 0- GE 0 システム、 MVS 対応。 

4月16日 

ス 

ベースポールスターズ 
プロフェッショナル 


野球 

NE 0- GE 0 システム、 MVS 対応。 

4月16日 

i 

麻雀狂列伝 


麻雀 

NE 0- GE 0 システム、 MVS 対応。 

4 月 16 日 

ヌ 

トッププレイヤーズ 
ゴルフ 

8-2 

ゴルフ 

NE 0- GE 0 システム、 MVS 対応。 

4月16日 

み 

マジシャンロー ド 


アクション 

NE 0- GE 0 システム、 MVS 対応。 

4月16日 

イ 

ライデイ ングヒーロー 


バイクレース 

NE 0- GE 0 システム、 MVS 対応。 

5月発売 

力 

プ 

戦場の狼 II 

8-2 

シューティング 

CP システム第9弾。3 P 同時プ 

レイ。4月上旬発売 

ハ テナ？の大冒険 

4 B 

クイズ 

クイズカプコンワールドの 

PART 2。 3月下旬発売 

コ. 

1941 

8-2 

シューティング 

痛快シューティング。 CP システ 
ム第9弾。2月23日発売。 

ン 

ロストワールド/太魔界村/ストライダー飛竜/ウィロー/天地を喰らう/エリア88/ファ 

イナルファイト/—連の CP システムを全 機種 出展 

コ 

ナ 

エイリアンズ 

8-2 

アクション 

映画「エイリアン2」の版権物。 

3月発売 

パロディウスだ/ 

8-3 

シューティング 

「神話からお笑いへ10秒に1 
回笑えるギャグの 嵐。 

トライゴン 

8-2 

シューティング 

全9ステージの華麗なグラフイ 
ック〇 


T . M . N . T . 

8-2 

アクション 

全米大ヒット中.グ USA バージ 
ョン出展 

ジ 

ヤ 

ロッドランド 

4-2 

アクション 

4月発売。あの子といっしよに 

バシバシしたいね。 

ザ.口ードオブキング 

8-2 

アクション 


レ 

ビッグラン 


ドライブ 

ジャレコ初の体感ゲーム。パリ 
ダカラリーがテーマ。通信付。 

コ 

アームチャンプ 


腕相撲 



M . V . P . 

4-3 

野球 

システム16。2月20日発売。リ 
アルシミュ 1 ■••ーシヨン。 


ラフ L サー 


力一 1 ^ース 

システム24。 

セ 

G - L 0 C 


体感大型 

体感ドッグファイト。壮絶な空 

中戦をリアルに体験。 

ガ 

レーシングヒーロー 


バイクレース 

3月発売 


ラインオブファイヤー 


マシンガンシュ 
ーティング 



ドロップス（コラムス） 

8-1 

パズル 

発売時にはコラムスの名前で登 

場/ 


WGP 


バイクレース 

8 P 通信亡プレイ可能。リアル 

バイクレーシング。3月発売 

夕 

ノ 

あしたのジョー 

4-2 

ボクシング 

あの名作「あしたのジョー」が 
ゲームになってカンバック。 

苦胃頭捕物帳 

4 B 

クイズ 

対戦プレイも楽しめる。 

2月26日発売 


カダッシュ 

4-2 

アクション 

神と人間が混在する世界が舞台 
のファンタジーアクション。 

1 

バトルシ ヤー ク 


大型 

フロントビューのサブマリンシ 
ューテイング。 


ライトカメラアクション 


ピンポール 



ウイルウインドウ 


ピンボール 


! 5 

1 モ 

雷電/セイブ 開発 

8-2 

シューティング 

正統派タテスクロールシューテ 
イング。 

ワールドカップ90 


サッカー 

すでにおな じみ/ 

1デ 

クルードバスターズ 

8-3 

アクション 

'、投げつける"アクションゲーム。 

3月下旬発売 

! ^ 

バルダーダッシュ 

3-2 

アクションパズ 

ノレ 

トンネル掘り掘りダイヤを集め 
る。3月下旬発売 

: イ 

空牙 

8-2 

シューティング 

タテスクロールシューテイング。 

1 

ス 

ロボコップ 


ピンポール 

戦略性に富んだピンポールだ/ 

オペラ座の怪人 


ピンボール 

ミュージカルがモチーフ。 

玄 

コ 

球界道中記 

4-2 

野球 

たろすけがいっぱい。ワースタ 
のパージョンアップ。 

クラックス/アタリ 

4-1 

パズル 

ワタシがあなたの脳を活性化い 
たします。3月5日発売 

x ビ 

孕 T 

ハッ トリス 

8-1 

パズル 

テトリスの作者の第2作目、日 
本上陸.グ4月上旬 

スー/《ーフ オー ミュラ 


レース 



麻雀大予言 


麻雀 

7人のギャルを勝ち抜け./ 

3月下旬発売 

ピスコ 

阿修羅ブラスター 


シューテイング 

タテスクロールシューテイング。 

UPL 

TSG -1 

8-2 

シューテイング 

参考出展 

タテスクロ ールシューテイング。 

: 卜〒 

ギガンデス 

イーストテクノ ロジー 

8-2 

シューテイング 

2月上旬発売 

マージャンキャンパス 
ハンティング/ダイナックス 


麻雀 

2月14日発売 

出展イ1 

巨 以外の 2 月発売ゲーム 

JUJU 伝説/ TAD 

8-2 

アクション 

国内販売2月13日 

i マーベルランド/ナムコ 

8-1 

メルヘンアスレ 
チック 

2月9日発売 


今回は最低限の参加資格的 
なものをお知らせします。 
弾。スコア集計をしっかりでき 
2る担当者がいる店(不正確な 
第スコア掲載防止のため)。 

せ。毎月10機種(10項目)を記 
ら入してくれる店。 

知。ヒットゲー厶等のアンケ— 
お 卜に積極的に協力できる店。 
S; 。締め切りを守ってくれる店。 
計最低条件はこんなものです。 
II 次号ではさらに細かい項目を 
K = 上げます。それからすでに申 
し込みをしているお店も再度 
申し込んで下さい。(担当) 


卜 

ス 

/ 

5 


今月のゲ—ムリストは 、 A 
OU シヨーがあつた関係で、 
少々変則的になつてます。 

さて、シヨ—については、 
シヨーの記事を見てもらうと 
して*ここではテトリス、フ 
ラッシュポイント、ブロクシ 


I ドについての 私見を軽く述 

ベさせてもらいます。 

テトリスのヒットは世界的 
なもので、いまさらその優れ 
た点をあげつらう必要はない 
でしよう。とにかくヒットゲ 
丨ムはいわゆる 一般 客を魅了 


する事が必要条件であること 
を証明しました0 

追つて登場したフラッシュ 
ポイントは、ルールは優れて 
いますが、奥の深さが災いし 
て、一般客は攻略の基本方針 
が見えてくる前に諸めてしま 


ぅか、はなから「なんか複雑 
になつちやつてる J と敬遠し 
てしまつたのではないで しょ 
うか。 

最後にブロクシード。これ 
はゲ—ムの目的を本来のもの 
に戻し、あらたな要素を付加 


したもので、確かにテトリス 
をしていて、こんな事が出来 

たら . と思ぅ！|が実行され 

ています が、 テトリスにおい 
て完成されていた「限定され 
たル—ル内でのプレイ」の面 
白さが' 薄まつてしまうとい 


ぅ矛盾を抱えていました。 

結局、 F . P 、 ブロクシ| 
ド共に、テトリスの優秀さを 
改めて示すものなのだと言え 
るのではないでしよぅか。 

(野村流絞) 


増刊ゲ iKfe 久保存版 


発売前からすごい人気//: 


M ギャルズ▼アイランド^ vl 月0 I 日発売 //I 


定価画(税込) 
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3 月号プレゼント当選者発表 


当選おめでとう 


Swtef V レ G し卜 


プレゼント希望の人は 


4月30日までに、16ページにあるとじ込 
み八ガキに、プレゼント番号を記入して、 
ボストに入れて下さい。オット、切手を 
はるのも忘れないこと。 

◊締め切り 

4月30日の消印のある八ガキまで有効。 
◊当選者発表 

ゲーメスト5月30日発売7月号誌上にて 
発表。 



タイト—提供ゆうゆ色紙 

(神奈川県)石井俊平君 
(広島県)富広和志君 

タイト—提供ゆ I つゆサイ 
ン入りカレンダ I 

(佐賀県)中島武君 

ナムコ提供 1990 年力 
レンダ I 

(群馬県)常澤伸行君 
(千葉県)斉藤雅寿君 
(東京都)清水史郎君 
(新潟県)飯泉隆史君 
(兵庫県)中野孝麿君 

_アミユ—ズビデオ米子 
提供所さん人形 

(福島県)阿部雄|郎君 
(栃木県)武田哲郎君 
(茨城県)嶋田広文君 
(東京都)星野健二君 
(福井県)内山範之君 
(岐阜県)大澤美幸さん 


(大阪府)永橋豊秀君 
(広島県)井上和志君 

ナムコ提供ゥイニングラ 
ン鈴鹿 GP ポスタ— 

(青森県)渋谷哲也君 
(岩手県)出羽裕哉君 
(秋田県)菊地渉君 
(茨城県)小林浩安君 
(東京都)森本三樹さん 
(長野県)宮下光宏君 
(愛知県)神田征司君 
(愛知県)寺尾剛君 
(滋賀県)福本浩|君 
(長崎県)中原勇夫君 

パセオ提供オリジナルポ 
スタ— 

(埼玉県)野村貴之君 
(千葉県)松田洋 I 君 
(石川県)藤田昌宏君 
(福岡県)田中宏一君 
(大分県)加藤慶二君 

毎度おなじみ®生写真 

(宮城県) P . N マグロ三世君 
(埼玉県)菊地智仁君 
(埼玉県)三浦幸実君 
(千葉県)加納朗人君 
(東京都)相沢宏充君 
(東京都)宮松広行君 
(神奈川県)赤木健治君 
(大阪府)石黒圭太郎君 
(奈良県)大原登君 
(大分県)黒田昭人君 

ゲ—メストアイランドオ 
U ジナルテレカ 
(青森県)古舘誠二君 
(群馬県)倉林俊之君 
(神奈川県)倉橋賢治君 
(新潟県)村山勇君 
(愛知県)納谷 I 彦君 

雑君パスケ—ス 

(秋田県)鈴木淳君 
(山形県)土井博幸君 
(埼玉県)白田学君 
(東京都) P.N たこさん 
(新潟県)石井慶君 
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けむけむマニア 通僵 コーナー 

XJ 私達は売りたい基板を持っています。 

安く買いたい人は電話で掲載された人に自由に連絡をとって下さい。 



大阪辰田恒樹 大阪大橋要 兵庫前川建二 

06-792-8370 06-954-3045 0798-64-6128 


毎月、顔写真と電話番号をのせますよ/ 

マニア通信コーナーへの掲載は無料です。 

遠くてこれない人は顔写真 （ 5 cm X 5 cm ) と氏名•住所•電話番号を書いて、どん 
どん送って下さい。近い人は早く来て下さい。 

(先着 24 名まで。写真は返却しません。掲載の方には、ゲームグッズを送ります。) 


げむげむは商品先送り、代金後払いです。 


R - タイプ II 

70,000 

ロムキット 

5,000円均一 

グラディウス III 

70,000 

バーニングフォース 

チヤンピオンべースボール 

グラディウス II 

50,000 

ワールドスタジアム 

ムーンパトロール 

ワールドスタジアム 89 

60,000 

メルヘンメイズ 

ピタゴラスの謎 

鮫/鮫/鮫/ 

60,000 

ワールド コー ト 

ギガス 

プラスアルファ 

40,000 

ロンパーズ 

キングオブボクサー 

レインボーアイランド 

20,000 

メジャーリーグ 

チャイニーズヒーロー 

ダブルドラゴン 

20,000 

ダンプ松本 

エクセリオン 

ドラゴンブリード 

40,000 

クラックダウン 

新入社員とおる君 

熱血高校ドッジボール 

5,000 

P -47 

カイロスの館 

パズニック 

35,000 

天聖龍 

チャンバラ 

迷宮島 

10,000 

伊賀忍術伝 

ポンポコ 

アクトフ；]:ンサー 

20,000 

M . 1. A . 

名人戦 

他多数 ハードパンチヤー 

(価格表•資料のご請求はハガキ • TEL でお申込み下さい。返信用切手は不要です。） 



標準タイプ SVG -8 ¥34,800— 
RGB タイプ SVG -8 ¥29,800- 



麻雀パネル¥ 9,800一 


幻夢幻夢 


★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額10万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。 （1 万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 
( 1万円以下の場合は、お客様負担になります。） 


カードでのお支払いも OK です。 
VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、お電話で 


(けむげむ) 


06 - 783-7855 


東大販市高井田本通 5 丁目 2 番 


次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日 以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日 以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日 以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。（送料幻夢幻夢負担） 

② 代金引換郵便小包でお送りします。商品配達時に郵便局の方に支払って下さい。 


銀行振込先 

東洋信用金庫森ノ宮支店 
普通 095883 

ゲムゲム 
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5 月号 


■平成2年5月1日発売第5卷5号通巻44号 
■ i 冓文加藤博 
■発行元株式会社新声社 

亍101東京都千代田区内神田丨1515 
柴田ビル 

電話03 (293) 9321 
編集部03 (293) 9324 
■印刷凸版印刷 


♦編集 

石井ぜんじ山河悠理漠炎剣 GOD 鈴木 
C • C 栗原桃郎 Z BOY N.0ずるずる 
T • J A PAPA YOU.A Joe 山田 FIS 
武者涼汰はんたあ海軟風 VAX バイオ 
植村伴北飯田琢磨藤原ひさし川瀬みきお 
みんく•いるか渡辺ゆず 
高橋己代子萩原祐四郎 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO ェジマ企画（有）ミノレコンズ 


©1990 新声社雑誌03659 


本誌からの無断転載を禁じます。 



•初めまして。2年間の長〜い 
冬が過ぎ、晴れてゲーメスタ 
一の I 員に入れて頂くことと 
なりました Ci . LAN です。 

入試の時 「 reduction の動詞 
形を書け」という問題が出ま 
した。う〜ん、直前までゲー 
ムやっててよかったなあ（答 
えはもちろん、 reduce )。 以後 
よろしく/ ( C . LAN ) 



•幕張メッセは広かった。そ 
してあまりに遠かった。会場 
が会場なだけに、今年の A 0 U 
の雰囲気少し違うような。 

X 6 8の出す大量のバグに 
悩まされる今日この頃。しか 
し「ディスクの管理領域が破 
壊されています、使用不能で 
す j はかんべんしてほしい。 

(シャイニング GOD ) 


•今月はもうとにかく仕事を 
してしまった。でもやるだけ 
やって満足なのだ。楽しんで 
もらえると有難い…別冊よろ 
しくね。申告ミスで税金を取 
られたのには参ったけど、八 
木君にビッグエッグのポール • 
M に連れてってもらったから 
いいのだ。しあわせ。心はい 
つも新鮮でありたいね。 
(幸福は才能だと思う栗原） 



參今月は A 0 U ショーがあった。 
アンケートの回収をしていた 
のだが、誰か気が付きま し tPi 
か？ 

今月号では、マーベルラン 
ドの MAP を書きましたが、今だ 
に全面クリアしてないのだ。 

(編集部でカラッキーと呼ば 
れている、し〜ちゃん） 




參最近やるものがないので、 
仕方なく、テトリス、クオー 
ス、ブロックアウト、ファイ 
ストアワー、バーニングフ 
オース、ウイニングラン、ヴ 
オルフィード、ジャンボ尾崎、 
ブロクシードを交互にやって 
いる。まあ G - L 0 C が出るまで 
のことだと思うけど。 

(ずるずる） 



_ D 0 HJIN コーナ ー に送ってく 
れた本は、 I 月以上経ってか 
ら掲載されることもあるので、 
!販可で送ってくれた本の通 
'販を終了した場合はそれを連 
絡して欲しい。 

それにしても、驚く.ほどパ 
ズルの解答が少なかった。 

つまんなかったかなあ . 

しくし く . 。 ( APAPA ) 



_遅ればせながら詰めテトリ 
スの当選者を発表しました。 

当選した方、おめでとうご 
ざいます。そして抽選で30名 
という厳しい条件にも拘らず 
難問をクリアし応募してくれ 
たすベての方に、 

「本当にお疲れさまでした。 
どうもありがとう」 

また UI で会いましょう？ 

( Y 0 U . A ) 


• A 0 U ショーでいろいろなゲー 
厶を見たけど、さすがに似た 
ようなゲームには飽きて きた。 
ちょっとカンベンして欲しい。 

ゲームをオリジナリティだ 
けで見ているわけではないけ 
ど、似てるゲームは目立たな 
い。ショーに出なかった隠し 
玉に期待したい。（ぜんじ） 






1 


E3 E3 0 園 ElHffl 

今回は体感ゲー厶の目玉' 
G-Loc と WGP です。 G - 
LOC は、絵がとても細かく 
自機の up と引キ J は感動もん 
です。 WGP の方は通信がつ 
いているので、今までのパイ 
クものとは一味ちがいますよ。 

G - LOC が出ると聞いた 
時、こんどは F-15 かなあとか 
いつてたんですけど、やつぱ 
り F-14 がはまり役ですか。 

藤原ひさし 


®©e ❷ 

© •生まれ育った埼玉を出て、 
東京は目黒に自分の空間を持 
©つ事に成功しました。思えば 
—家を出ようと思つてから半年 
©色々あったなぁ。ま' うれし 

O I 事に変わりはないね。 
だけど今どキ J 4 万で目黒に 
©住めるとは… 1 K だけど。何 
f かあったりして。あ' 遊びに 
©来る時は n — ラとかよりもせ 

@ っけん等の生活必需品がい一 
な。 (武者) 



@©0@©&9〇〇 
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ミキ•カスミ•シヨーコの 

r BU »« bT / 』 




ゲームセンタ■で大人気 r スーパ■リアル麻雀シ _ J ■ズ J の超カワイイ 

ゲーム•キャラクタ■が鬈1=鼸0かけ S / — 

大好 m 売中/お店へ急げ•ダ 


はじめまして 




おまけ①ミキ•カス5•シヨーコの HD キヤラクター 
のアニメも2本収録/ 

おまけ ㊣ パッケージの中には HD キヤラクター4コ 
ママンガをたつぶり B 本収録/ 

# PSVX -1001 税^定価¥5,800(税抜価格¥5,631) VHS / カラー/ステレオ HiR /3 盼 


[KEmimarE 



















団。 

STORY J ^ 


19 XX 年 X 月。 R 国にお 
いて革命派と保守派との対立 
による軍事ク—デタ—が発生 
した。 

時を同じくして、軍縮会談 
に出席するため R 国を訪問中 
であった合康 P 刖大統領が革 
命派勢力に拉致されてしまつ 


た。 

これに対し、合衆国側は革 
命派勢力への刺激を考慮し、 
前大統領救出の為の表面的武 
力介入を避け、ひそかに選り 
優りの傭兵部隊、ウルフ=フ 
オースの出動を要請した。 


その中でも、彼の能力は 
ずば抜けていた。しかし、そ 
れがため実戦においての彼の 
自己中心的な行動は、多くの 
I トナ—を危機に陥れ死に 


至らしめた…。 

彼はあらゆる兵器に精通し、 
どんな武器でも完璧に使いこ 
なすその能力を買われ〃ウル 
フ=フオース"に参入した。 


基本的なプレイ方法 


前回も紹介したよラに、基 
本的に8方向2ボタンで行う。 
レバ—を入れた方向に弾を撃 
ち、左ボタンでシヨット、右 
ボタンでメガクラッシュ。 

メガクラッシュは画面全体 
にダメ —ジを与えます。使つ 
ても体力は減らないが、使え 
る回数が決まつてます。 


画面右上に出ているのは夕 
イム表示で、〇になるまでに 
その面をクリアしなければい 
けません。 

パワ — up アイテムはシヨ 
ツトの段階が上がる P 0 W や 
武器(火炎放射機、シヨツト 
ガン等)メガクラッシュがあ 
ります。 



アメリカ陸軍第101空中 
強襲師団に志願兵として入隊。 
さらに海兵隊に移り数々の戦 


果を上げる。後、〃ウルフ=フ 
才—ス"ファ—ストメンバ— 
として参加、リーダ I となる。 



"仲間殺し"それが彼に与え 
られた名前であつた。 


強者達の集まるアメリカ陸 
軍、グリ—ンべレ—第 7 空挺 


アメリカ第23空軍。第1特 
殊戦航空団第8特殊戦飛行中 
隊出身。86年に〃ウルフ=フ 
才—ス"編入。特殊パイロツ 


卜養成コ|スを出ているため、 
あらゆる兵器類の操縦をマス 
夕—している。 


卜—マス=クラ—ク 


セフ=ギブソン 


八ワ—ド八ゥエル 
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機動性に優れ、対人攻撃では絶対的な威 
力を発揮する。 2 P 以上だと乗り込む場所 
が違い、ジープの中で機銃を撃つことがで 
きる0 そのため、2人以上で乗ると死角は 
なくなる。 


と 

乗 

0 

物 

は 

壊 

れ 

て 

し 

ま 

う 

ぞ 



マシンガンを撃つことができる 
台。弾をくらっても台に乗ってい 
る最中はダメージをくらわないの 
で乗ってバリバリ撃ちまくろう。 


スピードがなく操作性もあまり良くない 
が、主砲のパワーはケタはずれに強ぐ小 
型のメガクラッシュとい5感じだ。耐久力 
もずば抜けて高く、敵の大型戦車と正面か 
ら渡り合5ことが可能。 2人以上で乗った 
場合は、戦車の上から通常攻撃がで芒る。 


※開発バージョンによる取材ですので、実際の発売バージョンと異なる場合もあります。 


これは武器になるわけではなく、移動手 
段の1つだ。乗らないと先に進めないが、 
これに乗っているときは足場が狭い分、注 
意が必要だ。 



水上専用ではあるがバランスのとれた攻 
撃力と機動性を持つ。耐久力の低さに少し 
難がある。しかし、プレイヤーは水中では 
動きが鈍くなるので小型艇は絶対必要だ。 



春だ/ メッセだ/ニューゲーム 


AOU ショー特集 






アイテムが取れるのは謎だ。 
まあ、それはそれとして、乗 
り物に乗つている間は、いく 
らくらつても乗り物がダメ— 
ジを吸収してくれるので安心。 
どんどん強気のプレイをしよ 
- つ。ダメ—ジを <らいす^る 


このゲームはやはり何と言 
つても乗り物ですね 。" ENT 
ER " と表示されている敵メ 
力には何でも乗れるので、乗 
つて走つて撃ちまくろう。中 
には3人同時に乗れるものも 
あるぞ。 

ジ—プ等に集まつていても 


3人同時プレイといラ所が 〇//:と遊びまくろ I つ。発売は 
このゲ—ムの最大の特徴だ。 4月上旬予定。 

みんなで集まつて、 GO//G 


魅力の第 I は乗 n 物なのだ 


☆ホバ—クラフトタイプ小型艇 


讎 M 60 A !型戦車 



☆エレべ—夕—•トロッコ 




敢の戦艦の中に乗り込んで戦 f つ。 



丘を越えよろとしだ所で戦闘機に見 
つかつた。1面ボスだ。 


1 . 


橋の上だ。しかし攻撃はさほどさつ 
<ない。 


へリコフタ—か53人ガ降りてきて、 
戰闘開始だ。 





























3 面は迷いの森の彼方に行けるかどろかがボイント。 


1—I— hi'. 

IglgnH 

， f 

i 家畜を切るとヒヒーンと鳴きます。 





本格 RPG アクション/ 


4人の勇者の物 


カダッシュ 

4種類の面白さが体験できる/ 

©TAITO CORP. 1989 






タコにさらわれた村の娘。フ ^ 
レイ厶ウオ I ルの魔法を使つ 
た0 


3、 僧侶 

1番の特徴は女性であると 
ころ?です。ロングフレイ 
ルは射程が長いが威力はあま 
りありません。ただし' 防御 
力は一番高く、体力を増やす 
魔法が使えます。 

4、 忍者 

唯|飛び道具が使えます。 
とても使い易いキヤラですが 
威力には今ひとつ欠けます。 

ゲ—厶調整が 5 まく、4人 
のどれも一長 I 短です。戦士 
か魔法使いが私のおすすめで 
す0 

とりあえず最後まで見たい 
タイプのゲ—ムだと思います。 



塔の上に、 4 人の勇者が 揃つ 
た。 


個人的には好きなので、ぜひ 
見かけたらプレイしてみて下 
さい。 (ぜんじ) 



プレイヤ—は 4 人の中から選 
ベる。 



出た〜プタ男。 I 番弱いザ n 


キヤラ。 


8方向レ八—、2ボタンで 
行います。 

レバ—上は扉に入る、階段、 
つた移動、ナナメは僧侶、忍 
者の時に入れた方向に攻撃し 
ます。下はしやがみか、ジャ 
ンプ中レバー下で下突キ J に使 
います。 

攻撃ボタンは通常攻撃の他、 
魔法使いと僧侶の時押しっ放 
しにしておくと放した時に魔 
法が使えます。押している間 
は何種類かの魔法が順に表示 
されます。離した時に表示さ 
れた魔法を使います。 


まずプレイヤーを選びます。 
複数プレイ時に、同じキヤラ 
は選べません。 

1 S 戦士 

攻撃力、体力共に最も優れ 
ています。魔法は使えず、フ 
アイ ヤ—ブレ—ドを取つた時 
以外飛び道具は使えません。 

2、魔法使い 

成長が速く、魔法が‘八：： V 八 

リ使えます。接近戦には弱い。 

ライトニングボルトの呪文は 
とても強力です。 



まだ魔物と人間が共存して 
いた頃の物語…。 

かつてここ、ディルザール 
国は平和で自然に恵まれた豊 
かな国だった。しかし、ある 
日どこからか邪悪なる悪魔バ 
— ログがあらわれ、世界を滅 
ぼし始めた。そして、ディルザ 
—ル国の王女であるサラサ姫 
をさらってしまったのだ。 

平和の象徴であるサラサ姫 
を失った王国は不安と恐怖に 
つつまれ、人々は希望を失っ 
てしまつた。王女奪回のため、 

デイルザ—ル国王は、国民の 

中から勇者を募つた。 

そこに4人の勇者が立ち上 


がった。 CU 人はディルザール 
から、も I つ2人は隣国である 
ラ ー 八イムから…。 


8人同時、また通信時には 
最大4人までのアクション闩 
PG です。 

プレイヤ—は戦士、魔法使 
い、僧侶、忍者の4人から選 
びます。どれも|長|短で、 
全てのキヤラが平均的に使え 
ます。 

立ち止まつて攻撃ボタンを 
押すといろんな人と会話がで 
キ J ます。ヒントを聞キ J 出して 
目的を見出します。そしてモ 
ンスタ—を倒してお金を集め、 

店で強い武器や防具を買いな 

がら成長して王女奪回を目指 
します。 



好？ V 彳 r 7 
alri 





























NAM- 

1975 


春だ/ メッセだ/ニューゲ- 


AOUi^ 


- ri 

I | II 

, 卜 _■ 


Magician 

Lord 





SNK が新システムて走り出したガ 


NE0-GE0&MVS 


で、これがメモリ|カード。 


く関東でもレンタルしてほし 


-ちんだ。 


(あくあ) 


誘拐された博士とその娘を 
救出せよ/ 

漢炎剣おすすめの' シブく 
カツコいい 3 D ゲーム。レバ 



I で自分と照準とを動かし、 
A ボタンでシヨット、巳ボタ 
ンで手榴弾 ' C ボタンで走つ 

たりします。 

このゲ—ム、なんといつて 
もスト—リーの良さと、それ 
にとちな|つ演出の良さが光つ 
てます。 

村娘を救けると、自分のサ 
ポートについてくれたり、い 
ちいち何かしらィベントがあ 
ると急にデモに移つたり…ホ 
ントま—るで映画のノリその 
もの/きてるせい。 

この男の世界、ひたりなが 
らゲ—厶プレイでぎる人は絶 
対やつてみよラ。 



マジシヤンー□—ド。ちょラー 
ど魔法つかつだところ。 

古キ J 伝承が今甦る。 

異世界の扉から現れた強大 
な悪に立ち向かろ若き魔術師 
X ルタ。「8つの魔道書の封印」 
を求め、敵のただなかへと旅 
立て…。 

お电いつキ J しフアンタジ— 
しているアクシヨンゲ—厶。 
魔法を駆使してどんどん先へ 
先へと進め/ 

他にもべースボ I ルスタ — 
ズプロフェッショナル、トツ 



ベ—スポールスタ—スフ a フ 
エツシヨナ儿(あ一長い/) 
見やすいね。 



麻雀狂列伝。グラフイツクも 
良ぃが、スト—リ|も良ぃゾ。 



トツフ•フレ- f やーズゴルフ。 

プ•プレイヤーズゴルフ、麻 
雀狂列伝、レ—シングヒ—口 
—の6種を発売。今後もどん 
どん新作を発表するそ I つだか 
ら期待していいぞ。 



システムの名前は MVS (マ 
ルチビデオシステム)。筐体と 
マザ—ボードが一緒になつた、 
と考えて下さいね。 



レンタルシステム 


この一台の筐体で6種類の 
ゲー厶を選べる MVS と家庭 
で MVS と同じゲ—ムがプレ 
ィできるレンタルシステムを 
総称して NEOIGEO とい 
つて、 MVS とレンタルシス 
テムはスペックがまつたく同 
じとい-つスゴィシステムだ。 

|応ゲ—厶センタ—でレン 
タルする予定なので' |度は 
借りてみることをおすすめす 
るぞ。 

しかし関西だけでなく、早 



今回の Aou シヨ —、 SN 
K は B つのゲー厶を発表した 
が、なんとその6つのゲ—ム、 
1つの筐体に入ってしま-つの 
だ(ホントに6つ入る)/ 
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5 周年の 記念すべき日だ/ 

いよし ) よその記念日に発行されるぞ 



増刊ゲーメスト 


イランド 


遅れてゴメン// 
経つのはあま 


がる制作》タツフにとつて時間が 
そだいじ灰5み!? 






いや—本当に待たせてゴメ 
ン。ライター集団が手足をス 
テイツクにして、胃をメチヤ 
クチヤ悪くして、人間やめる 
寸前まで苦労した結果、やつ 
と発行日のメドがついたんだ。 

内容は、すごいそ一つ/マ 
ニアは資料の充実に目を廻し、 
I 般読者はかつてないビデオ 
ゲ—厶版ギヤルの大群に野性 
が呼び覚まされてしま一つ事は 
間違いない:.と思う) 

とにかく歴史に残る一冊と 
なる予定のこの本を買わなく 
ては話題からとり残されてし 
ま一つそ。もちろん女性読者が 
思わず「センスいいじやない」 
とい5よ-つな美しい本に仕上 
る様にレイアウトにち力をい 
れているから、決して〃お下 
品"で買ラのがはずかしい本 
にはならない、安心してくれ。 

ゲ—メストならではのマニ 
アツクさあり、読者の涙と笑 
いのつつこみあり、ゲ—セン 
に青春を賭けたキ///たちへの 
讚歌ともいえる、この「ギヤ 
ルズ D アイランド」を期待し 
なくて、他に何を期待すれば 
いいのか P 

ところで、私は、これから 
"ギヤルズ〃のレイアウトを仕 
上げなければならない。この 
本が皆の目にふれる頃には終 
つているはず。美しくて、卜 
レンデイで、愛と勇気とちよ 
〇びり H な本を目指してがん 
ばるそ—〇といいつつこの特 
集は名残りを残して終るので 
あつた。(続けて — NDUCE 
も読んでね—みんく • I ) 
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現在キヤラクダ-のお色直し中、 
とつても/ るグーム f こなりつつあるぞヴ 




今年の4月1日日はゲ"■メスト創刊 
読者の皆と共に作った增刊号も 


☆巻頭大特集 - 
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—— 豪華プレゼント 






今月は上のタイトル通りに、 
キヤラクタ—を造っている最 
中なので画面写真はなし、ゴ 
メンしてね。そのかわり皆が 
今ひとつ理解出来ていないだ 
ろうと思う — NDUCE (こ 
のタイトルに決定したぞ)の 
ゲ—ム感覚を右の様なイラス 
卜にしたので' ちょっと見て 
ほしい。 

…えっ全然わからないっ 
て?いや I キヤラクタ I の 
姿が決定してないので、役割 
がわかりやすい様におきかえ 
てみたんだ、ちょっとシユ— 
ルすぎたかな?新しい画面 
写真は次回までまってね。 
来月号では —NDUCE 
(元、 RUMIKOS 1 ) の生 
みの親、小林俊夫君の訪問記 
がのるぞ。親子の感激の対面 
は、いかなる波紋を呼ぶのか// 
はたしてキヤラクターはど 
の様な姿となって我々の前に 
現れるのか?業界の視線を 
あびつつ完成後はぜんじ師匠 
のコメントが楽しみな IND 
UCE に君もラブコ|ルを贈 
0てくれ。必ずやゲー厶界の 
台風の目となるはずだ。読者 
の造った夢のソフトが時代を 
変えるのはも-つすぐだ//: 




























シューティングは今、 新時代を 迎える。 
原点に戻り、原点を超えた、 
次世代 シューテ f ンクゲームついに 登場, 
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ハテナはてなの大冒険 




〒540大阪市中央区大手通1 一4一12カプコンビル 
〒150東京都渋谷区広尾 1-3-18 広尾オフィスビル 10 F 


昔むかしのこと 

都で行なわれる W 天下一闔簽会 " に出場す 
るため、旅を^:いる若者が一孤6名前は 
八テナ。都までの 5 i のく、_中、修業 
をつむため多くの難関を irf えていかなくて 
はならなし、。さて、八テナの結末はいかに!"？ 
ゲームはラッキー*—ドや中ボスステージ 
でのなそなそクイ更に八ラエティー 
豊かに楽しく展開ます> 

たらやめられないおもしろさ。 


度はじめ 




4つの中から、1つ 
だけ贏んだらよかろ 


































笑う門には 

かつてこれほど、笑え 


グラディウスから5年。コナミはついに、タイへ3 
駆けめぐる快感。かつてこあほどバカバカしいシ i 
もしろけりゃなんでもあり」全国民の圧倒的支持 
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